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Рассказываем о визуальном 

средстве нового поколения 

для быстрого создания 
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КОМПЬЮТЕР 


Александр Гагин 


Сегодня множество людей не- 
ожиданно для себя открывают су- 
ществование глобальных сетей, 
объединяющих компьютеры во 
всем мире вединое информацион- 
ное пространство, имя которому 
Ицегпег. Что такое Ицегпег опреде- 
лить четко, в силу его многогран- 
ности, очень непросто. С техниче- 
ской точки зрения ш(егпе! — объ- 
единение —транснациональных 
компьютерных сетей, работающих 
по самым разнообразным прото- 
колам, связывающих всевозмож- 
ные типы компьютеров, физически 
передающих данные всеми доступ- 
ными типами носителей: по теле- 
фонным проводам и оптоволокну, 
через спутниковые каналы и ра- 
диомодемы. Подавляющее боль- 
шинство компьютеров в Ицегпе( 
связано по протоколам ТСР/ТР, и 
именно это (вкупе с требованием 
наличия подключения к глобаль- 
ной сети) служит критерием под- 
ключения к сети. Однако носителя- 
ми культуры Ииегпе! являются так- 
же люди, работающие в сетях дру- 
гого типа, в том случае, если они 
имеют возможность пользоваться 
какими-либо услугами Ицегпе!. 
Например, автор этой статьи начи- 
нал работать с Ицегпег на [ВМ РС, 
подключенной к сети РеспеЕ, поль- 
зуясь электронной почтой и сете- 
выми новостями. Это не было пол- 
ноценной работой с Ицщегпеь, но та- 
ким образом становились доступ- 
ными очень многие информаци- 
онные ресурсы. Сейчас практиче- 
ски любой человек, обладающий 
доступом к компьютеру с простей- 
шим модемом, может использовать 
в своей деятельности огромные 
информационные ресурсы Шш(ег- 
пег. Предполагаю, что многие чи- 
татели также имеют возможность 
пользоваться сервисами ИцегпеЕ, 
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но не делают этого, поскольку не 
представляют, как, где и что мож- 
но делать в информационном про- 
странстве, чем сервисы Ицтегпе! мо- 
гут быть им полезны. Одна из це- 
лей этой статьи — показать чита- 
телю, как пользоваться информа- 
ционными ресурсами глобальной 
сети, рассказать, как применять их 
в своей повседневной жизни. 
Итак, Ицегпе! — сеть сетей, опу- 
тывающая земной шар. Ицегпее 
можно рассматривать с разных 
позиций. Наиболее узкое представ- 
ление о ней таково — это объеди- 
нение сетей, непрерывно связан- 
ных между собой по протоколам 
ТСР/ТР так, что в любой момент ка- 
ждый компьютер в Ицегпе! “видит” 
любой другой (то есть может пере- 
дать ему пакет данных ГР и полу- 
чить ответ за доли секунды). Наи- 
более широкое — это киберпро- 
странство, идеалистическая суб- 
станция, рождающая киберкульту- 
ру со своим образом мыслей, сво- 
им языком, своими представления- 
ми о добре и зле, реальности и вы- 
мысле. С этой точки зрения ШшЕе!- 
пегеще будет изучаться философа- 
ми и психологами, а в нашей ста- 
тье речь пойдет об Ицтегпет в пер- 
вом, прагматическом аспекте. 
Сети, работающие по протоко- 
лам ТСР/ТР (проще говоря, ТСР/[Р- 
сети), родились как проект РАВРА 
Министерства обороны США. Сеть 
создавалась “на случай ядерной 
войны” и предполагалось, что лю- 
бой компьютер в сети может пере- 
стать функционировать в любой 
момент, равно как и линии связи 
между компьютерами. Именно та- 
кая постановка задачи привела к 
рождению сетевой технологии, ко- 
торая “де-факто” стала технологи- 
ей всемирной сети, — технологии 
ТСР/ТР. Протокол ТР — это прото- 
кол, описывающий формат пакета 
данных, передаваемого по сети. 


Народная мудрость 


Поясним, что здесь имеется в виду. 
Когда вы получаете телеграмму, 
весь текст в ней {и адрес, и сообще- 
ние) написан на ленте подряд, но 
есть правила, позволяющие понять, 
где тут адрес, а где сообщение. Ана- 
логично, пакет в компьютерной 
сети представляет собой поток би- 
тов, а протокол [Р определяет, где 
тут адрес и прочая служебная ин- 
формация, а где собственно пере- 
даваемые данные. Протокол ТСР 
предназначен для контроля пере- 
дачи, контроля целостности пере- 
даваемой информации. Если вы не 
расслышали, что сказал собесед- 
ник в телефонном разговоре, то 
просите его повторить сказанное. 
Примерно этим же занимается и 
протокол ТСР применительно к 
компьютерным сетям. Компьюте- 
ры обмениваются пакетами прото- 
кола [Р, контролируют их переда- 
чу по протоколу ТСР и, объединя- 
ясь в глобальную сеть, образуют ш- 
сегпег. Такова в самых общих чер- 
тах техническая сторона вопроса. 

Протоколы ТСР/ШР для ком- 
пьютеров — это как язык для лю- 
дей. Но, пользуясь этим языком, 
люди обращаются с информацией 
по-разному: спорят, рассказывают, 
записывают сообщения на автоот- 
ветчик. Аналогичным образом об- 
стоит дело и с компьютерами: про- 
токол ТСР/ТР позволяет передавать 
информацию, а его в свою очередь 
используют разнообразные серви- 
сы, по-разному обращающиеся с 
информацией. От эффективности 
этих сервисов, их надежности, 
простоты, удобства и распростра- 
ненности зависит то, насколько 
полезными и необходимыми они 
становятся для людей. шгегпеЕ за- 
мечателен тем, что сеть и ее серви- 
сы стали широко распространены 
в жизни общества, что они оказа- 
лись достаточно хороши, чтобы 
безбрежная река информации, рас- 
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тущая с пугающей скоростью, по- 
текла руслом Ицегпе. ИцегоеЕ не 
решила проблему хранения и упо- 
рядочения информации, но реши- 
ла проблему ее передачи, дав воз- 
можность получать любую инфор- 
мацию где угодно и когда угодно. 
Если бы транспорт был столь же 
развит, как глобальные сети, то уже 
сегодня вы могли бы ночевать дома 
в Москве, работая в Антарктиде. 
Эта замечательная способность 
передачи информации привела к 
грандиозным темпам роста Ицег- 
пег. Вследствие децентрализован- 
ности нельзя точно сказать, како- 
вы ее размеры сегодня, но, по оцен- 
кам Мегхогк \/17аг4$, количество 
компьютеров, полноценно под- 
ключенных в эту сеть, последние 
два года ежегодно удваивалось и в 
июле 1995 года составило 6,6 мил- 
лиона. По другим оценкам, количе- 
ство компьютеров, имеющих 
доступ к каким-либо сервисам 
[цегпеё весной 1995 года 
приблизилось к 30 миллио- 
нам. Это значит, что при тех 
же темпах роста в течение 
ближайших лет Ицегпег и его 
сервисы станут столь же об- 
щедоступны, как телефон и 
телевидение сегодня. Очень 
многие компании понимают 
это и, стремясь первыми 
прийти на этот рынок (а Ш- 
_ егпег представляет собой, по- 
мимо всего прочего, еще и ог- 
ромный рынок миллионов 
потенциальных клиентов), 
вкладывают деньги в развитие 
сети и сервисов, ею предос- 
тавляемых. Если в 1994 году в 
компании, работающие с Ш- 
(егпег, было вложено 42 миллиона 
долларов США, то уже за первый 
квартал 1995 года эта цифра воз- 
росла до 47 миллионов (М№е\ Уогк 
Тиле$, лапе 26, 1995, р. 25). А день- 
ги, как известно, делают деньги, это 
ещеодин фактор, ускоряющий раз- 
витие сети. Коммерциализация Ш- 
(егпег — это, возможно, самый важ- 
ный аспект его развития сегодня. 
Долгое время, до весны 1995 года, 
основные каналы связи и админи- 
стративные структуры Ицмегпефи- 


нансировались Национальным на- 
учным фондом США, но теперь 
финансирование прекращено и 
развитие сети происходит на ком- 
мерческой основе. 

Чтобы жить в городе, нужно 
уметь пользоваться транспортом. 
Для каждой поездки вы выберете 
свой вид транспорта — за город 
поедете на электричке, в аэро- 
порт — на маршрутном такси, до 
метро доберетесь троллейбусом. 
Если вы едете на своем автомоби- 
ле, то нужно знать, по каким ули- 
цам лучше проехать. Кроме того, 
вы должны знать правила дорож- 
ного движения и не пересекать пе- 
рекресток на красный сигнал све- 
тофора. Ицегпе в этом плане 
очень похож на город. Чтобы ус- 
пешно работать с ним, нужно 
знать правила поведения в сети и 
уметь ориентироваться в множе- 


стве доступных информационных 
сервисов. Увы, не существует еди- 
ной карты Ицегпе! или достаточ- 
но полного путеводителя по всем 
его сервисам. Поэтому эффектив- 
ность работы в сети определяется 
знанием существующих услуг, уме- 
нием обращаться с конкретными 
сервисами и способностью вы- 
брать правильный способ реше- 
ния конкретной задачи. От этого 
зависит не только то, как скоро 
вам удастся найти нужную инфор- 
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мацию, но и сможете ли вы ее най- 
ти вообще. 


Классификация услуг 


Прежде чем перейти к рассмотре- 
нию конкретных услуг Ицщегпек, 
надо описать некоторые катего- 
рии, использующиеся при оценке 
различных сервисов и их пригод- 
ности для решения тех или иных 
задач. Для лучшего понимания схе- 
мы методов передачи информации 
в Ииегпе{ полезно было бы класси- 
фицировать услуги, разделив их на 
группы в соответствии с каким- 
либо набором критериев оценки. 
Однако ввести жесткую, опреде- 
ленную классификацию нельзя по 
ряду причин. Первая и основная из 
них — уникальность каждого сер- 
виса и одновременная неотдели- 
мость его от остальных. Каж- 
дый сервис характеризуется 
свойствами, объединяющими 
его либо с одной, либо с дру- 
гой группой сервисов. 

Наиболее подходящим для 
классификации услуг Ицегпе 
является деление по времен- 
ному способу получения ин- 
формации: на сервисы интер- 
активные, прямые и отложен- 
ного чтения. Эти группы объ- 
единяют сервисы по большо- 
му числу признаков. Сервисы, 
относящиеся к классу отло- 
женного чтения, наиболее рас- 
пространены, наиболее уни- 
версальны и наименее требо- 
вательны к ресурсам компью- 
теров и линиям связи. Основ- 
ной признак этой группы за- 
ключается в том, что запрос и по- 
лучение информации могут быть 
достаточно сильно разделены по 
времени. 

Сервисы прямого обращения 
характеризуются тем, что инфор- 
мация по запросу возвращается 
немедленно. Однако от получате- 
ля информации немедленной ре- 
акции не требуется. Интерактив- 
ные же сервисы требуют немед- 
ленной реакции на полученную 
информацию, то есть получаемая 
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информация является, по сути 
дела, запросом. В качестве анало- 
гов сервисов интерактивных, пря- 
мых и отложенного чтения можно 
назвать соответственно телефон, 
факс и посылку. 


Электронная почта (е-тай) 


Электронная почта (е-та1) — пер- 
вый по распространенности сер- 
вис Ицегпе!г и наиболее эффектив- 
ный из всех существующих. 

Электронная почта — типичный 
сервис отложенного чтения (оН- 
Попе). Вы посылаете сообщение 
обычно в виде текста, адресат по- 
лучает его на своем компьютере 
через какой-то, возможно, дОовОольЬ- 
но длительный промежуток 
времени и читает сообщение 
тогда, когда ему будет удобно. 

Е-та! присущи многие дос- 
тоинства и недостатки бумаж- 
ной почты. Обычное письмо со- 
стоит из конверта, на котором 
написан адрес получателя и сто- 
ят штампы почтовых отделений 
пути следования, и содержимо- 
го конверта — собственно пись- 
ма. Электронное письмо также 
состоит из заголовков, содержа- 
щих служебную информацию 
(об авторе письма, получателе, 
пути прохождения по сети и 
т.д.), которые играют роль кон- 
верта, и собственно содержимо- 
го письма. Вы можете вложить в 
обычное письмо что-нибудь, на- 
пример фотографию, аналогично 
можно послать файл с данными 
электронным письмом. Вы можете 
подписать обычное письмо — так 
же можно подписать электронное 
письмо. Электронное письмо может 
не дойти до адресата или дойти 
слишком поздно — как и обычное 
письмо. Обычное письмо весьма де- 
шево, и электронная почта самый 
дешевый вид связи. 

Итак, электронная почта имеет 
преимущества (простота, дешевиз- 
на, возможность пересылки нетек- 
стовой информации, возможность 
подписать и зашифровать письмо) 
и недостатки (негарантированное 
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время пересылки, возможность 
доступа третьих лиц во время пе- 
ресылки, неинтерактивность) 
обычной почты, но есть между 
ними и существенные отличия. 
Стоимость корреспонденции при 
отправке ее обычной почтой очень 
сильно зависит от того, куда, в 
сколь удаленную точку планеты 
она должна быть доставлена, и от 
ее размера и типа. Для электрон- 
ной почты такой зависимости или 
нет, или она относительно невели- 
ка. Электронное письмо можно 
шифровать и подписывать гораздо 
удобней и надежней, нежели бу- 
мажное (для последнего, строго го- 
воря, вообще нет регулярных о06- 
щепринятых средств шифрова- 
ния). Скорость доставки электрон- 


ных писем гораздо выше, чем бу- 
мажных, и минимальное время их 
прохождения несравнимо меньше. 

Е-та! универсальна — множест- 
во сетей во всем мире, даже по- 
строенных на совершенно других 
принципах и протоколах, чем Ш- 
(егоегс, могут обмениваться элек- 
тронными письмами с ней, полу- 
чая тем самым доступ к прочим ее 
ресурсам. Практически все серви- 
сы Ицегпер использующиеся как 
сервисы прямого доступа (оп-Нпе), 
имеют интерфейс с электронной 
почтой, так что, даже если у вас нет 
доступа к Ицегпе в режиме оп-Ппе, 
вы можете пользоваться большин- 
ством услуг сети посредством де- 
шевой электронной почты. 


Скорость передачи сообщений 
электронной почты зависит от 
того, каким образом она передает- 
ся. Передача электронного письма 
между двумя машинами, непосред- 
ственно подключенными в Ице!- 
пег, занимает секунды, при этом ве- 
роятность потери или подмены 
письма минимальна. Если же поль- 
зоваться для передачи электрон- 
ных писем технологиями ЕТМ (по- 
следовательной передачи файлов 
многими компьютерами по цепоч- 
ке) и посылать письмо в какую-ни- 
будь экзотическую сеть, то оно, во- 
первых, будет идти долго — дни, 
недели, а то и месяцы, во-вторых, 
имеет шанс просто потеряться при 
обрыве связи, в-третьих, его могут 
легко подменить где-то в пути сле- 
дования, хотя бы даже и взло- 
мав электронную подпись. 


Сетевые новости (Ч5епе!) 


Сетевые новости Озепет, или, 
как их принято называть в рос- 
сийских сетях, телеконферен- 
ции — это, пожалуй, второй по 
распространенности сервис Ш- 
сегпег. Если электронная почта 
передает сообщения по прин- 
ципу “от одного — одному”, то 
сетевые новости передают со- 
общения “от одного — всем”. 
Механизм передачи каждого 
сообщения похож на передачу 
слухов: каждый узел сети, узнавший 
что-то новое (то есть получивший 
новое сообщение), передает но- 
вость всем знакомым узлам — всем 
тем узлам, с которыми он обмени- 
вается новостями. Таким образом, 
посланное сообщение распростра- 
няется, многократно дублируясь, 
по сети, достигая за довольно ко- 
роткие сроки всех участников те- 
леконференций О5епе!ё во всем 
мире. При этом в обсуждении ин- 
тересующей темы может участво- 
вать множество людей, независимо 
от того, где они находятся физиче- 
ски, и можно найти собеседников 
для обсуждения самых необычных 
вопросов. Число пользователей 
Озепе! весьма велико — по оценкам 
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ПОМЕТ ТесБпо1081е$, количество 
новых сообщений, ежедневно по- 
ступающих в телеконференции, 
превышает 925 тысяч. 

Новости разделены на иерархи- 
чески организованные тематиче- 
ские группы, и имя каждой группы 
состоит из имен подуровней 
иерархии, разделенных точками, 
причем более общий уровень пи- 
шется первым. Рассмотрим имя 
группы новостей сотр.5у$.5ип.а@- 
по. Эта группа относится к иерар- 
хии верхнего уровня сотр, пред- 
назначенной для обсуждения все- 
го связанного с компьютерами. В 
иерархии сотр есть подуровень 
5у5, предназначенный для обсужде- 
ния различных компьютерных 
систем. Далее, зип означает ком- 
пьютерные системы фирмы 5ип 
М1сго5у$(ет1$, а аапип — группу, 
предназначенную для обсуждения 
вопросов администрирования та- 
ких компьютерных систем. Итак, 
группа сотр.5у$.5ип.аАапиш предна- 
значена для обсуждения вопросов 
администрирования компьютер- 
ных систем фирмы 5ип М!сго$у5- 
(е115. Таким образом, обладая даже 
минимальными знаниями англий- 
ского языка, можно по имени груп- 
пы легко понять, что в ней обсуж- 
дается. Так, в аИ.сатез.усар!апе$ 
пишут любители игры Уза Р!апе{$, 
а }елезипо служит для посылки тес- 
товых сообщений в группу, локаль- 
ную для компании ]е! шГ!о$у$(епа$. 

Как вы могли заметить, сущест- 
вуют глобальные иерархии типа 
сотр и локальные (для какой- 
либо организации, страны или 
сети) иерархии. Вообще говоря, 
набор групп, которые получает ло- 
кальный сервер Озепет, определя- 
ется администратором этого сер- 
вера и наличием этих групп на 
других серверах, с которыми об- 
менивается новостями ваш сервер. 
Однако обычной является ситуа- 
ция, когда сервер, во-первых, по- 
лучает все глобальные иерархии, 
во-вторых, группы, локальные для 
вашей страны и сети, и, в-третьих, 
группы, локальные для вашей ор- 
ганизации. Например, к первой 
группе.относятся иерархии сотр, 
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‘икро процессоров. 
сематриваются новые 


От зую тие ‹ современные 


пе\5, п115с, а[, гес, ко второй — 
иерархии ге|сот и Нао7 в России 
и иерархия «е в Германии, к треть- 
ей — иерархии ]е1 для ] ег шГо$у5- 
(ет$ и сегп в СЕВМ. 

К различным иерархиям приме- 
нимы различные нормы и прави- 
ла работы с ними. В первую оче- 
редь это касается языка сообще- 
ний — в группы российской 
иерархии ге!сот лучше всего пи- 
сать по-русски, в то время как в 
группы глобальной иерархии 
сотр можно писать только по- 
английски. Или, к примеру, вы мо- 
жете свободно посылать реклам- 
ные сообщения в группы иерар- 
хии гесош.соштегсе, специально 
для того и созданные, а вот в груп- 
пы Н407 некоммерческой сети 
ЕШО посылать рекламу строго за- 
прещено. Язык и реклама — два 
наиболее жестких ограничения, 
которые надо отслеживать при по- 
сылке сообщения в различные 
группы Озепе:. В меньшей степе- 
ни регламентированы объемы ци- 
тирования предыдущих авторов в 
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вашем письме, размер подписи ва- 
шего письма и т.д. 

Начиная работать с какой-либо 
группой или иерархией групп, в 
первую очередь нужно ознако- 
миться с правилами работы с 
ними, которые регулярно помеща- 
ются в эти группы человеком, доб- 
ровольно взявшим на себя обязан- 
ности координатора этой груп- 
пы — ее модератора. На самом деле 
группы новостей бывают двух ти- 
пов — модерируемые и обычные. 
Сообщения, появляющиеся в моде- 
рируемых группах, прежде чем 
быть разосланными по сети, про- 
сматриваются модератором соот- 
ветствующей группы. Это, конечно, 
своего рода цензура, но в таком ог- 
ромном сообществе, как Озепее, не- 
возможно поддерживать порядок 
без таких строгостей. 

Сегодня всякий компьютер, пол- 
ноценно подключенный к ИцегпеЕ, 
имеет доступ к новостям О$епет, но 
новости 05$епег распространяются 
и по другим сетям. Способы и удоб- 
ство работы с новостями зависят 
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от того, каким образом вы их по- 
лучаете. В Ицегпе! программа-кли- 
ент напрямую получает новости с 
сервера О5епеф, и между просмот- 
ром списка сообщений, содержа- 
щихся в группе, и чтением этих со- 
общений нет задержки. Если поль- 
зоваться новостями через элек- 
тронную почту, то сначала необхо- 
димо получить список статей, а 
потом уже заказать по электрон- 
ной почте отдельные статьи из 
списка. Этот способ работы с но- 
востями Оз5епег, весьма неудобный 
и устаревший, тем не менее наибо- 
лее распространен в России. 


Списки рассылки (та ПИ${5) 


Списки рассылки (п1аШ1$15) — про- 
стая, но вто же время весьма полез- 
ная услуга Ицегпег. В отличие от 
вышеописанных, это практически 
единственный сервис, не имеющий 
собственного протокола и про- 
граммы-клиента и работающий ис- 
ключительно через электронную 
почту. Идея работы списка рассыл- 
ки состоит в следующем. Существу- 
ет некий адрес электронной поч- 
ты, который на самом деле являет- 
ся общим адресом многих людей — 
подписчиков этого списка рассыл- 
ки. При отправке письма на этот 
адрес, например на ч-111п@]ег. 
п1$К.5и (это адрес списка рассылки, 
посвященного обсуждению про- 
блем локализации операционных 
систем класса МХ), ваше сообще- 
ние получат все люди, подписан- 
ные на этот список рассылки. 
Такой сервис по задачам, кото- 
рые он призван решать, похож на 
сетевые новости ИзепеЕ, но имеет 
и существенные отличия. Во-пер- 
вых, сообщения, распространяе- 
мые по электронной почте, всегда 
будут прочитаны подписчиком, 
дождавшись его в почтовом ящике, 
в то время как статьи в сетевых но- 
востях стираются по прошествии 
определенного времени и стано- 
вятся недоступны. Во-вторых, спи- 
ски рассылки более управляемы и 
конфиденциальны: администратор 
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списка всегда знает адреса всех 
подписчиков, полностью контро- 
лирует их список, может следить за 
содержанием сообщений. Каждый 
список рассылки ведется какой- 
либо организацией, и она облада- 
ет полным контролем над списком, 
в отличие от новостей ОзепеЕ, не 
принадлежащих никому и менее 
управляемых. В-третьих, для рабо- 
ты со списком рассылки достаточ- 
но доступа к электронной почте, и 
подписчиками могут быть люди, не 
имеющие доступа к новостям 
Озепег или каким-либо группам 
этих новостей. В-четвертых, такой 
способ передачи сообщений мо- 
жет быть просто быстрее, коль ско- 
ро сообщения передаются напря- 
мую абонентам, а не по цепочке 
между серверами О$епе!. Однако, 
сравнивая списки рассылки и но- 
вости 05епег, надо отметить, что 
часто группы О5бепе! могут также 
быть доступны и через списки рас- 
сылки, и другими способами — че- 
рез \\/УХ/, например. 

Ситуации, когда применяются 
списки рассылки как адекватное 
средство решения стоящих задач, 
достаточно характерны. Организа- 
ции часто создают списки рассыл- 
ки для оповещения своих клиен- 
тов, пользователей своих продук- 
тов или просто заинтересованных 
лиц о выпуске новых продуктов, 
коммерческих предложениях, раз- 
личных новостях компании и т.д. 
Например, издательство О’Кешу & 
А$5ос1а1ез имеет список рассылки, 
из которого можно узнать о выхо- 
де новых книг. Такие списки стано- 
вятся все более популярны, и, воз- 
можно, будут хорошим решением 
и для вашей организации. Список 
рассылки полезен и в случаях, ко- 
гда обсуждается какой-то вопрос, 
слишком специфичный и интере- 
сующий слишком мало людей для 
того, чтобы заводить для него от- 
дельную группу в новостях Озепее. 
Кроме того, списки рассылки час- 
то заводятся виртуальными рабо- 
чими группами — людьми, рабо- 
тающими над одной проблемой, но 
живущими в различных точках 
планеты. Так, некоторые книги вы- 


шеупомянутого издательства О’Ве- 
Шу & А$$0с12{е5 были написаны 
группой авторов, никогда не встре- 
чавшихся в реальной жизни — вра- 
боте над ними авторы общались 
исключительно через список рас- 
сылки. 

В зависимости от числа подпис- 
чиков список рассылки обслужива- 
ется на сервере программами раз- 
личной сложности, которые обес- 
печивают (или не обеспечивают) 
функциональность, присущую спи- 
скам рассылки, как-то: автоматиче- 
ская подписка клиентов и прием их 
отказа от подписки, проверка кор- 
ректности электронных адресов, 
ведение архива сообщений, под- 
держка работы в режиме дайджеста 
(подписчик получает не каждое со- 
общение отдельным письмом, а пе- 
риодически все сообщения за ка- 
кой-то срок в одном письме), про- 
верка сообщений, содержащих по- 
дозрительные слова, администра- 
тором списка перед рассылкой со- 
общения подписчикам и т.д. 

Всякая палка имеет два конца, и 
списки рассылки также имеют не- 
которые недостатки и сложности. 
Если вы подписаны на несколько 
оживленных списков, то В один 
прекрасный день можете обнару- 
жить, что почтовый ящик забит 
письмами из списков рассылки, и 
в их множестве теряются личные 
письма, которые интересуют вас в 
первую очередь. Чтобы не возника- 
ло такой ситуации, полезно вос- 
пользоваться программой, раскла- 
дывающей письма из списков рас- 
сылки по отдельным папкам в мо- 
мент получения, — ведь обычно 
такие письма можно распознать по 
их почтовым заголовкам. Вам не 
надо заниматься этим самому — 
наверняка системный администра- 
тор знает, как это сделать. Другая 
трудность состоит в том, что ино- 
гда бывает сложно отказаться от 
списка, больше не представляюще- 
го интереса. Как уже говорилось, 
списки обслуживаются разными 
программами, и эти программы 
управляются разными командами, 
что и вызывает вышеописанные 
сложности. К сожалению, универ- 
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Компания “Демос” предоставляет полный спектр 
сервисных возможностей глобальной сети Ши(е!- 
пе: электронную почту (Е-МАП)); телеконферен- 
ции (ОЗЕМЕТ); сетевую информационную служ- 
бу \/ойа УЛае \еЬ (ХУХ/Х); удаленный доступ 
к компьютерам (ТЕГМЕТ); доступ к множеству уда- 
ленных файловых библиотек и передачу 

файлов (ЕТР); переговоры с абонентами сети 

в реальном времени (ТАГК, 1ВС); справочные 

службы (\/НОТУ, ЕПМСЕК); поисковые службы 

(АВСШЕ СОРНЕК, \/А[5); шлюзы в телекс 

(ТЕГЕХ), телетайп (ТЕГЕТУРЕ), в пейджинговую 

сеть (РАСЕК). 


Вашу работу в сети существенно " 
облегчит и сделает просто приятной | 
новый программный продукт Компа- 
нии “Демос” — АМай ют \У/п9о\5, 
представляющий собой одновремен- 
но и программу обработки почты, 
и коммуникационный пакет, а 
работающий как по протоко- 
лам ООСР, так и по ТСРЛР. Кроме почтовых воз- 
можностей, при подключении по ГР програм- 
ма АМаЦ позволяет работать с телеконферен- 
циями в режиме реального времени (по про- 
токолу ММТР). 


Чето$ 


115055, г.Москва, Овчинниковская наб. д. 6/1 
Телефоны: (095) 956-6233, 956-6080, 253-0242 
Факс: 253-50-16; Е-та|:  шюЮ@аетоз.5а 
\опа УЛае ЖеБ: Бир://у\уулух.Аеп1о$.51 / 
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сальный совет здесь только один — 
обращайтесь к своему системному 
администратору. Если же вы собе- 
ретесь завести свой список рассыл- 
ки — то тут вас тем более ждут про- 
блемы, но их обсуждение — тема 
отдельного разговора. 


Передача файлов (Яр) 


Еще один широко распространен- 
ный сервис Ицегпе! — р. Расшиф- 
ровывается эта аббревиатура как 
протокол передачи файлов, но при 
рассмотрении Ир как сервиса Ш- 
(егоег имеется в виду не просто 
протокол, а именно сервис — дос- 
туп к файлам в файловых архивах. 
Вообще говоря, Ир — стандартная 
программа, работающая по прото- 
колам ТСР/ТР. Ее исходное предна- 
значение — передача файлов меж- 
ду разными компьютерами, рабо- 
тающими в сетях ТСР/Р: на одном 
из компьютеров работает програм- 
ма-сервер, на втором пользователь 
запускает программу-клиент, кото- 
рая соединяется с сервером и пе- 
редает или получает по протоколу 
Ир файлы. Предполагается, что 
пользователь зарегистрирован на 
обоих компьютерах и соединяет- 
ся с сервером под своим именем и 
со своим паролем на этом ком- 
пьютере. Протокол Ёр, разумеется, 
оптимизирован для передачи фай- 
ЛОВ. 

Эта его черта и послужила при- 
чиной того, что программы Ёр ста- 
ли частью отдельного сервиса П\е!- 
пег. Дело в том, что сервер Ир мож- 
но настроить таким образом, что 
соединиться с ним можно не толь- 
ко под своим именем, но и под ус- 
ловным именем апопуточц$ — ано- 
ним. Тогда становится доступна не 
вся файловая система компьютера, 
а некий набор файлов на сервере, 
который составляет содержимое 
сервера апопутои$ Ир — публично- 
го файлового архива. 

Итак, если кто-то хочет предос- 
тавить в публичное пользование 
файлы с информацией, програм- 
мами и прочим, то ему достаточ- 
но организовать на своем компью- 
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тере, включенном в ИцегпеЕ, сер- 
вер апопутоиц$ Ир. Сделать это 
просто — программы-клиенты Ир 
есть практически на любом ком- 
пьютере, поэтому сегодня публич- 
ные файловые архивы организо- 
ваны в основном как серверы 
апопуточц$ Ир. На таких серверах 
располагается огромное количе- 
ство информации и программно- 
го обеспечения. Практически все, 
что может быть предоставлено 
публике в виде файлов, доступно 
с серверов апопутои$ Ёр. Это сво- 
бодно распространяемые про- 
граммы и демонстрационные вер- 
сии, это и мультимедиа, это, нако- 
нец, просто тексты — законы, кни- 
ги, статьи, отчеты. 

Таким образом, если вы хотите, 
например, представить миру демо- 
версию вашего программного про- 
дукта, апопутои$ Ир является удач- 
ным решением такой задачи. Если, 
с другой стороны, вы хотите най- 
ти, скажем, последнюю версию 
любимой свободно распростра- 
няющейся программы, то искать ее 
нужно именно на серверах Вр. 

Однако у Ир есть и множество 
недостатков. Программы-клиенты 
Ир не всегда удобны в использова- 
нии. Не всегда можно понять, что 
за файл перед вами — то ли это тот 
файл, который вы ищете, то ли нет. 
Отсутствует простое и универсаль- 
ное средство поиска на серверах 
апопуточц$ Ир — хотя для этого и 
существует специальный сервис 
агсре, но эта независимая про- 
грамма не универсальна и не все- 
гда может быть применена. Про- 
граммы Ир довольно стары, и не- 
которые их особенности, бывшие 
полезными при их рождении, не 
очень понятны и нужны сегодня. 
Так, для передачи файлов есть два 
режима — бинарный и текстовый, 
и если вдруг неправильно выбран 
режим, то передаваемый файл мо- 
жет быть поврежден. Описания 
файлов на сервере выдаются в 
формате операционной системы 
сервера, а список файлов операци- 
онной системы 9ШХ приводит в 
недоумение пользователя РО5. 
Проблема здесь в том, что список 
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файлов сопровождает лишняя ин- 
формация, а слишком много знать 
всегда вредно. Серверы Ёр нецен- 
трализованны, и это несет свои 
проблемы. 

Несмотря на все это, серверы 
апопутоц$ Ир сегодня — стандарт- 
ный путь организации публичных 
файловых архивов в Ицегпег. Вы 
можете также организовать доступ 
к файлам под паролем — напри- 
мер, своим клиентам. Ир — сервис 
прямого доступа, требующий пол- 
ноценного подключения к Ицегпее, 
но возможен и доступ через элек- 
тронную почту — существуют сер- 
веры, которые могут прислать по 
электронной почте файлы слюбых 
серверов апопутои$ Ир. Однако 
это весьма неудобно, ибо такие 
серверы очень загружены, и запрос 
может долго ждать своей очереди. 
Кроме того, большие файлы при 
отсылке делятся сервером на час- 
ти ограниченного размера, посы- 
лаемые отдельными письмами, — и 
если одна часть из сотни потеряет- 
ся или повредится при передаче, то 
остальные 99 тоже окажутся не- 
нужным мусором. 


АгсШе 


АгсШе — не самостоятельный сер- 
вис, а услуга, облегчающая работу 
с серверами апопуточ$ Ёр, орга- 
низуя поиск файлов на таких сер- 
верах. Вы наверняка никогда не бу- 
дете создавать свой сервер агсШе, 
но пользоваться его услугами вам 
придется непременно. Таких сер- 
веров существует всего с десяток, и 
каждый из них очень загружен. 
Серверы агсШе “помнят” списки 
всех файлов на многих серверах 
апопутоц$ Ер, и по запросу могут 
искать необходимый файл по име- 
ни или части имени. Вы задаете 
шаблон для поиска, указываете ха- 
рактеристики поиска и получаете 
список имен серверов и мест рас- 
положения файлов на них, кото- 
рые удовлетворяют вашему запро- 
су. Существуют специальные про- 
граммы-клиенты агсмще, но можно 
воспользоваться услугами такого 
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сервера и соединившись с серве- 
ром по протоколу еше! и войдя 
под именем агсШе. 

К недостаткам агсШше относится 
децентрализованность, большая 
загруженность серверов, необхо- 
димость уметь задавать шаблон 
имени для поиска файла. Каждый 
сервер обслуживает свой набор 
серверов Ир, возможно, перекры- 
вающихся. 


ААА 


\/\Х/Х (Хопа УЛае \еБ — всемир- 
ная паутина) — самый популярный 
и интересный сервис ИцегпееЕ сего- 
дня, наиболее популярное и удоб- 
ное средство работы с информаци- 
ей. Самое распространенное имя 
для компьютера в Ицегпе! — \\/у, 
больше половины потока данных 
Гоцегпе! утилизуется для нужд 
У/УГУ/. Количество серверов \/\Х/\Х7 
в настоящее время нельзя устано- 
вить достаточно точно, но, по не- 
которым оценкам, их более 30 ты- 
сяч. Скорость роста \/ХУ/ даже 
выше, чем у самой сети Ицегпее. 
\У/ЛУ/Х/ — самая передовая техноло- 
гия ИцегпеЕ, и она уже становится 
массовой технологией — возмож- 
но, недалек тот день, когда каждый 
человек, знающий, что такое теле- 
фон, будет знать, что такое УХУ”. 

Более или менее подробное 
описание \/\/\Х/ — тема отдельно- 
го разговора, поэтому здесь мы да- 
дим лишь общие понятия и пред- 
ставления, которые нужно иметь о 
У/\Х/У/, как об одном из сервисов 
Ицегпег. УХ/\Х — информацион- 
ная система, которой весьма не- 
просто дать корректное определе- 
ние. Вот некоторые из эпитетов, 
которыми она может быть охарак- 
теризована: гипертекстовая, гипер- 
медийная, распределенная, интег- 
рирующая, глобальная. Ниже мы 
расскажем, что понимается под ка- 
ждым из этих свойств в контексте 
\/У/ХУ. 

У/\Х/Х работает по принципу 
“клиент/сервер”, точнее “клиент/ 
серверы”: существует множество 
серверов, которые по запросу кли- 
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ента возвращают ему гипермедий- 
ный документ — документ, состоя- 
щий из частей с разнообразным 
представлением информации 
(текст, звук, графика, трехмерные 
объекты и т.д.), в котором каждый 
элемент может являться ссылкой 
на другой документ или его часть. 
Ссылки эти в документах \/Х/Х/ ор- 
ганизованы так, что каждый ин- 
формационный ресурс в глобаль- 
ной сети Ицегпе! может быть ука- 
зан уникальным образом, и доку- 
мент, который вы читаете в данный 
момент, может ссылаться как на 
другие документы на этом же сер- 
вере, так и на документы (и вооб- 
ще на ресурсы Ицегпей на других 
компьютерах Ицегпег причем 
пользователь может не замечать 
этого и работать со всем информа- 
ционным пространством Ицщегпе 
как сединым целым. Ссылки УМХ 
могут указывать не только на доку- 
менты, специфичные для самой 
У/\Х/ УХ), но и на прочие сервисы и 
информационные ресурсы Шши(е!- 
пе:. Более того, большинство про- 
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грамм-клиентов \/У\/\/ (Бго\5егз, 
навигаторы) не просто понимают 
такие ссылки, но и являются про- 
граммами-клиентами соответст- 
вующих сервисов, как-то: Ир, ео- 
рБег, сетевые новости Озепее, элек- 
тронная почта и т.д. Таким обра- 
зом, программные средства \/\Х/У\Х 
универсальны для различных сер- 
висов ИцегпеЕ, а сама информаци- 
онная система \/ ХУ] является ин- 


тегрирующей. 
Вот некоторые термины, при- 
меняемые в \\У/, — конечный 


пользователь может и не знать их, 
но они не должны вызывать у вас 
недоумение. Первый термин — 
Вий! (Буремехе тагКир 1апоцасе, 
язык разметки гипертекста). Это 
формат гипермедийных докумен- 
тов, использующихся в \У\ХУ/ для 
предоставления информации. 
Формат этот не описывает то, как 
документ должен выглядеть, а 
определяет его структуру и связи. 
Внешний вид документа на экране 
пользователя определяется навига- 
тором, — если вы работаете за гра- 
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фическим или текстовым термина- 
лом, то в каждом случае документ 
будет выглядеть по-разному, но его 
структура, заданная форматом 
В, будет неизменна. Имена фай- 
лов в формате Вит обычно окан- 
чиваются на В] (или имеют рас- 
пирение Пил в случае, если сервер 
работает под М5-2О$ или У\Ш- 
Чо\’5). Второй термин — ОВГ (и1п1- 
Гогт гезоигсе 1осагюг, универсаль- 
ный указатель на ресурс) — так на- 
зываются те самые ссылки на ин- 
формационные ресурсы Ицегпее. 
Еще один термин — Пир (Бурецехе 
(гапзГег ргогосо1, протокол переда- 
чи гипертекста). Это название про- 
токола, по которому взаимодейст- 
вуют клиент и сервер \/У\/У.. 

У/У/Х/ — сервис прямого досту- 
па, требующий полноценного 
подключения к Ицегпе! и, более 
того, часто требующий быстрых 
линий связи, главным образом, 
если в документах много графики 
или другой нетекстовой информа- 
ции. Однако существуют мосты, 
позволяющие получать информа- 
цию, содержащуюся в \У\/У,, по- 
средством электронной почты. 
Возможность такая есть, но таких 
мостов мало, да и пользы от них 
немного: чтобы эффективно ис- 
пользовать \/\Х/Х/, требуется пря- 
мой доступ в Ицегпек, а при его от- 
сутствии теряются многие плюсы, 
создавшие \/\/\Х сегодняшнюю 
популярность. Кроме того, при 
доступе через электронную почту 
некоторые возможности, имею- 
щиеся при обычной работе, про- 
сто недоступны. 

Практически любая информа- 
ция, которая может быть представ- 
лена в публичный доступ, может 
предоставляться и предоставляется 
средствами \/\Х/У’. Если какая-то 
информация не может быть поме- 
щена в \/\/УХ,, то это, как правило, 
обусловлено некоторыми ограни- 
чениями и недостатками \/\Х/УХУ. Во- 
первых, соединение между клиен- 
том и сервером \У\Х/У/ одноразовое: 
клиент посылает запрос, сервер 
выдает документ, и связь прерыва- 
ется. Сервер не может уведомить 
клиента об изменении или поступ- 


лении новой информации, и это 
означает невозможность достичь 
полной интерактивности инфор- 
мации. Эта проблема решается се- 
годня несколькими способами: раз- 
рабатывается новая версия прото- 
кола Пир, которая будет позволять 
длительное соединение, передачу 
данных в несколько потоков, разде- 
ление каналов передачи данных и 
управления ими. Если она будет 
реализована и станет поддержи- 
ваться стандартным программным 
обеспечением \/\Х/УХ), то это устра- 
нит вышеописанные проблемы. 
Другое решение предлагает исполь- 
зовать навигаторы, которые смогут 
локально исполнять программы на 
интерпретируемых языках — как 
это сделано в проекте ]ауа компа- 
нии зип М1сгозу${епа$, о котором 
будет рассказано ниже. Еще одна 
проблема У\У\Х/\Х/ — недостаточ- 
ность языка описания документов 
Вы! для решения многих задач. На- 
пример, Вищ не предусматривает 
вывод математических символов и 
текста, уменьшенного по сравне- 
нию со стандартным размером. Эта 
проблема решается таким же обра- 
зом, что и предыдущая, — разработ- 
кой новых версий языка Виш и но- 
вых типов навигаторов. Однако эти 
усилия затруднены нецентрализо- 
ванностью \/У\/У: например, сего- 
дня стандартом становятся не те 
расширения языка Вит, которые 
лучше, а те, которые привносятся 
самыми популярными навигатора- 
ми, такими как Ме[5$саре Мау1са[ог. 
Нецентрализованность порождает 
и множество других проблем, ха- 
рактерных для нее, в том числе от- 
сутствие общего каталога серверов 
и достаточных средств глобально- 
го поиска по ним. Но и эта пробле- 
ма решается, причем более успеш- 
но, чем предыдущие, — сегодня есть 
и каталоги, и поисковые системы, 
которые, если и не являются гло- 
бальными, тем не менее охватыва- 
ют достаточно большую часть ин- 
формации в \/Х/У,, чтобы быть по- 
лезными и успешно применяться 
для поиска информации. 

На этом, пожалуй, рассказ о 
У/Х/ЛУХ/ можно закончить. Напосле- 
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док простой совет: если вы еще не 
работаете с Х\\Х/У\Х/, обязательно 
начните, — в подавляющем боль- 
шинстве случаев это первое реше- 
ние ваших потребностей в работе 
с глобальными информационны- 
ми сетями. 


Нурег-С 


МХ/\Х/У\Х не была единственной по- 
пыткой создать глобальную гипер- 
медийную распределенную инфор- 
мационную систему. Другой такой 
системой является Нуре!г-С. Этот 
сервис Ицегпе! менее известен, но 
весьма интересен. Нурег-С значи- 
тельно моложе \У\Х/У7 (хотя темпы 
роста и не указывают на то, что Ну- 
рег-С сможет когда-либо сравнить- 
ся по популярности с \/\Х/Х)). Это 
академическая разработка — плод 
стараний Технологического уни- 
верситета в Граце (Сга2), Австрия. 
Эта система вряд ли окажется прак- 
тически полезной для вас, но заслу- 
живает внимания как очень инте- 
ресная технология, и ее рассмотре- 
ние позволяет многое добавить к 
обзору услуг Ицегпег. 

С общих позиций Нурег-С ана- 
логична \У\/Х/ — преследует те же 
цели и повторяет многие принци- 
пы. Есть клиенты и есть серверы. 
Серверы предоставляют информа- 
цию в виде коллекций документов. 
По принципам организации ин- 
формации в пределах одного сер- 
вера Нурег-С — нечто среднее ме- 
жду \У\ХУ\У/ и горВег. Документы 
доступны в древообразном иерар- 
хическом меню, но сами докумен- 
ты являются гипермедийными. 
Клиент Нурег-С общается не с мно- 
жеством серверов, как в случае 
М/И УХ, а исключительно со “своим” 
сервером, регистрируясь на нем 
при подключении. Получение до- 
кументов с других серверов 
Нурег-С происходит через “свой” 
сервер, что позволяет создать бо- 
лее интегрированную систему сер- 
веров, чем в случае с \/\/У.. Реги- 
страция же клиента позволяет 
определить уникальным образом 
не только ресурсы и сервисы И\е!- 
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пеё, но и клиентов, что значитель- 
но облегчает обеспечение автори- 
зованного доступа и удаленного 
управления документами. 
Препятствует распространению 
Нуре!г-С недостаточно хорошая 
реализация программ-клиентов, не 
полностью свободный доступ к 
серверной части программного 
обеспечения, централизованность 
проекта и отсутствие альтернатив- 
ных реализаций программного 
обеспечения, слишком жесткая 
структура организации докумен- 
тов на сервере, сложность системы. 
Серверы Нуре!-С весьма немного- 
численны, следовательно, инфор- 
мации в Нуре!г-С хранится немно- 
го. Отсутствует доступ посредст- 
вом электронной почты, хотя сер- 
веры Нурег-С могут работать и как 
серверы эорВег, и как \/\Х/УХ.. 


СорНег 


Одной из довольно известных и 
распространенных услуг Ицегпет 
является сорпег. Хотя сейчас этот 
сервис практически не развивает- 
ся или, во всяком случае, развива- 
ется гораздо медленнее прочих 
сервисов аналогичного назначе- 
ния, но тем не менее через горВег 
доступно довольно-таки большое 
количество информации. Был пе- 
риод, когда соррег был лучшим 
средством экспорта информации 
для публичного доступа, и некото- 
рые компании до сих пор продол- 
жают использовать его. Современ- 
ные средства работы с информа- 
цией в ПиегпеЕ, как, например, на- 
вигаторы \\У\Х’, обеспечивают 
прозрачный доступ к серверам 2о- 
рВег, поэтому не нужно учиться 
работать со специальными про- 
граммами-клиентами горрег. 
Соррег — это распределенная 
система экспорта структурирован- 
ной информации. При работе с 
горвег применяется и система вло- 
женных меню, в конце которых 
находятся файлы различных ти- 
пов, — как правило, простые тек- 
сты, но это может быть и графика, 
и звук, и любые другие виды фай- 
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и недорого установить 
средства мультимедиа 

на своем персональном 
компьютере. — 


©КомпьютерПресс, 
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лов. Таким образом, в публичный 
доступ экспортируются файлы с 
информацией, но не в виде файло- 
вой системы, как в Ёр, а в видеан- 
нотированной — древообразной 
структуры. СорБег — сервис пря- 
мого доступа, и он требует, чтобы 
и сервер, и клиент были полноцен- 
но подключены к Шегпее. 


\М/А!$ 


Если вы интересуетесь Ицегпе(, то 
слышали название У\/АГ. У/АБ — 
еще один сервис ИцегпеЕ, почти не 
использующийся в настоящее вре- 
мя как таковой, по крайней мере, 
практически не развивающийся. 
УГАТ$ расшифровывается как ин- 
формационная система широкого 
профиля, но на самом деле это ком- 
плекс программ, предназначенных 
для индексирования больших объ- 
емов неструктурированной инфор- 
мации (как правило, текстов), поис- 
ка по таким документам и их извле- 
чения. Существуют программы ин- 
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дексирования, для локального поис- 
ка по полученным индексам, а так- 
же серверная и клиентская програм- 
мы, общающиеся между собой по 
специальному протоколу 7259.50. 
Задача поиска по большим объ- 
емам неструктурированной инфор- 
мации весьма нетривиальна и сего- 
дня еще нет общепринятого ее ре- 
шения. Система \/А[5 во многих 
случаях является приемлемым ее 
решением, и коль скоро она имеет 
свободно распространяющуюся 
программную реализацию, то полу- 
чила достаточную известность как 
один из сервисов Ицегпе". На самом 
деле она почти не используется се- 
годня как таковая, но во многих слу- 
чаях применяется как вспомога- 
тельное средство, например, для 
индексирования документов, хра- 
нящихся на \/Х/Х/-сервере. В неко- 
торых случаях она служит также 
средством работы со словарями 
или поиска по архивам сетевых но- 
востей О5епег. Если стоит задача ин- 
дексирования больших объемов не- 
структурированной информации, 
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то, возможно, \/АГ окажется адек- 
ватным ее решением. Однако нуж- 
но иметь в виду, что свободно рас- 
пространяющаяся реализация сис- 
темы далека от совершенства, что 
система довольно сложна для пони- 
мания и изучения и, что хуже все- 
го, практически не развивается. 
Поддержкой и развитием свобод- 
ной версии занимались последова- 
тельно несколько организаций, но 
ни одна из них не довела продукт до 
приемлемого для реальной работы 
СОСТОЯНИЯ. 


18 С, МОО, МОО 


К интерактивным сервисам, служа- 
щим общению людей через Шштег- 
пе, относится [ВС — Шиегпе! Ве]ау 
Сраё, разговоры через Ицегпе!. В 
Ицегпег существует сеть серверов 
ВС, к которым подключаются 
пользователи (через один из кана- 
лов тематических групп), ведущие 
разговоры текстом в реальном вре- 
мени. Серверы {ВС синхронизова- 
ны между собой, так что, подклю- 
чившись к ближайшему серверу, вы 
подключаетесь ко всей сети 1ВС. 
Практическая ценность {ВС неве- 
лика (по крайней мере, автору не- 
известны примеры коммерческого 
его применения), и используется 
он в основном для развлечения. В 
[ВС обычно пишут латиницей, даже 
по-русски, что весьма неприятно. 
Сервис этот существует, может 
быть интересен на досуге, но вряд 
ли представляет какой-либо прак- 
тический интерес, поэтому и опи- 
сывать подробно мы его не будем. 

Подобную функциональность 
несут еще два сервиса — МОР и 
МОО. Расшифровываются эти аб- 
бревиатуры как МшШи Оз$ег Рипееоп 
(многопользовательская игра) и 
ОБесг-Опепеа МИРО (объектно- 
ориентированная многопользова- 
тельская игра). МОР — многополь- 
зовательские игры в Ицегпег, обыч- 
но игрового или сказочного харак- 
тера. Практической ценности не 
представляют, но также использу- 
ются в часы досуга. К сожалению, 
подавляющее большинство таких 
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игр — текстового рода, что меша- 
етих широкому распространению. 
Примеры реализации графических 
вариантов МИР существуют, но 
редки и недостаточно хороши. Ос- 
НОвНОе ИХ ДОСТОИНСТВО — ВОЗМОЖ- 
ность общения людей в игре по- 
добно ВС. Соответственно и при- 
меняются они аналогично. МОО по 
средствам доступа похожа на МОР 
(то же текстовое общение: “по- 
смотреть на стол” — Это стол. У 
него семь с половиной ножек”), но 
принципы, положенные в основу 
МОО, другие. В виртуальном мире 
МОО отсутствует игра, но зато соз- 
даются объекты и определяются их 
свойства и связи, что может быть 
использовано в образовательных 
целях. Например, в виртуальных 
учебных аудиториях МОО прохо- 
дят занятия курсов по С++ Глобаль- 
ной Сетевой Академии (С1ора[ №е{- 
у’огк Аса4аету), и проходят весьма 
успешно. Однако неудобный тер- 
минальный интерфейс МОО и ма- 
лая распространенность не позво- 
ляют порекомендовать этот сервис 
для практического применения — 
слишком узок круг задач, решению 
которых он может служить. 


Инфраструктурный сервис 


Описанный выше Ир является при- 
мером инфраструктурного сервиса 
Пцегоеф, то есть сервиса, основан- 
ного на программных средствах, 
стандартно поставляемых как часть 
программ работы протоколов ТСР/ 
ГР. Такие сервисы, изначально пред- 
назначенные для обеспечения свя- 
зи между компьютерами, ее тести- 
рования, настройки и т.д., часто ис- 
пользуются и для передачи инфор- 
мации, становясь таким образом 
сервисом Ицегпее. Так, Ир-про- 
граммный комплекс изначально 
предназначался для передачи поль- 
зовательских файлов между ком- 
пьютерами в сетях ТСР/ТР и стал по- 
пулярным сервисом Ицегпе при 
организации файловых архивов 
публичного доступа. Существует и 
ряд других подобных инфраструк- 
турных сервисов, о которых полез- 
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но знать и иметь их в виду при пла- 
нировании информационного 
взаимодействия между организаци- 
ей и Ицегпе. Инфраструктурные 
сервисы удобны тем, что для рабо- 
ты сними обычно не требуется ус- 
тановки специального программ- 
ного обеспечения ни на стороне 
клиента, ни на стороне сервера. 

Таким сервисом является Ипзег. 
Это программа, предназначенная 
для получения информации о 
пользователях локальных и удален- 
ных компьютеров. Так, через Нпоег 
можно получить из первых рук ин- 
формацию о статусе последних 
версий игры РООМ и других игр 
фирмы 14 5ой\маге. 

ТешпеЕ — программа, обеспечи- 
вающая терминальный доступ к уда- 
ленным компьютерам. Кроме того, 
она используется как средство дос- 
тупа кудаленным информационным 
сервисам, работа с которыми проис- 
ходит в режиме текстового термина- 
ла, — это, например, описанные в 
статье МОР и МОО. Теше! использу- 
ется как часть информационного 
сервиса Ицегпе, когда со стороны 
сервера он подключается не кобыч- 
ным ресурсам многопользователь- 
ского компьютера, а к некой про- 
грамме, обеспечивающей работу с 
какими-либо специальными инфор- 
мационными ресурсами. Так можно 
работать с каталогами некоторых 
библиотек, с сервером, обслуживаю- 
щим игроков в шахматы и го, можно 
получить доступ к терминальному 
навигатору \/\Х/У,, если нет локаль- 
ного. Сервисов таких довольно мно- 
го, и они обслуживают столь разно- 
образные информационные серви- 
сы, что большую их часть сложно 
сгруппировать по характеру этих 
сервисов. 


Аудио- 
и видеоконференции 


Особую группу услуг Ицегпе! со- 
ставляют сервисы, использующие 
пцегоег как среду передачи инфор- 
мации. Вообще говоря, к этой груп- 
пе можно отнести любые пакеты, 
направленные на работу с инфор- 
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мацией в глобальных сетях, кото- 
рые применяют протоколы ТСР/Р 
для передачи данных. Это в первую 
очередь программные пакеты для 
проведения видео- и аудиоконфе- 
ренций. 

На сегодняшний день нет еще 
стандартного, общепризнанного и 
принятого всеми средства реше- 
ния таких задач. Это, видимо, объ- 
ясняется тем, что только в послед- 
нее время глобальные сети обрели 
пропускную способность, доста- 
точную для передачи больших по- 
токов данных интерактивных сер- 
висов (видео- и аудиоконферен- 
ЦИЙ). 

Весьма интересной технологи- 
ей аудиоконференций ИцегпеЕ яв- 
ляется пакет Грпопе компании Уо- 
са!Тес — компьютерный телефон, 
работающий через Ицегпег. Для ра- 
боты с ним требуется компьютер, 
оснащенный М5 \У/Лшаоу%5, аудио- 
картой и микрофоном. Вы подклю- 
чаетесь к удаленному серверу, на 
котором регистрируетесь в одной 
из тематических групп. После это- 
го можно вызвать для разговора 
других людей, зарегистрировав- 
шихся в этой же группе, а они мо- 
гут вызвать вас. Если вы получили 
ответ, то после установления со- 
единения сможете разговаривать с 
качеством, почти равным телефон- 
ному, даже при относительно мед- 
ленной связи с Ицегпег. Качество 
звука в этом случае впечатляет, но 
у рпопе есть и недостатки: пакет 
работает только на одной плат- 
форме, но не напрямую с абонен- 
том, а требует его подсоединения 
к серверу. Однако предполагается, 
что ГрВопе только начал свое раз- 
витие, и все эти недостатки со вре- 
менем исчезнут. 

Другой аудиотехнологией явля- 
ется Кеа!Ачаю компании Ргоэгез- 
уе МегхогкК. Это технология пере- 
дачи звука с сервера клиенту. В от- 
личие от передачи аудио как фай- 
ла в этом случае поток данных 
управляем, и можно слушать теку- 
щий аудиофрагмент с любой пози- 
ции, что весьма удобно. Анонсиро- 
валось включение технологии Ке- 
а1Аи41о в состав УЛшао\$ 95, что 
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может стать стимулом для повсеме- 
стного распространения этой тех- 
нологии. Недостаток этой техно- 
логии — привязанность клиента к 
единственной платформе. 

Известной программой переда- 
чи видеоизображения через [шп(е!- 
пег является пакет СО-5ееМе. С его 
помощью можно получать видео- 
изображение с других компьюте- 
ров и передавать со своего, если к 
нему присоединена видеокамера. 
Работа происходит также через 
специальные серверы. Качество 
видео не столь впечатляюще, как 
звука в вышеописанных програм- 
мах, но это объясняется более вы- 
сокими требованиями к пропуск- 
ной способности каналов связи. 

Совершенно особая тема — 
ту[са$Е — система, в которой 
проведена оптимизация на уров- 
не протоколов для широковеща- 
тельной передачи мультимедий- 
ной информации в глобальной 
сети. В общем виде идея заключа- 
ется в том, что мультимедийная 
информация передается не деся- 
ти абонентам десятью идентичны- 
ми потоками пакетов с разными 
адресами, а одним потоком на 
один условный адрес, объединяю- 
щий группу получателей, каждый 
из которых понимает, что он вхо- 
дит в эту группу и читает данные 
из единого потока. Таким образом 
значительно снижается загружен- 
ность сети. МШаса$Ипе не являет- 
ся, строго говоря, сервисом Ицег- 
пе!. Это технология, расширяю- 
щая возможности ШцегпеЕ, на ос- 
нове которой могут строиться но- 
вые перспективные сервисы. Не 
весь Ицегпе! позволяет работать с 
пакетами ти|са$ а лишь его 
часть — МБопе (то|Исаз$Е Баск- 
Бопе), поскольку передача пакетов 
ти[саз требует специфической 
маршрутизации, которая поддер- 
живается не во всех сетях, входя- 
щих в Ицегпе!. Однако уже сегодня 
компанией 5ип М1сгозу$ета$ ве- 
дутся телепередачи 5ипегоу о про- 
блемах компьютерного бизнеса, 
которые распространяются как 
через телевизионные спутники, 
так и через МБопе. 
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7 27 «ПОМО НОМЪРУ$ЯМ + МЕРА 
ЗЗРУХЩЬ» ЗУЗЕРАСМА ОХ 


Встроенная поддержка основных кон- 
троллеров (МоЧюсоп, РЕР, М1сго РС, 
АРАМ, Ломиконт, Ш-711 и др.) через 16 
последовательных портов. * 4096 ГО ка- 
налов * Объектная организация разра- 
ботки *° Мощные сетевые функции * 
Возможность разрабатывать верхний и 
нижний уровень АСУ при помощи еди- 
ного инструмента. 


Позвоните! Демо-версия бесплатно! 


АДА$ А Кебеагсй Сгоир, 140. 
Москва, 107076, а/я 38 = (095)273-92-43 


ДИЛЕРЫ: С.-Петербург (812)531-14-07 * 
Екатеринбург (3432)55-65-32 ‚ Казань 
(8432)31-36-73, 38-16-00 ® Томск (3822)26-91-45 
® Пермь (3422)64-79-13 ® Минск (0172)20-25-62 
е Иваново (0932)32-90-75 *» Новосибирск 
(3832)26-86-40 ®» Миасс (35135)2-79-05, 2-61-93 
» Озерск (35171)221-35 ® Талнах (3919)37-48-89 
» Москва (095)420-06-09, 584-64-11, 263-67-27 
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или Путешествие по тегте! 


Алексей Федоров 


Итак, вы стали или только пла- 
нируете стать счастливым облада- 
телем доступа к сети Пцегпее. В 
этом обзоре мы расскажем вам о 
том, как подключиться к ИцегпеЕ, 
установить необходимое про- 
граммное обеспечение, но, самое 
главное, — вы узнаете о том, что 
можно найти в ИцегпеЕ, насчиты- 
вающей сегодня более 23 тысяч 
\У’еБ-серверов. Что такое \/\У/У/? На 
этот вопрос отвечают по-разному. 
Наиболее частый ответ: ”У-у, это 
круто!” Если попытаться дать более 
или менее точное определение, то 
У\/\У/\Х можно представить как 
удобное средство для онлайнового 
доступа к огромным оббемам ин- 
формации, расположенной на т- 
1етпет. Естественно, что практиче- 
ски вся эта информация доступна 
и через электронную почту (ниже 
я покажу вам, как получить доступ 
к \еБ-страницам по е-та!), но 
именно онлайновый доступ, совме- 
щенный с возможностью гипер- 
текстового перехода со страницы 
на страницу, — вот то, что дает 
У/Х/Х. Здесь можно сказать, что 
аналогичные возможности предла- 
гают различные коммерческие 
службы: Сотризегуе, Атейса Оп- 
ое и М!сгозой МегмогкК. Но все 
они имеют определенные ограни- 
чения и, как правило, предоставля- 
ют доступ к \/\ХУ\Х — киберпро- 
странству, где можно найти все что 
угодно, начиная от пособия по ме- 
дитации и руководства по выращи- 
ванию кактусов до новостей ком- 
пьютерной индустрии и финансо- 
вых сводок \/а| 5(геет. 

Планируя данный обзор, мы 
долго выбирали провайдера — 
фирму, обеспечивающую доступ к 
Ицегое, и в конце концов остано- 


в поисках информации 


Несколько слов о деньгах 


Услуги, предоставляемые Ое11о0$, оцениваются следующим образом: 

за подключение — 20 долл., месячная плата — 20 долл. (сюда вклю-_ 
чается оплата работы в течение 5 часов), абонентная плата за под- 
держание почтового ящика — 15 долл. и оплата времени соединения _ 
(превышающего те 5 часов, которые вы уже оплатили) из расчета. _ 
3 долл. в час в рабочие часы (9:00 до 21:00 в официальные рабочие 
дни) и 2,4 долл. в нерабочие часы и выходные дни. Много это или. 
мало? Давайте считать так: 1-го числа в 12 ночи вы включили ком- 
пьютер и подключились к Иегпеь, а 31-го в 12 ночи завершили ра- | 
боту. Это обойдется вам чуть больше 2 тыс. долл. Что вы за это вре- — 
мя сумеете получить — зависит от вас. Если же пользоваться Ицег- | 
пе! по 2-5 часа в день, то сумма станет совсем другой — от 140 др _ 
180 долл., что вполне доступно большинству организаций. _ 


вились на Шепо$ — нашем давнем 
партнере, уже много лет предос- 
тавляющем нам услуги электрон- 
ной почты. Итак, решено — обра- 
тимся к фирме Оето$з. Для доступа 
к \/Х/Х есть два способа — сеанс- 
ный режим (Ч1аар-ГР) и постоян- 
ное ГР-соединение (выделенный 
канал). Для большинства пользова- 
телей подходит сеансный режим — 
вы набираете номер, соединяетесь 
с сервером и начинаете работу. По- 
стоянное соединение необходимо 
в том случае, когда вы постоянно 
работаете с Ицегпе! или являетесь 
\’еБ-сервером. 


Так что же вы получаете, став 
абонентом ПТР-услуг Оетоз$? Вам 
присваивается имя для доступа к 
серверу и пароль. Программное 
обеспечение представляет собой. 
утилиту ТгитрЬе: УЛ1п$осК вер- 
сии 2.1, служащую для соединения 
с сервером и поддержания прото- 
кола обмена, и утилиту \5$_ЕТР, 
которой вы пользуетесь для полу- 
чения программы просмотра стра- 
ниц Ме(5саре с одного из ЕТР-сер- 
веров. Если все сказанное выше по- 
казалось вам слишком сложным, — 
не пугайтесь. На самом деле все 
очень просто. 


Установка 
и подключение 


Первое, что необходимо сде- 
лать — это загрузить Мсго- 
зой \У/Лп90%5$ и запустить с 
дискеты программу Шш$аП, 
которая установит на ваш 
компьютер все необходи- 
мое. В результате работы 
этой программы у вас по- 
явится группа Рето$ Ицег 


ИУТЕКМЕТ И У/ОКЕР УБЕ У/ЕВ 


'ребования к компьютеру 


необходимо для путешествий по киберпространству? Персональ-_ 

ый компьютер с процессором 80386 и выше, оснащенный М!сгозой. 
пауз 3.1 или УЛпао\!з 95, 8 Мбайт (и более) памяти, 10 Мбайт сво- 
 бодного пространства на жестком диске и, конечно же, модем. Реко- 


лендуется использование модема со скоростью не ниже 14 400 бод. 


_ Более подробно о выборе модемов см. статью Андрея Борзенко в этом 


номере. 


пе! Кц, в которой вы найдете все 
необходимые для работы програм- 
МЫ. 

После того как все установлено, 
надо настроить пакет Тгатре УЛп- 
$осК. Запустите программу Тцитре!. 
Выберите команду Е|ебегр. В резуль- 
тате вы получите следующее окно на- 
стройки программы Тиипре! УЛюзоск: 


|т итре! МИпЗосК Зеир 
194.87.21.140 
255.255.255.254 


192.91.186.8 


Проверьте указанные значения 
следующих параметров: [Р аа- 
Аге5$ — ваш адрес в сети, 5МР рой — 
номер порта, к которому подклю- 
чен ваш модем, Ваиа ге — ско- 
рость модема. Все необходимые 
параметры указаны в регистраци- 
онной карточке, которую вы полу- 
чаете в Рето$. После того как про- 
грамма настроена, нужно прове- 
рить ее работу. Запустите програм- 
му ТгатреЕ Р!ло, которая позво- 
лит вам проверить ваше соедине- 
ниес Ицегпе! и различными маши- 
нами в Ицегпе:. Запустив програм- 
му, вы увидите сообщение о под- 
ключении к Ицегпее. В поле Но${ 
указано значение 1осаШо5:. Если 


при нажатии кнопки 51а вы уви- 
дите, что на экране меняются циф- 
ры, можно нажать кнопку 5ор и 
проверить соединение с каким- 
либо сервером, например #вр. 
дето$.55и, указав его имя в поле 
Но$. Примерное содержимое эк- 
рана программы ТпитреЕ Р1ао по- 
казано на рисунке: 


Тгитре! Ршад | 


| ЗепЕ = 11, гесе1уед 
| 85а51861$8: м1п Е% 


Если все ра- 
ботает. . это 
означает, что 
вы успешно подключились к Ице!- 
пег. Для начала полноценной рабо- 
ты осталось получить программу 
навигации по \/\/У.. Если у вас нет 
такой програм- 
мы (а это может 
быть Ме зсаре 
Мамвеаюг или М1- 
сго$ой Ицегпе 
Ехр|огег), необ- 
ХОДИМО ВОСПОЛЬ- 
зоваться  про- 
граммой ЕТР, ко- 
торая находится 
в группе Ретоз$ 
Ицегое! Ки. Про- 
грамма доста- 
точно проста в 


10 раскееё 1033 = 
212 тах Еф = 263 ауд гЕе = 236 


использовании, и ее основное на- 
значение — скопировать с одного 
из ЕГР-серверов программу М№е1- 
зсаре Мамеагог. Это может занять от 
20 до 50 минут в зависимости от за- 
груженности линий соединения и 
числа пользователей, работающих 
с данным ЕТР-сервером. 

После установки программы 
Мег$саре Мау!12атог (которую вы 
получите с ЕТР-сервера в виде са- 
мораскрывающегося архива) вы 
можете начинать путешествие по 
Ицегпег. Порядок действий сле- 
дующий: сначала запускаете про- 
грамму ТгаитреЕ У/Л1п5осКк, которая 
будет служить интерфейсом меж- 
ду вашим компьютером и серве- 
ром Рето$, предоставляющим вы- 
ход в ИцегпеЕ, а затем — програм- 
му навигации по \/\Х/УХ), например 


|Р1па о 1оса1НозЕ (127.0.0.1) сомр1ефеа. 
|ВЗепф = 27, геселзуеЯ = 27 раскеф 1088 = 
| 85аЕ15%1с8: ш1п Еф = 21 шах ге = 28 ауд кф = 22 


0.00% 


| 21 пд о ЕЕр.Чемоз.зы (192.91.186.210) сошр1ефеа, 


9.09% 


Ме!5саре Мау! атог (которую мы и 
будем использовать в качестве 
примера). С чего начать? Загляни- 
те на сервер уу. Аетоз.зи (БЁр:/ 
/муу/4ето$.51), где вы сможете 
найти много полезной информа- 
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В ицегпеЕ существует до- 
вольно много справочных 
систем, помогающих ори- 
ентироваться в потоках ин- 
формации. Справочные 
системы доступны из меню 
Рииестогу пакета Ме $саре 
через команды /шетпет 01- 
гедоту, Пиетпет 5еатсЬ и т- 
1егпе!г Урие Раэе$. По анало- 
гии с телефонными спра- 
вочниками существуют 
справочники по ИцегпеЕ — 
“желтые страницы” (В@р:/ 
/мум.уеПоу.сот/) и “бе- 
лые страницы”. Для поиска 
информации и получения 
ссылок на ресурсы Ицегпег (а так- 
же еше. Ир и СорВег) можно по- 
рекомендовать ЕШМеё  Са!аху 
(БИр://са]аху.е1пее.пе/оа]1аху. 
Бет ТОР). Для поиска информа- 
ции по темам можно воспользо- 
ваться страницей ВБ р://1 0. 
сегп.св/ БуремехЕ/Оата$оигс- 
е5/ Буза Бест /Оуегу1еуу. БЕ, а 


$ЫР, РРР или ... 


Честно говоря, знание того, по какому протоколу происходит обмен инфор- 
мацией, необязательно, тем более что узлы Ретоз поддерживают и 51ЛР, и РРР. 
Для любознательных поведаем следующее. $1Р (5епа| ое ГР) — это прото- 
кол, позволяющий компьютерам использовать протокол ТСР/ТР по телефон- 
ным линиям. РРР (Роци-ю-Ро1шЕ Ргоюсо]) дает возможность управлять тра- 
фиком ТСРЛР по линиям, подключенным непосредственно к Ицегпеь и яв- 
ляется более мощным вариантом $Р, поддерживающим коррекцию ошибок 
и сжатие данных. ТСР/ТР (Тгап$п1159юп Сопиго! Ргоосо/Ицегаег Ргогосо!) — 
это набор программных средств, задающих правила обмена информацией с 
Пиегое:. Обмен файлами осуществляется по протоколу ЕТР (ЕПе ТгапзЕег Рго- 
({0со|). Есть еще протоколы более низкого уровня, но все это представляет ин- 
терес только для специалистов. Давайте лучше отправимся в путешествие по 
Ицегпей 


Навигация 


средства навигации по Ицегпег. На- 
вигация в Ицегпе! основана на “ги- 
перссылках” — указателях на раз- 
личные документы и информаци- 
онные ресурсы. Обычно такие 
ссылки представляют собой гра- 
фическое изобра- 
жение или текст, 
выделенный цве- 


Разобраться с десятками и сотня- 
ми тысяч страниц, доступных в Ш- 
(еглег не представляется возмож- 
ным. И в этом случае вам помогут 


Как это все устроено? 


Формат и расположение всех элементов У\/е- 
страницы, которые вы видите на странице, — за- 
головков, графических изображений, парагра- 
фов и, что самое главное, гиперссылок между 
страницами — описаны на языке НТМГ (Нуре!- 
Тех! МагКир Гапеиасе). Страницы хранятся на 
\/еБ-серверах, владельцами которых могут быть 
фирмы, учебные заведения или поставщики спе- 
циализированных услуг. Управление страница- 
ми осуществляется с помощью протокола НТТР 
(НурегТехе ТгапзЕег Ргоосо[), посредством ко- 
торого сервер отрабатывает запросы на выда- 
чу документов или файлов, посылаемые про- 
граммой просмотра страниц. 

Чтобы получить доступ к странице, вам необ- 
ходимо знать ее адрес, который называется ОТК 
(ОпШогт Везоигсе Госагог). Формат ОГК следую- 
щий: | 

шешос: //5це.пате/Шера 

Этот адрес указывает программе просмотра, к 
какому серверу необходимо обратиться и в ка- 
ком каталоге находится интересующая вас ин- 
формация. ОТВ состоит из префикса и непосред- 
ственного адреса. Префикс В р указывает на то, 
что ОТК представляет собой Х/е-страницу, пре- 
фикс Ёр — на то, что это адрес Ир-сервера, 20- 
рБег — на то, что это доступ к меню системы 
Сорвег, а пе\$ — на то, что это доступ к группе 
новостей Цзепег. 


том. Переход на но- 
вый документ или 
его часть осуществ- 
ляется нажатием 
кнопки мыши. За- 
метим, что полу- 
чить адрес ссылки 
можно, просто под- 
ведя курсор мыши к 
ссылке — адрес пе- 
рехода будет ото- 
бражен в статусном 
окне Ме[5саре. 


Ме{саре - [М!опа \Й4де УеНо\м Раде$] 


получить представление о доступ- 
ной информации — через страни- 
цу Б@р://1а0о.сегп.сЬ /Бурег- 
тех: /Ратазоогсе$ / ВуАссе$$. 
601. Можно обратиться и к ката- 
логу Ицегпе!г — \/Пое ИцегпеЕ Са1- 
аю> (ВИр://пеагпеЕ.опп.сот/ 
у1с/пеузуге$сат.10с.Б 1) или к 
списку сервисов Ицегпе! (ВЁр:// 
ууу. пимт.еди / М1ггог/1п её. 
зегу1се$.Вт!). Получив один из 
таких каталогов, вы можете сохра- 
нить его в формате НТМГ (коман- 


'МТЕРМЕТ И У/ОРИ> МИРЕ \МЕВ КОМПЬЮТЕР 


да ЕЦебауе А$) и подробно изучить 
его в о_-Ппе режиме, загрузив в 
Ме 5саре с помощью команды 
ЕПеОреп ЕПе). Существуют спра- 
вочники по странам и тематиче- 
ским страницам. Но проще всего 
выполнить поиск по интересую- 


пеЕ.опп. сот /опп/\1с/Фор.тос. 
Бет1, а на странице  Бр:// 
ууу.ргити$. сот /5$1аЁ/рашр/ 
и5ее$$.61111 представлены са- 
мые бесполезные страницы, ко- 
гда-либо существовавшие в Шц(ег- 


Как видите, способов навига- 
ции по Ицегпе! довольно много, 
но и самих серверов насчитыва- 
ется более 25 тыс. Чтобы помочь 
вам разобраться в том, что же есть 
в Ицегпег, мы приводим множест- 


щей вас теме, а затем воспользо- 
ваться гиперссылками для перехо- 
да на другие тематические страни- 
ЦЫ. 

Возможность перехода по те- 
матическим страницам с помо- 
щью гиперссылок — одна из наи- 
более удобных возможностей 
\У/Х/\Х/. Все, что вам необходи- 
мо, — это найти начальную стра- 
ницу и следовать за потоком ин- 
формации, который будет вести 
вас все ближе и ближе к цели 
(или все дальше и дальше от 
цели!). 


Ме!зсаре - [не У$ее$$пе$$ оЁ Сотршегз] 


Факты 


Информационный сервер /)- 
беее (шир://мм\млшозеек. 
сот) получает и отрабатывает 
более 5 000 000 запросов в день 
и работает на базе 8-процес- 
сорного 5рагсСептег 1000, пре- 
доставленного 5ип М1сго$уз- 
е115. 


Факты 


пее. во адресов страниц, с которых 


В результате проведенных исследований оказалось, что каждый 270-й 
компьютер из всех подключенных к Ицегпег является \еБ-сервером. 


Если в 1993 году удвоение числа страниц происходило каждые 3 меся- 


Для поиска по ключевым словам 
можно воспользоваться одной из 
страниц, указанных в табл. 1. 

Новинки и наиболее популяр- 
ные страницы собраны на В р:/ 
/К2$и.5тапГога.еди/ам:! / 
геу1е\ 5.61111, список Х/Бое ш- 
сегпег Сага1о5 Тор 50 можно полу- 
чить на странице Бр://пеаг- 


ивается каждые 


цифры, 


Септез15$). 


Таблица 1. Средства поиска 
информации в \\\Х 


Мета-индекс ресурсов Ир: / ммм. псза.иис.еди/ЗОС/ЗоЯмаге/Мозас/Меатаех. Пт! 
|мете 


ое! $ НегагсШса! ЗиЩес{ Пир: //млмм.сеп.иис.еди/-]9544/таех. т! 
паех 


ца, то сейчас рост числа страниц несколько замедлился, и их число удва- 


жающие рост 


можно начать знакомство с 
УХУ’. Наш каталог страниц раз- 
делен по тематическим груп- 
пам — компьютерные фирмы, 
мультимедиа, новости, игры, ком- 
пьютерные журналы, музыка, ис- 
кусство и разное. Отдельный раз- 
дел посвящен российским стра- 
ницам. Пользуйтесь. 
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Таблица 2. Компьютерные фирмы на \У\Х/УХ/ 


Г 
ЕЕЕЕ 


Куда это меня занесло? 


Путешествуя по Ицегпее вы можете оказаться довольно 
далеко от того места, с которого начали свой путь. Вот 
несколько советов, как определить, где вы сейчас нахо- 
дитесь. 

Посмотрите на название страницы, отображаемое в за- 
головке окна Ме[5саре. Обычно оно содержит вполне ос- 
мысленный текст и позволяет понять, куда вас занесло. Бы- 
вают и исключения типа ]овп’$ Соо] Расе или Рац & Магу 
Но: $1ийЁ. 

Возможность расшифровки ПВГ, также бывает полезной. 
Как вы помните, адрес сервера состоит из нескольких ком- 
понентов. Например, адрес Пир://\м\у\жмуаВоо.сот/ указы- 
вает на то, что это — \еБ-сервер (Пир:), принадлежащий 
коммерческой организации (сот) под названием УаВоо. 
Последние три символа в адресе указывают на тип органи- 
зации, владеющей данным сервером. Например: 


сот коммерческая организация 
еи образовательная организация 

©0У правительственная организация 
пе! организация, управляющая сетями 
ог иная организация, обычно частная 


[еегпе! позволяет посещать страны без всяких виз. 
Один из компонентов адреса сервера может указывать на 
страну, где находится данный сервер. Вот несколько при- 
меров: 


АО Австралия 

ЕК Франция 

РЕ Германия 

1Р Япония 

ВО Россия (также широко используется $0) 

СВ Великобритания (возможно использование ОК) 


отдельный раздел, а игровые фир- 
мы представлены в разделе 
“Игры”. 


Начиная с этого номера, мы бу- 
дем публиковать аннотированный 
каталог \/\/У\У/-страниц. Если в пу- 
тешествиях по Итегпег вы обнару- 


речислить все адреса не представ- 
ляется возможным, поэтому я ре- 
шил, что читателей компьютерно- 
го журнала в 


жите что-то интересное, напиши- 
те нам, и мы включим описание 
этих страниц в наш каталог. Итак 
вперед, в мир Ицегпей! 


) 


Коммерческие 
организации 


Под этим названием скрываются 
страницы, предоставляемые раз- 
личными фирмами и компаниями, 
область интересов которых — от 
фармацевтики до бурения нефтя- 
ных скважин. Естественно, что пе- 
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первую очередь 
заинтересуют 
фирмы, связан- 
ные с компьюте- 
рами: фирмы, 
производящие 
компьютеры, и 
фирмы, специа- 
лизирующиеся 
на программном 
обеспечении. 
Фирмам, связан- 
ным с техноло- 
гией мультиме- 
диа, посвящен 


СВЕЛИМУЕ Ес ЭМС 


Сока их чаши = 


м жеж» ы 
Иа. УЗВ умоямиаге в [4 1$ 


ВИМюгаРеест Го ея 

СЕВ № УЕБЕЬ 
х 4%:43:55: > © р АДА 

авы плс рлгл СНЕУРАМЕ 

БЕТ „ЖЮтсот ии А ЕРЗОМ 


У заадае удсмт  ававое] 
ЗУМАМТЕС, | | 


Моуей } ЗСО #38 | Оешпа |] Сгезиуе СзЬз |] ике} 9 $МС 


Вехоп # У/огаРеМес( | Мстозой |} Оцакегдеск }} СгеаНуе Газ 
Коыз || Немме! Раскага {} Спазе Кезеагсп } Адарйес } Вопапа 


® Учитесь на чужих ошибках! 


Постройте свою корпоративную сеть 
на базе телекоммуникационных технологий 


(АА) МОТОНОЕА 


[птогтаноп зуз{ет СЯгоир 
‚ Шез\уе, Ромег 


недорогие офисные факсмодемы 
\У.34/№.17 СШ 


м. Содех 326х 


’ Серия профессиональных модемов 
| для любых линий. Сертифицированы 
ь для использования в сетях Э\ММЕТ 


. Содех 6250 


Мультиплексоры класса ТОМ 


одех 217х, 33хх 


демы для выделенных 
физических линий 


одех 6500, 6520, 


Гапдага 

стройства доступа к сетям 

и межсетевого взаимодействия 
ЕгатеВеау, Х.25, ХОЕС,1$0М, 
РТМ 


Системы М№М$ 


о вопросам поставок 
оборудования и заключения 
дилерских соглашений 
обращайтесь 

к дистрибьютеру по России 
фирмы Мотого[а 1$С: 
Компания 


РГ $ 


|| я Соттипшсаноп$ 


Тел./Факс: (095) 238-3711, 238-3777, 238-5343. 
Е-тан: ито@ри$сот.т$К.$и 


№ 109180, Москва-центр, 1-й Хвостов пер., 11А 


КОМПЬЮТЕР 


Е 
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Согласно данным одной 
из справочных систем в Ш- 
(егпег из более чем 25 ты- 
сяч \/еб-страниц компью- 
терные фирмы занимают 
около 35 тысяч. Естествен- 
но, что приводить спи- 
сок всех фирм — заня- 
тие неинтересное, по- 
этому в табл. 2 указаны 
наиболее известные 
фирмы. 

Посетив эти стра- 
ницы, вы узнаете о 
новых продуктах, це- 
нах на них, сможете 
более подробно позна- 
комиться с самими 
фирмами, получить до- 
полнительную инфор- 
мацию о продуктах, а 
также получить об- 
новленные версии 
(рай и ирдаге) и драйве- 
ры устройств. Но этим 
дело не ограничивается. 
Чаще всего на страницах 
коммерческих органи- 
заций вы увидите ссыл- 
ки на другие страницы, 
которые содержат до- 
полнительную информа- 
цию по интересующему 
вас продукту. Так, если 
вы начали свое путеше- 
ствие с модемов фирмы 
ГУХЕГ, то в конечном 
счете вы сможете ока- 
заться на странице, 
рассказывающей о прото- 
колах \.52/У.42 или мик- 
росхемах 8250. Аналогич- 
но поиск информации 
по ВоПапа С++ приведет 
вас к многочисленным 
исходным текстам и 
примерам использова- 
ния этого компилятора. 

Если вам нужна об- 
щая информация о ком- 
пьютерах, вы можете от- 
правиться в Ицегпе! Сот- 
риег шШаех (Ф@р:// 
1с1.ргорег. сот/). Там 
вы найдете много инте- 
ресного про ВМ РС, 
Мас, а также про ОС 


ы 
: } 
"в огарыи айда 


2951 Ао, 
2 


сан 56рг 2 7905 


но, 


Аппо 
Мо-Аь 
= 7 ВА 
Зои 98 таке отт, 
Убяас песке 3х ис 32-5 
| $ МТ. Мег ть 


ева 
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ОМГХ. Новости из мира 
РожегРС ждут вас на 
странице ВИр://рожуег. 
21оБа1пеу$. сот/, а но- 
вости Масиио$В доступ- 

ны через страницу ВИр: 

//мму. 4агипоц.еди / 

разе$/Т1Аавтт$ /Т1авТ$. 

Выт1. Если вас интересует 
операционная система 
Ипих, то вы можете по- 
сетить специальную стра- 
ницу — ВЁр://\м\\.с$. 
и1дабо. едоЛа1/$та9- 
еп{$/1 п 0х /1пох.Б 1, 
расположенную в универ- 
ситете штата Айдахо, 
или обратиться к ин- 
дексу ресурсов по Ш- 
пих: В ёёр://\у\у. ице- 
гассе$$. сот /и$ег$ / 

4епп150/Ппах. 611. 

Университет Северной 
Каролины предлагает вам 
доступ к информации 
по компьютерам $ип 
Мсгозу$ет$:  ВИр:// 
5пп$Це.ипс. еда/5 оп / 
тоРогт /5ип-1010.61071 
операционной системе 
5о1а115 посвящена стра- 
ница В р://м\у\.с$. 
ибс.са /тап/$0]аг1$2.1, а 
операционным системам 
семейства 5ипО5 и 10]- 
(1х — страница ВИр: 
//\му\\.с1$.оО1о-$тате. 
едо:80 /БурегтехЕ/ 
тап_разе$. 61111. Если 
вас интересует Ещегпе%, 
посетите страницу БИр: 
// ммум Бо $Е. о $. 
итеха$.е4и /е1БегпеЕ/ 
ефегпе!-Боте.В 11, 


ИИ 


9 расположенную в Те- 
хасском университете. 


На 


у га 


а а ГР 
па р.. Е ыы 
Ро ОИ Ба И "Неа 
6 сл. "95 п 
113 ат ол. & И $8 
ай Метозоя и 3Аи$ 95 а 
УЗВ С 


Се! т 
Юге аа вьсць то 


Техническая 
литература 

В \У\УУХ/ широко пред- 
ставлены издательства, 
специализирующиеся на 
технической литературе. 
Здесь есть практически 
все “великие” — от Ааа!- 


ИУТЕКМЕТ И \/ОКЕО УМРЕ МУЕВ 
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7\ 
Ух 


АЧавоп ММез!еу Гопдтап 


При текущем росте Ииегпе! каждый житель Земли 
ая конь 


о 
Число \\Х/УХ-серверов, известных 
Ма ВЕ ен 50 


В первом квартале 1995 компании 
нь 47 млн. долл. 
` Число патентов, выданных изобретателям в США, 
а ор рр. 158 000 
Число пользователей, обращающихся к базе данных 
ее 1,4 млн. 
Примерные доходы от онлайновых услуг в 1997 году 
а а еее 3,3 млрд. долл. 
| Приблизительное число.хост-машин в Ицегое к концу века....... 101 млн. 
Число знаков в числе т, доступное через Шиегпеи ........... и 5,2 млрд. 
Время, затраченное на получение этого числа .........иииииииии 57 часов 
Примерное число пользователей Ицегпее..........иииииииииииии 20-50 млн. 
сло Петрова ров в мире ооо более 1400 


еле в ио любя и сс е О ТШЕНЕЕ ор ьнььь 


5оп-\Хезеу (Б@р://муму\м.ам. 
сот/) до МасшШап РаБИ$ а 
(Бер://му\м.тср.сот/) и 71#{- 
Рау!5 (БИр://\у\у.2Апет. сот/). 
Помимо непосредственного зна- 
комства с новинками, вы може- 
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только описание 
документиро- 
ванных интер- 
фейсов, предос- 
тавляемых ком- 
понентами, но и 
информацию об 
их внутреннем 
устройстве. 
форматах фай- 
лов и т.п. Запла- 
нированы изда- 
ния по Ух, [Е- 
Мег, УЗНЕШ, 
ОТЕ 2.0 и МЕС. 


Мультимедиа 


В этом разделе мы расскажем о 
страницах, посвященных мульти- 
медийным продуктам, и фирмах, 
представленных в \/\Х/У`. Если вы 
собираетесь выбрать звуковую кар- 
ту, то с характеристиками новей- 
ших моделей и ценами на них мож- 
но познакомиться на страницах 
фирм Сгеайуе ГаБ$ (Бр://му\у. 
сгеаЁ.сот), П1атопа Мишитед1а 
бузетз$ (Вр://м\у.Чатопд- 
т11.с0т), Стау!$ (БИр:// 
\У\.0гау1$.сот) и Ме 1а У1510п 
(В(ёр://мм\м.те41ау1$.соп). 
Узнать, что нового в мире графи- 
ческих акселераторов и адаптеров, 


СОБРАНО ВМЕСТЕ 


все лучшее от Немле(-РасКага 


— семейство У№МХ-машин: бизнес-серверы НР 9000 серии 
800 и графические рабочие станции НР 9000 серии 700 


— семейство серверов локальных сетей Меегуег (от 


для небольших групп д 


о 
четырехпроцессорных комплексов на базе Репиит 133 


те даже почитать отдельные гла- серверов 


вы из книг. Путешествуя по стра- 


Мгц и дисковых массивов) 


ницам книгоиздателей, я узнал, 
например, что Эндрю Шульман, 
автор известной книги “Неофи- 
циальная У\/ЛпЧо\$ 95” теперь ра- 
ботает редактором в издательст- 
ве О’КешШу & Аз$зос1а(ез$ и плани- 
рует начать выпуск книг из се- 
рии Мизрей НапароокК$, посвя- 
щенных отдельным компонен- 
там У/шао\м$ — УММ52, КЕК- 
МЕГ52, ОЗЕВ, СОТ и т.п. Книги 
этой серии рассчитаны на про- 
граммистов и будут содержать не 


семейство высокопроизводительных персональных 
компьютеров НР \ехга \МЕ, УЗ, ХМЗ, ХУ (архитектура 
РС, процессоры до РепйитРго, графика высокого 
разрешения, встроенная возможность работы в 
локальной сети, поддержка технологии “включи и 
работай”) 


сетевое оборудование (адаптеры, концентраторы, 
мосты, маршрутизаторы) с возможностью передачи 
информации до 100 Мб/сек 


А/О "Тор5" - системный интегратор и автори- 
зованный партнер компании НемМе{-Раскага. 


АО Топбс НЕМ/СЕТТ 
Россия, 123557 Москва Сл РАСКАВО 
Пресненский вал, 14 ы 
тел. (095) 253-7069, 253-3632 Аш'огед 
253-6318 Рагтег 
факс: 253-6971 


ЗУЗТЕМ$ ТМТЕСК 
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Ааа1можно на страницах АТ] 
Тесвпо1081е5 (Шр://м\у. 
асцесВ.са) и \/езеги Гоца! 
(пир://мум.мдс.сот). А 
если вас интересуют игро- 
вые манипуляторы — 
джойстики, панели и т.п.., 
то обязательно загляните 
на страницы таких фирм, 
как СН Ргодис($ (Вр:// 
уму.сбргодисф$. 
сот), шпиегасЕ (Бр:// 
\у\м.зтагЕ. пе /”1п- 
тегасе) и Трогазитацег 


(ВИр://м\му\. Шги$- 
та$ег. сот). Если пре- 
доставляемой этими 


фирмами информации 
вам недостаточно, то 
воспользуйтесь сред- 
ствами поиска инфор- 
мации, рассмотренными 
выше, и укажите следую- 
щие ключевые слова: 
СО-КОМ ПОипуе, 5$0опа 
Сага, ]оу$искК. 

Фирмы, разрабаты- 
вающие мультиме- 
дийные продукты, 
также широко пред- 
ставлены на УУ\УУ\У. 
Здесь есть и Сотрюп’5 
МемМед1а (БЕр:// 
\У\У.сотр{01$.со1), 
создающая мультиме- 
дийный вариант эн- 
циклопедии Компто- 
на, и страница, по- 
священная энцикло- 
педии Британника 
(Бер: //мумм.еБ. 
сот), и страница 
фирмы Кпо\е4се 
Ауепиаге (Шр:// 
УУУ. адуеп- 
таге.сот) — одной 
из ведущих фирм 
по созданию мультиме- 


Ча — вы получите 
огромный список 
ресурсов, ведь муль- 
тимедиа — это та- 
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дийных обучающих 2% 
программ. Я не реко- _ __ я 
мендую вам искать — сотр, ра Мне а РАС о 
страницы по ключе- И не - — ее т — 
: ры, ПИ. — ет. Г уо зеге № 
вому слову шиите- т р ы 
Св, р о 


во священным играм. 


т 


У розу 


ы 
. сот), предлагающим доступ к 


кой же популярный термин, как 
и компьютер. 
От мультимедиа мы плавно 
переходим к играм. 


Игры 


Как показало анкетирование, 
большинство наших читателей 
любят компьютерные игры. По- 
этому мы посвятим им отдель- 
ный, достаточно большой раздел, 
где не только приведем список 
страниц большинства компа- 
ний — производителей игр, но и 


прогуляеемся по некоторым из 


них, а также по страницам, по- 


\еБ-страницы компаний — 
разработчиков игр представля- 
ют информацию об играх, толь- 
ко что появившихся в продаже, а 

также о находящихся в стадии 
разработки. Одна из лучших стра- 
ниц — страница фирмы Уиеш 
(БЕр://мууу.ме.сот), где вы смо- 
жете найти аудио- и графические 
файлы, получить технические кон- 
сультации и подсказки по играм. 

За непритязательным интер- 
фейсом страницы фирмы Ш\ие!- 
(Бир://мму.ицегр!ау. 


пресс-релизам, скрываются фай- 
лы с подсказками по играм, драй- 
веры и множество других полез- 
ных вещей. Страница мегга Оп-Шпе 
(БЕр://му\у.чегга. сот) краси- 
ва внешне, но работает довольно 
медленно. Зато вы можете познако- 
миться с дизайнерами игр, полу- 
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ИМТЕРМЕТ И У/ОРИ2 ММОЕ МЕВ КОМПЬЮТЕР 
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чить доступ к галлерее 
иллюстраций и заглянуть 
в календарь событий. На 
странице фирмы Ш№- 
сазАг$ (ВИр://\му\у\у. щ- 
са$аг{5$.сот) вас ждет 
знаменитый Бэн из Еи| 
Тргое, который помо- 
жет вам добраться до 
службы технической под- 
держки, демо-версий игр 
и магазина фирмы. На со- 
вместной странице фирм 
оресиит НоюоБуе и М!- 
сгорго$е (Вр://Ёр. пус- 
горго$е.сот или ВЫр:// 
уууу.Во1оБуе.сот) вы 
найдете информацию не 
только по новым играм, 
но и играм, выпущенным 
несколько лет назад, а 
также ответы на наиболее 
часто задаваемые вопро- 
сы, демо-версии игр и 
файлы исправлений. Если 
вы любите РООМ и Не!- 
ейс, обязательно посети- 
те страницу фирмы 14а 
боЁ\аге (Бр://му\у. 
145оЁсмаге.сот). Зваге- 
уаге-версиями РООМ, 
РООМ 2 и Негейс удивить 


клипы, посвященные играм Вгат- 

Чеаа 13, Огагоп’5 Гай, ЗрасеАсе, 
ыы) КоБ1п50п’5 Ведет и [5Ваг 3. В кон- 
це этого раздела приведен список 
\/еБ-страниц игровых фирм, кото- 
рые мне удалось обнаружить в пу- 
тешествиях по Ицегпее. 


Госайо: [52 Лили ме иго скту 


7 ЗЕ 6 


ей п 
Ри маны ищу, 


2 Тек 
ста Зея: 


Я Погляве Попе 
Эх. 


Помимо страниц, поддерживае- 
мых фирмами — разработчиками 
игр, есть множество страниц, по- 
священных играм, которые созда- 
ются и пополняются силами энту- 
зиастов. Несомненным лидером 
является страница Сатез Роташ 
(ВЕр://м\м\у.сате$4ота1п.со. 
= К). Здесь есть новости, электрон- 


р ЕЕ 
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осанов. Пр Лумилу дао аге сопу 


_ Сиянемт чеьклвея ео 


а На Е 


Массе о или. дате фонтайт. со.ЦК 


у адовсеЕ ла пемескит а 19 ВЕ 59 Гаас 2 Е Че рег © пу Го батаз БОТ 1 е6В. ЗС Кит 
о ри в 7 о авик Юон 5 МЕржюсва ГЕ лее р Тиэсеме ад в 19 Е ГАО г 9 И. 
осетр Не 18 Иога олега. ие 
а едой, Пе а 2 
°_ Уют» Боом: — Рюазе Мо: 
Бэссизз Ге СатЕз бота 118 $0 афесче | Гаде зе имо тГа: об ито ме и сесбоге ЕР засбеп аво Ва Е Зее эх КН 2Н 
=. Е рее Еве ЕР ороя 29 Аомог при оу ЮЖ а ИЕ ОЕ ебу у ИЕ ся 


пе дп 9 


х и ое ик пой зов зе сосок } 
Зее же бий Злечее я: зе 

Г ее ск и нсяно 9 Тян ги. и М’ 
се ожте га, Е о лат та и: тии 
О эуайае. 


ный журнал, обзоры и ссылки на 
и другие страницы; также вы може- 
и те найти обновления и дополне- 
| ния к играм, решения, подсказки 

и множество другой полезной ин- 
формации. 

Если вы заглянете на страницу 
Вр://Баррурирру.сот/сатез/, 
то найдете подсказки и файлы ис- 
правлений, ссылки на другие игро- 
вые страницы, информацию об 


ДОВОЛЬНО СЛОЖНО, НО ПО- 
общаться с фанатами 
ВООМ со всего мира ино- 
гда бывает интересно. 
Фирма Кеааузой (БЕ р:// 
уум.геа4у$оЁЕ. сот) 
предлагает познакомить- 
ся с ее играми довольно 
оригинальным — спосо- 
бом — загрузить МРЕС- 


‘а ЮМЮГР 


М/М/М/, ИЛИ ПУТЕШЕСТВИЕ ПО 1МТЕКМЕТ В ПОИСКАХ ИНФОРМАЦИИ 


играх, в кото- 

рые можно играть через \еБ 
(да, есть и такие!), а также страни- 
цу, посвященную разработке игр. 
На странице Б@р://м\му\.мо!9- 
уУШазе.сот вы также сможете най- 
ти раздел игр, где вас ждут обзоры, 
интервью с разработчиками, ста- 
тьи, посвященные играм, и множе- 
ство зрагеугаге-программ. Ведущий 
игровой журнал Сошрщег бат 
\’оп4 также имеет свою страницу 
(Бер://мМ\\.724.сот/”сат11п5). 
Здесь вы найдете обзоры новых 
игр, редакционные материалы, а 
также ссылки на другие страницы 
о компьютерных играх. Среди дру- 
гих электронных журналов, посвя- 
щенных играм, можно отметить: 
Сотрщег Рауег (ВИр://м\м. 
пе101.сот:80/сотриегр!ауег), 
П1оцае (Бр://Варрурирру.сот/ 
41 а!е/ 41еиае. Вет), Сате 
его (БЁр://мму\.сатегего. 
сот/феат-0), РС Мшитед1а апа 
Ецегаштеп( (В р://тогитег. 
сот/а5ег$/рсте/рсте.В ет) и 
РС Сато (БЁр:// муу.рсгатег. 
сот). 


М№е$5саре - [М!е!сотте {0 Мома! Кота 


Если же вас инте- 
ресуют не только 
компьютерные игры, 
то вам следует прогу- 
ляться по страницам 
фирм — разработчи- 
ков игровых приста- 
вок, например зайти в 
гости к ера оЁ Ате!1- 
са (Бр://мууу у. $еэ- 
аоа. сот), узнать что 
нового у Мицепдо 
(БеЕр://муму. 
пицепдо.сот/) или 
бопу (БИр://муу. 
5опу.сот/). Один из 
ведущих журналов, 
посвященных видео- 
играм, — Несмомс 
Сатше МопИ\у дос- 
тупен через страницу 
Мике (В р://му\у. 
покКе. сопла). Здесь вас 
ждут обзоры нови- 
нок, рейтинги видео- 
игр по платформам, 
мнения о тех или 
иных играх и множе- 
ство другой инфор- 
мации. Еслиу 
вас, как у 
меня, — есть 
СатеВоу, то 
вы просто 
обязаны по- 
сетить стра- 
ницу об этой 
приставке 
(Бер: / / 
о41п.Ёгее- 
ЕоЪЕ. сот/ 
15$ /Сате- 


Воу/). 
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Некоторым играм (правда, не- 
многим) отведены отдельные стра- 
ницы. Среди них — РООМ, Мопа1 
Кота (БИир://мум-Дер:.с$. 
ис1.ас.аК/5ти4еп{$/А.Е5р1по]а/ 
шк/), Пак  Еогсез (Ш@р:// 
ууу.342.сот: 80/РагКЕогсе$/), 


Таблица 35. Игровые фирмы на У\УУ\У 


Фирма 
ИП Геме! ПЁр: //млмм. {Меуе!.сот/ 
АСМ $ЮпП ПИр://мммм/.асймзюп.сот/ 


ате$ НИ: 
Ародее ПИр://млмм.$\/со6$.согп 
ПИр://млмм.БеИ$оН.сот/ 


ПИр://мимим.6Иххага.сот/ 


ПИр://млмм.6годегбипа.сот/ 


ПИр://млмм.дате.пе!/-имгасог 


[6] 
из. 
[Ф) 
9 
> 
— 
|“ 
[92] 
[$] 
— 
ав в 
== 
ка 
< 
ре 
вр В 
>» 
[2] 
[92 
ы 
3 
|“ 
о 
©) 
3 
5 
— 
. 
». 
© 


© > 


ПИр://млмм.аогагк.сот/ 


Еестопюс Ац$ |ПИр://милмм.еа.сот/ 


ПИр://млмм.ерсдате$.сот/ 


СТЕ ПИр://Лмлмм.ит.се.согп 


ПЕр://млмм.Поюбуе.сот/ 

ПИр://млмми 4еат17.сот/ 
Тргее-$1жу Вр: //Лммм.дае.пе/-и\цгасогАпгеежу. ит! 
Расйс 


ПИр://ммм.и61$0Й.СОт/ 


ПИр: //Лммм. ме.сот/ 


Теат 17 


РЕАЕ 
о 2 
- в 
= (6) 


\Мгоп 
НтегасНуе 
Ещецаттет 


\Мез\мооа ЮПИр://млмми мез\моо4.сог/ 
Зиаю$ 


ИУТЕКМЕТ И У/ОКГЕО УМРЕ У/ЕВ 


|Р-адреса и доменные адреса 


[Р-адрес состоит из четырех номеров, записанных 
через точки, причем каждый номер не должен пре- 
вышать 255 в десятичной записи. Например, [Р ад- 
рес Рето$ записывается как 194.87.21.140. Самое 
крайнее слева число указывает на крупную сеть. Та- 
ким образом, поиск конкретного компьютера в 
сети осуществляется слева направо: 


194->87->21->140 


Но такой адрес использовать неудобно. Гораздо 
понятнее, когда адрес компьютера записан как 
ууу. аетоз.ги. Такой адрес называется доменным. 
В отличие от ГР-адресов, доменные адреса расшиф- 
ровываются справа налево: 


уугх’<-аето$<-ги 


Если вы хотите посмотреть, как указанный вами 
доменный адрес преобразуется в [Р-адрес, включи- 
те опцию Тгасе[Р в утилите ТгатрВе( ХЛп5оск, и вы 
увидите примерно следующее: 


Тгитре! Уйпзоск 


Ее ЕЧИ Зресе! Тиасе Га Неро 


Ше1соше фо бетос { п34-ды-3.бетос пе) 


(ЕЕ4ч14) 109д1тп: трергезз 

ТАС Разомога: 

ЕпЕег1по $11Р поЧе. 

Йсупс 1тпфег+асе а94гез5 16 иппииеге9 (ЁоорЬаскб) 
Уомг ТР аЧЧгезв 1$ 194.$7.21.140, МТУ 15 15600 Биукев 
НеаЧег сошргезетоп н111 пафси цоцг зуещен. 


ЕМЯВЬЕО 
194.$7.21.14@ ->132.91,156.$ 


192. 
194. 
134. 
143. 
194, 
194. 
194, 
тэ, 
143, 
194. 
194. 


91.136.5 
Зт.21. 149 
Зт.21. 140 
1586.15.15 
87.21.16 
87.21.10 
37.21.1460 
87.21, 149 
186.15.15 
37.21.1460 
87.21.1468 


->134. 
->143$. 
->14$. 
->134. 
-2143. 
-2143. 
-2143. 
-2143. 
->194. 
Е 
Е 


$7, 21.1409 
136.15,1$ 
136.1$,1$ 
$7,21.1409 
1386.15.15 
1386.15.15 
186.15,1$ 
1865.15.15 
ВГ. 21.149 
1836.15.15 
91.186.3 


61 рго{ 17 


26т ргоЕ 17 


44 ргоЕ 5 
44 рис 5 
46 рго{ 5 
49 рес 5 
181 ргоЕ 6 
181 ргоЕ 6 
181 ргоЁ 6 
46 рго& 5 
4@ рес& 5 
57 р”о& 17 
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ки служб ново- 
стей, большин- 
ство из которых 
предоставляют 
информацию 
бесплатно. Но- 
вости стекаются 
со всего мира и, 
как правило, 
разделяются на 
ряд категорий: 
политика, Ффи- 
нансы, бизнес, 
спорт, развле- 
чения. \/\Х/Х/ 
позволяет 
всегда быть в 
курсе послед- 
НИХ НОВОСТЕЙ, 
где бы вы ни 
НАХОДИЛИСЬ. 
Помимо но- 
востей ин- 
формацион- 
ных агентств, 
здесь можно 
обнаружить 
электронные 
варианты га- 
зет на самые 
различные 
темы, причем 
ряд таких изда- 
ний существует 
только в элек- 
тронном виде. 
Более подроб- 
ный обзор служб 
новостей ждет 


КОМПЬЮТЕР 


Компьютерные 
журналы 


На УХУ широко представлены 
компьютерные журналы. Одним 
из лучших серверов, несомненно, 
является сервер 74-Оау15 (В р:/ 
/му\.2АпеЕ.сот), который пре- 
доставляет доступ к электронным 


версиям всех изданий этой фирмы 
и множеству других ресурсов — 
Ваге\маге-утилитам, обзорам, но- 
востям компьютерного мира ит.п. 


ГЗАТНЕ ИЧОЕ. > 


” 
й 
а 


7 
9 Гапицаяе | 
М Тожчон» | 


Даль. | ТАЙ | 11 Уна йе | 
ОЛЕПНМ > | "У иейен | 


Есть страница иу М1сгоз$ой $у$- 
ет$ ]опгпа! (Бир://\му\у.мй. 


сот/115$]), где вы сможете найти 
исходные тексты программ, пуб- 
ликуемых в журнале, а также неко- 
торые статьи. На \У\У\Х также 
представлен Ог. РоББ’5 ]оигпа| 
(ВИр://м\му\у. 49]).сот) и УХ/п- 


143.1686,15.15 ->194.867.21.140 


итп 


ЧЕТЫ вас в одном из 
ближайших но- 


меров. 


Чо\5 Мазалше, доступ к которому 
осуществляется через страницу 
РайИпаег (ВЁр://раЯпдег. 
сот) или по адресу В р:// 
уу /у1птае. сот. После 
недолгих блужданий по 
\У/\Х/У7 мне удалось обнару- 
жить такие журналы, как 
ВоагамасЬ (Бёр://му\му. 
Боаг4-уатсЬ. сот/), жур- 
налы издательства ЕицигеМ\е 
(ВИр://м\м. Габаге- 
пеЕ.со.аК/), МесКШегтед1а 
(БИир://му\м.тесВегуеЬ. 
сот / тесктед / тесК- 
тед.Б т) и МШег Егеетап 
(Беёр://м\му.тЁ1.сотт / 
НотерРасе.Б (111). 


Муз, Сопитапа & Сопаиег и ряд дру- 
гих. Если вас интересует информа- 
ция по какой-либо игре, то с макси- 
мальной вероятностью вы сможете 
найти ее на одной из названных 
выше страниц или, в крайнем случае, 
воспользовавшись средствами поис- 
ка. 


Новости 


Быстрый доступ к информации 
обеспечивает быстрое получение 
новостей. На \\Х/У\Х/ имеются десят- 


И 31 


КОМПЬЮТЕР 


Здесь имеются и электронные 
версии обычных журналов: и 
Типе, и Еоггпе (доступные через 
страницу Рашйпаег—  БЁр:// 
ра Япдег.сот), и Рептоц$е, и 
Р1ауроу, и множество других. В од- 
ном из ближайших номеров мы 
сделаем более подробный обзор 
публикаций, доступных через 
\У/\У/У”. 


Музыка 


Познакомиться с новинками 
(список обновляется раз в 2 не- 
дели), а также узнать, что сейчас 
в хитах, можно через страницу 
СОРМ№омх (Бр://му\.сдпом. 
сот/). Если вы следите за ново- 
стями в мире музыки, рекомен- 
дую вам поставить “закладку” на 
этой странице, и вы всегда буде- 
те в курсе последних музыкаль- 
ных новинок. Здесь же получите 
полную дискографию групп и 
множество другой полезной ин- 
формации. Рекомендую загля- 
нуть и в “музыкальную базу дан- 
Ных”— БИр://му\м.гоадКШ. 
сот/”`Багпеи/МОВ), где можно 
найти практически все, связан- 
ное с музыкой. Или обратитесь к 
страницам, перечисленным в 
табл. 4. 


Таблица 4. Музыка на У\УХ’ 


ниегпе! Мизю Везоигсе$ 


Если вас интересует что-то 
конкретное, то, скорее всего, вы 
сможете найти тематическую 
страницу. Так, есть страницы, по- 
священные ВеаЦез$, Реер Ригре, 
Ршюк Еоу и Очееп (ВЁр:// 
\у\у\.о07е-та!. сот. ап/”Ёгед- 
Фе/аиееп/). 

Большинство студий звукозапи- 
си также имеют свои страницы, на 
которых вы можете получить ин- 
формацию о новинках. Вот только 
несколько примеров. 


Вр: /Лммм. пис ипоапа.еди/птзс/тизю_гезоигсе$. Ми! 


СюБа! Несгопюс Мизю Макерасе 


У/МИМ,, ИЛИ ПУТЕШЕСТВИЕ ПО 1МТЕКМЕТ В ПОИСКАХ ИНФОРМАЦИИ 


Таблица 5. Студии звукозаписи 


Фильмы 


Получить доступ к обширной ин- 
формации о фильмах, выбрать их 
по режиссерам, актерам или опе- 
раторам помогут вам базы данных 
о фильмах, расположенные в 
УХУ. 

Обзоры фильмов можно найти 
и через горВег://а$Вроо1. пусго. 
итп.е4и:70+/11/ЁР ап / 
Мо\!е$. 


Киностудии 


Ведущие киностудии так- 
же имеют свои страницы 


в [мумию 
Молпесоь — [мруммытеаоотутов еоотелтеии | 
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может привести вас в Диснейлэнд 
и познакомить с всемирно из- 
вестным парком аттракционов и 
развлечений. 


Путешествия 


С помощью \/У/УХ/ можно путеше- 
ствовать по миру, не покидая удоб- 


её5саре - [Мизецтт$ ит Сопдопй] 


И рооре зипа то того фанов дезспойота ог впу опа ое ми позво, 4 ЗВ Бе в 1о солтрйе в тете 


1. РИсаз фо ато реОБАБУ СИА 01 аа. 
в \/\/У.. Пока нет страниц инмзвеиыкя с 
Мосфильма или Киносту- тие МавиайНЫюгу Мизешт _ 


дии им. М. Горького, но вы 
можете узнать о новинках 


Тре Маша НРМоту Мозеот, Стоттной Иа Зо Ковно, ЕОМООМ 57 580. 
Аотиаве $ 1аерпопе ииоттанот нпе 0(1371-938 9565 
_ УЗ ТВе Мака НИюиу глизешт 10 фзесуее ог 4901 'аглоиз #1 ОЗ ой НФ ов в76 ИФ зеепсет. 


Вепита (пе зсепез Те Мизеш & ао а вату сепие с! 5с'олИе гевеагси. _ 


Голливуда, посетив стра- 
ницы Опцеа Аг$$, М№ем 
ре Сшета, РагатоипЕ и 
ряд других, и подивиться, 
как это у них фильмы на 
видео появляются через 
полгода после того, как их 
посмотрела вся Москва, а 
экранные копии (которые 
увидеопиратов называют- 
ся “тряпкой”) появляются 
у нас за неделю до премье- 
ры. Страница Вчера У15$1а 


ного кресла. Вот только несколько 
примеров возможностей, предос- 
тавляемых \УУ\УХ/. Чтобы отпра- 
виться в Австралию, достаточно за- 


глянуть на страницу БЁр:// 


тетка Рада да Ра | Мом ыае тю То Рен Раде | Ме бма ш = 
Етапбав- Оле. Науапо- Евраойю! 
г ® ОЕНСЕ ОЕ ТОИЗМЕ ОЕ РАЮ 
_М/есоте, И\югтавоп, Рготобоп 


127, аопие о Ш о 
©) 49 82 53 54 - Рах. (1) 49 52 52 00- Тех: 665439 °— 
оборо, спи ва Саши-нии 


_ ори ину ву: ато 6 рт сезеа Мау 1 


й 94949 525353 _ 
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ПРЕСС 


Доступ к \М/МИМ/ через е-тай 


Агентство маркетинговых 
исследований ''Дейтор"' - 
Ва!ог Сотрапу организатор ежегодных 
опросов "{0р100 компью- 
терного бизнеса России" 


Содержимое \Х/УХ/-страниц можно получить по элек- 
тронной почте, если отправить сообщение по адресу 
агога@ тай. \3.ого. В тексте сообщения должна сто- 
ять следующая команда: 
зепа <ПВГ> 
Например, чтобы получить содержимое страницы 
Реп10$, вы должны написать следующую команду: М 
зепа пир: //\/\/\у.4ет190$.5и 
Чтобы воспользоваться ссылками, находящимися на 13> 
полученной вами странице, необходимо послать сооб- 


аркетинговые исследования 
компьютерного рынка 


щение с адресом этой ссылки. 

Для получения информации о доступных страницах 
можно воспользоваться системами поиска типа Гусо$. 
Для этого обратитесь к странице с адресом В@р:// 
1усо$.с$.сти.е4и/. Получив ссылку, пошлите следую- 
щую команду: 

зепа <ИВГ>?<Кеу\зога> + <Кеу\хога> 

где Кеужхога — интересующее вас ключевое слово. 

Необходимо отметить, что максимальное число 
строк, которые вы можете получить за один раз, — 


Обороты компьютерного бизнеса в России 
Исследования рекламных кампаний 
компьютерных фирм 

Полный мониторинг публикаций по 
тематике компьютерного — бизнеса 
Исследования компьютерных рынков 
регионов России 

Рейтингование фирм, продуктов, торговых 
марок, персон 

Заказные маркетинговые исследования 


5000. Если соединиться со страницей не удалось, вам 
вернется сообщение об ошибке. Пошлите письмо еще компьютерному бизнесу 

раз. Для получения дополнительной информации по- Справочник "Компьютерный бизнес 
шлите письмо со словом Бер в тексте по адресу России" 

агога@ тай. \3.оге. Аналогичная информация доступ- 
на через сервер хебтаИ@сина.иссле. Чтобы узнать 
о командах этого сервера поподробнее, пошлите по 
указанному адресу команду НЕГР. 


Ежегодная конференция по 


Телефон: 369-99-16, е-таЙ: аех @ даюог.т5К.ги 
Москва, 105077, а/я 162 


Глоссарий 


Приводимый ниже глоссарий не претендует на полноту освещения терминов, связанных с Ицегпе(. В нем 
перечислены лишь наиболее часто используемые понятия. 

АгсШе — серверы этого типа разработаны для того, чтобы помочь пользователям отыскать информацию 
в Пиегпег. Система АгсШе поддерживает базу данных всех файлов на тысячах серверов, доступных для ано- 
нимного подключения. Эта база данных обновляется ежемесячно и запрос к ней может быть отправлен с 
любого АгсШе-сервера. Обычно доступ к АгсШе-серверам происходит через Тешпее. 

ЕТР — функция протокола ТСР/ТР, позволяющая пользователям получать бинарные и А5СП-файлы с ЕТР-сер- 
веров. Для подключения к серверу вы должны иметь права входа или использовать серверы с поддержкой ано- 
нимного подключения. 

СорЬБег — система на базе меню для поиска текстовых и бинарных файлов на Ииегпе!-компьютерах. 

ТР-адрес — 52-битная цифровая система, разработанная для идентификации сетевых компьютеров в Ш- 
(егпег. Каждый компьютер в Ицегпе! должен иметь уникальный ГР-адрес. 

Р1п$ — утилита для поиска указанных ГР-адресов. Используется для проверки правильности функцио- 
нирования протокола ТСР/Р. Этой утилитой можно пользоваться для проверки того, существует ли тот 
или иной адрес, или для слежения за трафиком в сети. 

РРР — Рош!-0о-РошЕРгогосо|. Протокол, позволяющий компьютеру, оснащенному модемом, стать частью 
Иегпег. 

$ГЛР — 5епа! пе Ицегпег Ргогосо]1. Протокол, альтернативный РРР. 

ТСР/ТР — основной протокол для работы в Ицегпе:. Протокол Тгап$115$юп Сопиго! Рготосо| (ТСР) раз- 
деляет данные на дискретные пакеты и отвечает за доставку этих данных. Протокол ИцегпеЕ Рготосо] (ТР) 
выполняет непосредственную доставку данных. 

Уегошса — программа, выполняющая поиск указанной текстовой строки на всех СорВег-серверах. 

У\Уопйа УЛ14е \еьЬ — средство для гипертекстовой связи множества ресурсов ИцегпеЕ в единую “паутину” 
с возможностью навигации и поиска. 


Е КОМПЬЮТЕР \/МИМ/, ИЛИ ПУТЕШЕСТВИЕ ПО |МТЕВМЕТ В ПОИСКАХ ИНФОРМАЦИИ 


уапа ТеерогЕ (6 р:// 
у\ууу\.5оуат. сот/) и 
ВЕРИМЕ (ВЁр://м\у. 
гед4Ппе. го/). Все эти 
фирмы имеют свои 
\/еБ-страницы. Есть 
страницы у большин- 
ства крупных учебных 
заведений — от МГУ 
(БЕр://муяу.гестог. 
т5$10. $51/) до Новоси- 
бирского  государст- 
венного технического 
университета (Вр:// 
УУУ.1П5 1. П5К.51/) И 
Петрозаводского уни- 


Факты 


50 наиболее часто используемых имен хост-компьютеров: 


16772 ммм 
4846 15 
5932 
5200 
2246 гошег 
1987 пе\м5 
1909 эм 
1852 уепиз 
1716 сае\мау 
1675 рцио 


1619 тагз 
1536 2615 
1465 арцег 
1581 е5со 
1580 заиги 
1546 ворВег 
5 Ш, 
1509 та|Про$1 
1218 арБа 
1191 115 


115. 
1142 
1081 
1036 
1917 
1006 
1000 

955 

ие 

876 


са[ушп 
спагоп 
геа 
храпа! 
БоББе$ 
еаг(В 
$115 
зигЕег 
зпоору 
игапи$ 


опоп 572 ШЕЕ 
18р Ва 
еафе 849 Гог 
прое 8» 195 
ароЦо 827 раоешх 
те51 826 афера 
пас 825 аа 
Бегтез5 808 Потег 
пеТОВ 29: п 


саге 9 всп 


тай 


1ЁЕе.апи.еди.ап /еисаЕ1от / 
ап$(гаНа. В т], попасть в Велико- 
британию и Ирландию можно че- 
рез страницу ВИр://\\У\.с$. 11. 
ас.аК/10115с/аК/1пго.6 071, Испа- 
ния доступна через Б@р://м\\. 
0)1.е5/5ра1т_ууууу. Вип, Новая Зе- 
ландия — через Ш@р://м\\.с$. 
ста.едо:8001/\еь/Реоре/тп) м / 
№Л/МатРаое.В еп, Италия — через 
Бр: / /\у\у\.111.спг.1:80/\/ОГ/. 

Можно отправиться в путешест- 
вия по городам. Например, в Па- 
риж (БИр://мм\м.спат.Ё/от- 
уге/раг1$/) или Люксембург (Вр: 
//мм\м.ео.пет/пем/), познако- 
миться с городами Скандинавии 
(Бир://ммм.аопеЕ.5е/”14Ко$/ 
пога1с.В т), посетить Загреб 
(ВЕр://цеуе1.е Е.Б г/Бгуат$Ка/ 
НКВогадоу1/Йасге /Йасгеь.6 11), 
Лондон (БЁр://м\\.с5асТ.асаК/ 
1115</аК/1опдоп.ВетГ) или Пе- 
тербург (В р://м\\м.5рЬ.5и /). Как 
и вдругих случаях, вы можете най- 
ти необходимую вам информацию 
с помощью средств поиска. 


Разное 


Ответы на наиболее часто задавае- 
мые вопросы по \УУ\У (УУХ 
КАО) вы найдете на странице 
ВИр://5 ап пЦе.апс.еда/БощтеП/ 
Гад/ууу_Гач.6 и. Список серве- 
ров, расположенный в географиче- 
ском порядке, можно получить из 
БИр://му\м.тЕ.е4о:8001/рео- 


34 Ш 


р1е/тКеогау/сотргеВеп1уе. 
Бет а список всех зарегистриро- 
ванных серверов по странам — на 
Бр: //1п0о.сегп.сВ /БурещехЕ/ 
РатазЗопгсе$ /\\/У/ /5егуег5. 
Быт1. Ссылки на программы, тех- 
ническую документацию, описа- 
ния стандартов и протоколов 
\/\Х/УХ7 и Пиегпе можно найти на 
Бр: //м\\м.тс5.сот/”Шшиде/ 
ме /абБоцеммм.В т. 


Россия на линии 


Онлайновые услуги в ИцегпеЕ для 
России — это зарождающийся биз- 
нес. Я насчитал около десятка про- 
вайдеров услуг ИцегпеЕ — от уже 
упоминавшейся компании Оеп0$ 
(`ир://му\.4ето$.5и) до С1а5- 
Ме! (Бер://муум.Лазпе!. ги/), 50- 


верситета (Бебр:// 

уум.Кагеа.ги/). 
Большинство страниц приходится 
на Москву (их более 50), на втором 
месте — Санкт-Петербург (около 
20), затем идет Новосибирск (око- 
ло 10). В остальных городах — 1-2 
сервера. Большинство отечествен- 
ных страниц представлены наанг- 
лийском языке, хотя многие пред- 
лагают пользователям переключе- 
ние на родной язык. Для этого не- 
обходимо один раз скачать прак- 
тически с любой страницы Тгае- 
Туре-шрифты в кодировке КОИ-8 
и установить их в Уп о\5. Приме- 
чательно, что у нас начинают про- 
исходить те же процессы, что и на 
Западе. Появляются виртуальные 
магазины (или их подобия), ком- 
пьютерные путеводители и т.п. Так 
что будущее — за пользователями. 
Будет спрос — будет и предложе- 
ние. Говорят, что число отечест- 
венных \ХеБ- 
страниц быстро 
растет. Хочется 
верить, что и 
наша держава со 
временем ста- 
нет одной из ве- 
дущих в Ижегпее. 
Этой фразой яи 
закончу данный 
обзор. Напом- 
ню, что со сле- 
дующего номе- 
ра мы открыва- 
ем страничку, 
посвященную 
Ицегоег. й 
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| компьютерном мире, как и в природе, выживают сильнейшие. 


АсегАКо$ представляет семейство мощнейших высокоинтегрированных серверов, обладающих надежностью, 
достаточной для построения локальных сетей любой степени сложности. Сервер АсегАЦоз$ 7000у имеет 
архитектуру МодиНех, что позволяет наращивать производительность сервера, заменяя центральный 
процессор, и уже сейчас АсегАЦоз 7000у может работать с Репиит 75, 90, 100, 120 и 133 МШ или 
в двухпроцессорном варианте с Репйит 100 и 120, а также с будущими процессорами Репйит. 


АСЕВ СОМРОТЕВ 1МТЕВМАТ!О МАЕ С15$: (095) 258-4401 (ФАКС В МОСКВЕ); (4232) 26-24-97 (ФАКС ВО ВЛАДИВОСТОКЕ) 


АЁ$1 СТ СотриИпк Кап! Гатроч Еапск Гапск Мигоп 
Алматы Находка Москва Москва Москва Москва С. Петербург Ташкент 
(3272) 61-20-73 (42366) 5-7857 (095) 931-9439 (095) 948-3606 (095) 125-1101 (095) 444-3154 (812) 110-6464 (3712) 67-85-87 


Асег апа {Пе Асег 1090 аге гед1з{егед {гадетагк$ о! Асег пс. ие! пзае, Репйит апа Репнит Ргосез$зог аге {Пе {гадетагк$ о! {пе {е! СогрогаНоп. О\+Нег сотрапу’$ ргодис{ патез аге изед Пегет {ог еп Ясайоп ригрозе$ опу, ап4 аге {гадетагк$ о{ {Пет гезресй\ме сотратез. 


ЕЕЕЕ 


‘а ЮМПЬЮГР 


Из всех искусств 


ИЗ ВСЕХ ИСКУССТВ ДЛЯ НАС ВАЖНЕЙШИМ ЯВЛЯЕТСЯ НТМЕ 


для нас важнейшим является НТМЕ 


Часть 1 


Николай Иванов 


«Опять Интернет! Ты бы хоть хлеба 
достала»... 
Введение в предмет 


Вы, вероятно, заметили, что публикации на темы Ин- 
тернета и Всемирной Паутины (\ойа Улае Же, 
\У/Х/ У) занимают уже значительные площади в россий- 
ской компьютерной прессе. Первенство здесь уверенно 
держат лицензионные издания, и это легко объясни- 
мо — там, “у них”, эта тема находится на пике моды, и 
не следовать ей — значит потерять читателя. Впрочем, 
сугубо отечественные журналы тоже отдают дань про- 
никновению Интернета в массы. Казалось бы, читатель 
получает актуальную информацию в достатке, а скоро, 
видимо, и в избытке. Зачем повторяться? 

Ответом на такой вопрос могут стать данные ста- 
тистических исследований о компьютерных платфор- 
мах, используемых населением земного шара для ра- 
боты с Интернетом. Согласно опросу, проведенному 
в сентябре 1994 года сотрудниками Технологического 
института штата Джорджия (США) среди 3522 актив- 
ных посетителей Всемирной Паутины (далее — ВП), 
19% (678 человек) использовали Макинтош. Аналогич- 
ное исследование, проведенное примерно в то же вре- 
мя в Финляндии компанией Ма В1$5а & Со. (Хельсин- 
ки), дало результат 16,8%. На фоне общемировой доли 
рынка, занимаемой Арр!е в тот момент — около 10%, 
цифра впечатляет. Заметьте, опросы проводились в 
1994 году, когда бум Интернета только начинался. В 
последнее время эксперты оценивают долю Макинто- 
шей в Сети в 20%, а статистика обращений к наибо- 
лее популярным узлам Интернета (в большинстве во- 
все никак не связанным с Арр!е) показывает, что бо- 
лее половины обратившихся используют Мак. 

Вто же время в отечественной компьютерной прес- 
се роль, которую играют Макинтоши и их пользова- 
тели в Интернете, в значительной мере недооценена. 
Впрочем, подобной однобокостью грешат и за рубе- 
жом'. В целях восстановления справедливости мне бы 
хотелось рассказать о том, как можно (и нужно) ис- 


‘Это иногда доходит до смешного. Вице-президент 
М!сгозой Джон Людвиг в беседе с корреспондентом элек- 
тронного журнала СМЕТ сказал буквально следующее: “Я 
думаю, вы неверно характеризуете роли М!сгозоЁ и №е- 
зсаре. Вы утверждаете, что М1сго$ой является “ведомым” 
в области Интернета. Однако “взрыв” прикладных про- 
грамм, работающих с Интернетом, в последние годы яв- 


пользовать Макинтош для поиска и всестороннего 
изучения сокровищ ВП, а также для создания таких 
сокровищ своими силами. 

Если попытаться выделить причины широкого рас- 
пространения Маков в Интернете, то, на мой взгляд, 
основными являются две. Первая причина — чисто 
техническая. Как бы скептически ни улыбались кри- 
тики Макинтошей, эти компьютеры все же проще на- 
строить для работы в Сети, нежели другие платфор- 
мы. Люди, далекие от компьютерных технологий, по- 
лучают таким образом доступ к бездонной информа- 
ционной бочке, каковой является ВП, с простотой, 
сравнимой с простотой настройки нового телевизо- 
ра. Процедура подготовки Мака к плаванию по волнам 
Интернета описана в статье С.Матюхина в Компьютер- 
Пресс №1195. 

Вторая причина — скорее психологическая. Склон- 
ность каждого человека к самовыражению известна. 
Достаточно вспомнить надписи на заборах (лучшие 
зарубежные образцы которых — граффити — вплот- 
ную приближаются к произведениям искусства), мно- 
голюдные митинги и демонстрации по разным пово- 
дам, да хотя бы те же “кабины гласности” (если я пра- 
вильно помню название), откуда любой прохожий 
может обратиться к телезрителям с какой-нибудь ба- 
нальностью". Некоторые из вас могут вспомнить по 
этому поводу случай, происшедший в прошлом году 
в США, где некий графоман угрожал взорвать какое- 
то многолюдное здание в крупном городе (или убить 
захваченных им заложников), если ему не предоста- 
вят возможность опубликовать двадцатистраничное 
письмо в общенациональной газете, чуть ли не в ТБе 
Мех’ УогК Типе$. Я, к сожалению, не помню деталей 
этого события, однако за общий сюжет ручаюсь. Ин- 
тернет, в свою очередь, предоставляет шанс каждому 
самовыражающемуся, имеющему доступ к компьюте- 
ру, практически бесплатно обратиться к стомиллион- 
ной аудитории читателей и зрителей, каковыми явля- 
ются пользователи Сети. И владельцы Маков, для ко- 
торых их компьютер исторически является не чем 
иным, как инструментом для самовыражения, очевид- 
но, не преминули такую возможность использовать. 
Лучшая мультимедийная платформа естественно про- 


ляется исключительно результатом лидерства М1сгоз$ой”. 
С полным текстом интервью можно ознакомиться на узле 
СМЕТ: <Бир://м\ми\м.спессот/Сепиа/Социтп$/Вагг/> 

* Одна из таких кабин, принадлежащая Московскому 
телеканалу, периодически появляется в людных местах 
столицы и неизменно собирает толпу желающих выска- 
заться. 


ИУТЕКМЕТ И М/ОКЕО М/РЕ УИЕВ 


ФЕВРАЛЬ 1996 ПРЕСС 


никает в новую среду (то есть “медию”), так что муль- 
тимедийность у Макинтоша повышается. 

Побочным явлением упомянутого всеобщего само- 
выражения, как изящно отмечено у Стаса Кальянова 
(см. статью “Проблема настоящего времени” в этом но- 
мере), стала информационная горячка. Я думаю, что 
мы с вами становимся свидетелями зарождения нового 
направления народного творчества — “ваяния стра- 
ниц”, изящного (иногда, впрочем, уродливого) спла- 
ва изобразительного искусства, литературы и элек- 
тронно-информационных ремесел. Вполне вероятно, 
что общая численность таких “ваятелей” сравнима с 
числом художников-самородков, народных писателей 
и сплетателей домашней утвари из соломы, вместе взя- 
тых. Век информации, знаете ли. Если для того, что- 
бы назвать себя художником или поэтом, требуется оп- 
ределенная смелость, то решиться опубликовать соб- 
ственную страницу гораздо легче. 

Ответ на вопрос о том, “ваять” или не “ваять” свою 
собственную страницу в Интернете, находится в об- 
ласти подсознательного. Однако у него есть и рацио- 
нальные стороны. К примеру, если вы занимаетесь 
бизнесом, неважно, в области ли компьютеров или 
памперсов, то вы вряд ли найдете более доступный и 
эффективный рекламный инструмент. Разумеется, у 
нас в стране эффективность создания фирменной 
“витрины” в сети пока невелика, но не нужно быть 
Вангой, чтобы предвидеть коренное изменение ситула- 
ции. Тем более, что лучший способ предсказать буду- 
щее — это изобрести его, как сказал кто-то из мудрых. 
Наглядным подтверждением такого подхода являет- 
ся развитие выросших на жирном черноземе Интер- 
нета технологий (о которых ниже), еще год назад ка- 
завшихся игрой ума и академическими изысками, а се- 
годня делающих миллионе- 
рами своих изобретателей и 
просто богатыми — дально- 
видных акционеров. 

Другим мотивом публика- 
ции собственной страницы 
в Сети может стать альтруи- 
стическое желание поде- 
литься своими знаниями. 
Каждый из нас (надеюсь) яв- 
ляется незаурядным специа- 
листом в какой-то узкой об- 
ласти знаний, причем об- 
ласть эта сужается в связи с 
биологическими ограничениями на пропускную спо- 
собность мозга. И если каждый из нас попытается 
систематизировать хотя бы часть своих знаний и сде- 
лать результат доступным для других посредством 
Сети, то никому от этого хуже не будет. Достаточно 
сказать, что такие известные узлы Интернета, как 
журнал УЛ геа (<вир://жмуухм.Вогуед.сот>), фактиче- 
ски превратившийся в центр общения путешествен- 
ников по Сети, или навигатор УаВоо (<вир:// 
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ууу.уабоо.сот>), которым пользуется едва ли не ка- 
ждый второй запутавшийся в ВП, начинались с подоб- 
ных попыток дистилляции (кристаллизации, рафи- 
нирования...) знаний. 

Итак, если вы и ваш Макинтош готовы к встрече с 
всемирной аудиторией, то давайте попробуем спле- 
сти небольшой участок паутины. 


Слова, слова... 
Введение в непонятные сокращения 


Прежде чем всерьез браться за публикацию своих 
произведений в Интернете, давайте еще раз вспомним 
основные понятия, которыми мы будем оперировать 
в нашей работе. Хотя недостатка в их подробных опи- 
саниях нет, нелишне будет повторить пройденное и 
сделать кое-какие замечания. 


НТМЕ 


Эта грозная аббревиатура означает НурегТех+ МагКир 
Гапоцасе, или Язык Разметки Гипертекста. Документ 
типа НТМГ, есть файл, содержащий инструкции язы- 
ка НТМГ. Если продолжать в том же духе, то это по- 
нятие можно объяснить как набор управляющих по- 
следовательностей, содержащихся в документе (стра- 
нице ВП) и определяющих те действия, которые про- 
грамма просмотра (листатель, Бго\узег) должна выпол- 
нить при загрузке этого документа. 

На человеческом языке все это означает, что каж- 
дая страница ВП является обычным текстовым фай- 
лом и содержит, во-первых, текст, нужный (или не 
нужный) человеку, и, во-вто- 
рых, некоторые инструкции 
для листателя, человеком не 
видимые. Эти инструкции 
условно можно разделить на 
два типа: описание внешне- 
го вида документа (размер 
букв, тип шрифта, элементы 
оформления) и ссылки на 
другие ресурсы ВП (это мо- 
гут быть другие страницы, 
изображения, серверы и т.п.), 
которые, собственно, и дела- 
ют из текста гипертекст. 

Внутренности документа НТМГ можно увидеть на 
рис. 1, где в этом формате представлен параграф, ко- 
торый вы сейчас читаете. Рис. 2 дает понятие о том, что 
увидит пользователь на самом деле. Детальное описа- 
ние языка НТМГ, можно без труда найти в Сети; напри- 
мер, некто Кевин Вербах составил весьма подробный 
справочник по языку (<пир://\у\/\м.ассез$.вех.пеи/ 
`ууеграсВ /Багеропе.пит>), а также нашел множество 
других описаний и комментариев на эту тему (<вир:/ 
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/\угу.ассе$$.сех.пег/”ууеграсв / 
ууупер.Вит!ои1Аез>). Для тех, 
кто не хочет утруждать себя пере- 
вводом с английского, можно посо- 
ветовать обратиться к ноябрьско- 
му номеру РС Мазалпе/Кизчап Е1- 
Ноп, где напечатан перевод статьи 
Рэя Данкана (мне, правда, кажется, 
что он Дункан) “Введение в НТМГ”. 

Язык НТМУТ, каки любое явление 
природы, не есть нечто застывшее 
и незыблемое. Группа экспертов, 
занимающаяся разработкой этого 
стандарта, старается идти в ногу со временем и добав- 
лять в язык возможности, диктуемые неуемными поль- 
зователями. Если первая версия НТМГ содержала лишь 
базовые элементы документов — заголовки, различные 
стили параграфов и символов, — то версия 2.0, окон- 
чательно сформировавшаяся в 1994 году, привнесла 
такие новшества, как интерактивные формы с меню, 
кнопками, полями ввода и другими элементами. Это 
позволило сделать обмен информацией между узлом 
ВП и пользователем двунаправленным; в частности, воз- 
можность заполнения и обработки форм дала толчок 
развитию “электронной коммерции” — обработке за- 
казов на покупку чего-либо по Сети. 

Примерно в то же время автор первого в мире гра- 
фического листателя Моз$а1с, Марк Андреесен, увидел 
в Интернете совершенно свободный и весьма перспек- 
тивный сегмент рынка и основал фирму Ме($саре. 
Вскоре на рынок вышел новый листатель, Мау1сатог. 
Андреесену, очевидно, было тесновато в рамках стан- 
дарта НТМГ, поэтому язык, с которым работал Мау1- 
оагог, был значительно расширен по сравнению с 
НТМЕ. 2.0; в то же время некоторые элементы стандарта 
не были реализованы в программе Мау1вагог вообще. 
С тех пор развитие НТМГ и его диалекта в исполне- 
нии Ме{5саре идет отчасти параллельными путями. 
Это, безусловно, привносит некоторые сложности как 
для тех, кто публикует свои страницы в Сети, так и для 
тех, кто эти страницы читает — не каждый листатель 
правильно показывает страницы, созданные с исполь- 
зованием разных диалектов НТМГ. 

Сейчас на подходе уже третья версия “каноническо- 
го” стандарта НТМГ. Завершение работы над ней пла- 
нируется в первой половине 1996 года. В НТМГ 3.0 
будут описаны многие возможности, уже реализован- 
ные в Мау! а(ог, — работа с таблицами, фоновые изо- 
бражения и другие; беда в том, что определения не- 
которых элементов будут отличаться от диалекта Ме!- 
5саре. Несмотря на то что, по некоторым оценкам, до 
75% пользователей ВП используют для просмотра 
программу Мег5саре Маяеатог, проблемы унификации 
еще долго будут досаждать нам. Впрочем, совмести- 
мость разных диалектов НТМГ мы подробно рассмот- 
рим позднее, когда вплотную подойдем к технологии 
создания собственных страниц. 
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Рис. 2. Документ НТМГ в окне листателя 


ИЗ ВСЕХ ИСКУССТВ ДЛЯ НАС ВАЖНЕЙШИМ ЯВЛЯЕТСЯ НТМЕ 


НТТР 


Когда мы запускаем листатель, 
происходит примерно следующее. 
Программа находит в Сети узел, 
имя которого мы задали, и запра- 
шивает с него нужный документ 
НТМЕ. По мере того как документ 
прибывает на наш компьютер, 
листатель выполняет инструкции, 
определяющие внешний вид тек- 
ста: выделяет заголовки, центриру- 
ет параграфы, считывает картин- 
ки и размещает их на странице, особым образом по- 
мечает ссылки на другие документы. То есть мы мо- 
жем начать просматривать документ, даже если онеще 
не прибыл полностью. Когда мы выбираем ссылку, 
листатель запрашивает новый документ, и так до бес- 
конечности (или до тех пор, пока не оборвется модем- 
ная связь). 

Описанный выше процесс обмена формализован 
протоколом НТТР (НурегТехЕ Тгап${ег Ргогосо1, Про- 
токол передачи гипертекста). Полное описание про- 
токола можно найти по адресу <Вир://шо.сегп.сВ>; 
для наших целей детали не имеют принципиального 
значения. Отметим лишь, что этот протокол позволяет 
листателю не только запрашивать документы с сервера 
(узла), но и осуществлять поиск в документах, мани- 
пулировать документами и взаимодействовать с раз- 
нообразными процессами на сервере. 


ВЕ 


Внешние ссылки, содержащиеся в документах НТМГ, 
задаются в формате ОКГ, (ОИтуегза| Кезоигсе Госаог, 
Универсальный указатель ресурсов). Такой указатель 
имеет приблизительно следующий вид: ВИр:// 
шРЮ.сегпо.сВ; здесь //1пРю.сегп.сй, как понятно, означа- 
ет адрес, по которому находится искомый ресурс (до- 
кумент), а Бир — протокол, или метод, который необ- 
ходимо использовать, чтобы этот документ добыть. 
Обычно листатель может обращаться к ресурсам при 
помощи нескольких протоколов; в частности, №е$саре 
версии 1.2 понимает, помимо упомянутого выше НТТР, 
еще и протокол ЕТР, являющийся основным средст- 
вом передачи файлов в Интернете. Если листатель не 
может связаться с узлом тем методом, который обо- 
значен в указателе ресурса, то он вызывает внешнюю 
программу, реализующую недостающий метод. Такие 
внешние программы называются помощниками (вер- 
ег5). К примеру, в последнее время получили распро- 
странение указатели с методом таШо (например, 
шащо:рискАуапоу@со.га), которые при выборе соот- 
ветствующей ссылки позволяют послать почтовое со- 
общение по заданному адресу. Функции электронной 
почты обычно в листателе не реализованы, поэтому 
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при выборе такой ссылки вызывается почтовая про- 
грамма. 

Большинство листателей умеют работать с огра- 
ниченным набором типов документов. Естественно, 
с помощью любого листателя вы можете просмотреть 
документы НТМЕГ и простые текстовые файлы. Дос- 
тупны вам будут и графические файлы в форматах 
СЛЕ и ]РЕС. Однако за долгие годы существования 
компьютеров общество сумело выдумать великое 
множество других видов файлов, предназначенных 
для хранения звуков, видеоклипов, графики, двоич- 
ных данных известного и неизвестного назначения 
и бог знает чего еще. Желательно, чтобы все эти фор- 
маты данных могли быть доступны блуждающему по 
Сети человеку. Для решения этой проблемы был оп- 
ределен еще один тип указателя ресурса, который 
обрабатывается специальным образом. Он имеет вид 
#е:1984.тоу; метод Ше говорит о том, что для соот- 
ветствующего файла (в нашем случае — видеоклип 
1984.тоу) должна быть вызвана программа-помощ- 
ник, которая и разберется, что с этим файлом делать. 
При этом вид помощника определяется, исходя из 
суффикса имени файла, в данном случае .тоу. Соот- 
ветствие между методами, суффиксами и помощни- 
ками устанавливается программой просмотра и в 
большинстве случаев может быть изменено самим 
пользователем. 


СС! 


До сих пор мы рассматривали события, которые про- 
исходят в Сети со статическими документами. Какая- 
то добрая душа написала гипертекст, нарисовала кра- 
сивые картинки, установила ссылки на \/геа и Р\ау- 
Боу, а мы сидим и смотрим на это. Сервер НТТР на 
другом краю земли раз за разом присылает нам посты- 
лые страницы. Жизнь между тем не стоит на месте, и 
нам хочется чего-нибудь новенького. Чтобы обеспе- 
чить разнообразие впечатлений, был придуман спо- 
соб, позволяющий серверам ВП вызывать внешние 
программы по нашим командам. Способ этот носит 
название СОТ — Соттоп Сае\ууау Шие!Гасе, или Общий 
шлюзовой интерфейс (самая свежая версия — 1.1). При 
помощи интерфейса СОТ можно реализовать такие 
функции, как поиск по ключевым словам, обращение 
к базе данных, автоматическая переадресация ссылок, 
графические меню», и многое другое. 

На практике это выглядит следующим образом. 
Ссылка определенного вида, содержащаяся в докумен- 
те, полученном листателем, является командой СОТ — 
именем исполняемого файла или сценария. При вы- 


3 Не очень удачный термин, однако лучше мне приду- 
мать не удалось. Попросту говоря, такое меню есть “чув- 
ствительная” картинка; нажатие с помощью мыши на одну 
из активных точек картинки вызывает какое-нибудь дей- 
ствие со стороны компьютера. 
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боре этой ссылки сервер Сети передает команду и ее 
параметры интерфейсу СОТ. Результат выполнения 
команды, представленный в соответствии с требова- 
ниями интерфейса, возвращается пользователю в виде 
документа НТМГ. Вызов команды СС] может быть сде- 
лан еще двумя способами: либо при обработке графи- 
ческого меню, когда нажатие на определенную точ- 
ку изображения приводит к вызову команды с пара- 
метрами, соответствующими координатам нажатой 
точки, либо при вводе данных с помощью интерактив- 
ной формы — при этом параметрами команды явля- 
ются все поля формы. 

Если сервер Сети — Макинтош, то на нем вызов 
внешней команды осуществляется путем генерации 
события операционной системы Арр!еЕуепЕ опреде- 
ленного типа. Таким образом, внешней командой 
может быть сценарий Арр!еёбсирг или специально на- 
писанная программа, понимающая этот тип событий. 
Чаще всего используют возможности Арреёсирг — это 
позволяет избежать программирования и при этом вы- 
полнить практически любое действие на сервере без 
участия человека. Подробное описание интерфейса 
СОТ можно найти на сервере <Бир://\м\у\.псза. ис. 
еЧи>. 


УЕМЕ 


Если формат НТМГ предназначен для представления 
прежде всего традиционной текстовой и графической 
информации, полученной по Сети, то недавно опуб- 
ликованный формат УКМГ, (читается как “вермел”, Уи- 
(ша Веашу МоаеШопе Гапэиазе, Язык моделирования 
виртуальной реальности) ставит своей целью упро- 
стить и унифицировать представление информации 
трехмерной и подвижной. Представьте себе игру в 
Магашоп* в Интернете при нынешнем состоянии тех- 
нологии. Каждый кадр передается пять минут, и вы 
засыпаете, так и не успев ни разу выстрелить. Теперь 
представьте, что вместо готовой картинки ваш листа- 
тель получает краткие инструкции вроде “Справа сте- 
на из кирпича, слева дверь, впереди монстр с зеленым 
лицом типа 1”. Ро\уег Мас быстренько синтезирует 
картинку, вы нажимаете “Пробел”, и следующая инст- 
рукция листателю уже гласит “Яркая вспышка, обуг- 
лились КОСТИ”... 

Стандарт УКМГ (текущая версия 1.0) развился на 
базе формата шуепгог Ее Еогтаг (Формат файла для 
изобретателя?), предназначавшегося для обмена дан- 
ными трехмерного моделирования. В него были до- 
бавлены элементы для работы в Сети и поддержка 
вышеперечисленных протоколов обмена. Теперь в 
УВМЕГ входят описания основных графических при- 
митивов, текстур поверхностей, источников освеще- 


1 Для тех несчастных, которые не имеют возможности 
играть на Маке, поясню, что Магафоп — это что-то вро- 
де РООМ, только круче. 
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ИЗ ВСЕХ ИСКУССТВ ДЛЯ НАС ВАЖНЕЙШИМ ЯВЛЯЕТСЯ НТМЕ 


ния и перемещений. На подходе версия 1.1, вкоторую 
планируется добавить основы анимации, возможность 
использования видеороликов в качестве текстур, звук, 
синхронизованный с изображением, и другие мело- 
чи. И все, и можно играть. Границы применения оп- 
ределяются только вашим воображением. Чтобы уз- 
нать о УКМГ подробнее, полезно начать с <пир:// 
ули.ок.сот /УтИИИУВМГ. ЕАО.Бипр>. Один из первых 
листателей УВМГ (к тому же бесплатный), Уоуазег 
известной фирмы У!11щ$, и кое-какие картинки лежат 
на <ВИр://\/\/\.УШи1$.сот>. 


дЗауа 


Пока единственный термин в рассматриваемой от- 
расли знаний, не являющийся сокращением. Более 
того, Ява — зверь вообще из другого леса. Это сис- 
тема программирования, разработанная в 5ип М!1- 
сго5уз(ет$ (<пИр://]ауа.зип.сот>). Почему мы упо- 
минаем ее здесь? Дело в том, что Ява имеет все шансы 
стать СС1Т наоборот. Если программа СС] выполня- 
ется на сервере Сети по запросу клиента, то Ява по- 
зволяет выполнять разнообразные действия непо- 
средственно на клиентском компьютере. Интерпре- 
татор Явы, встроенный в ваш листатель, при подклю- 
чении к узлу Паутины загружает перекомпилирован- 
ную программку (именно так — арреГ), которая 
может устанавливать связь с другими такими же про- 
граммками в сети, а также производить всякие опе- 
рации на вашей машине (наверное, вирусы писать 
будет значительно проще)... Достоинствами Явы, по 
словам сотрудников 5ип, являются простота языка 
программирования, способность к распределенному 
выполнению, высокая переносимость (интерпрета- 
тор все-таки) и небольшие размеры самого интер- 
претатора и кода. Надо думать, эти заявления нели- 
шены оснований, если лицензии на Яву покупают все 
кому не лень, в частности 1ВМ, М!сгозой, Арр!е и №е!- 
зсаре. Хотя Ява находится в стадии перехода от аль- 
фа- к бета-версии, в последнюю версию Ме[$саре 
Мам1еагог поддержка новой технологии уже включе- 
на (увы, не в версию для Макинтоша, но это не за- 
ставит себя долго ждать). 


Краткое содержание 
следующей серии 


Через месяц мы познакомимся с распространенными 
программами просмотра Сети для Макинтоша, их 
особенностями и хитростями использования, после 
чего смело сможем перейти от читательства к пи- 
сательству и начать наконец тернистый путь к 
многомиллионной аудитории Сети. ва 


е-тпа!: п1сКлуУапоУу@Ссо.ги 


ИЧТЕВМЕТ И У\/ОКЕО УМРЕ \/ЕВ 


Проблема настоящего времени 


не втом, как попасть в Имегпе}, а в том, как из него выбраться 


Какое там колечко. Мы тут третий день комбайн ищем. 


Станислав Кальянов 


Эксперимент, поставленный на авторе этой статьи, 
полностью подтвердил гипотезу о возможности суще- 
ствования пользователя Ицегпег, 
не знакомого с командной стро- 
кой. (К слову сказать, для МасО$ 
есть и \\/УХ/-сервер, но это тема 
отдельной статьи.) 

Какие программы существуют 
на Макинтоше для выхода в Ице!- 
пе? Прежде всего нужна програм- 
ма для работы с Х/Х/У/-серверами. 


Ме!5саре 


Когда М№езсаре Соттип1саНоп$ в октябре 1994 года 
потихоньку выпустила в Ицегпе! бета-версию Ме($саре, 
представление информации в УХУ] изменилось ко- 
ренным образом. М№е$саре — лучшая (и простейшая) 
из программ для просмотра страниц \/\Х/У/-серверов. 
В настоящий момент Ме[саре определяет новый стан- 
дарт. Дизайн страниц большинства серверов разрабо- 
тан с учетом средств Ме{$саре, и при просмотре дру- 
гими программами-Бго\’зегами они могут выглядеть 
действительно скучно. Появление Ме$саре приблизи- 
ло дизайн электронных страниц к возможностям со- 
временной полиграфии и мультимедиа. Текст может 
обтекать произвольным образом расположенные ил- 
люстрации, интерактивные связи могут устанавли- 
ваться не только с фрагментами текста, но и с опре- 
деленными областями картинок и т.д. Все это стало 
возможным благодаря расширенной версии языка 


Словарик 
\/\ИУ\У (Иона ИЙае И’еБ) — всемирная сеть, паутина. 
\/\У/\У-страницы (в тексте “страницы”)— способ органи- 
зации гипертекстовой информации. 
У\\У/У-сервер— компьютер (один или несколько), храня- 
щий У/\УУ-страницы. 
ЕТР (Де гапз{ег ргоосо!) — протокол, используемый для 
передачи файлов. В более общем случае — файловый обмен. 
НТМЕ (НурегТехе Магкир Гапецаге) — гипертекстовый 
язык, используемый для описания страниц в \\/\У. Основы 
языка были разработаны еще в СЕК, в настоящее время ис- 
пользуется НТМГ+, расширенная версия языка. 
:--) — улыбающаяся рожица, если наклонить голову влево. 


КОМПЬЮТЕР 


Советский фольклор 


описания страниц НТМГ — основного языка, на кото- 
ром говорят Х\еБ-серверы. 

Помимо этого, М№е{зсаре достаточно быстро работает. 
Для просмотра принимаемых иллюстраций не нужно вы- 
зывать внешние программы. Ме[$саре может принимать 
иллюстрации, сжатые ]РЕС, работать с файловыми (ЕТР) 
серверами, использоваться для чтения новостей и кон- 
фигурируется из меню. УЛпао\-версия программы пред- 
лагает аналогичный сервис — пользователям УЛп4о\у НЕ 
НУЖНО РЕДАКТИРОВАТЬ .и1-ФАЙЛЫ. 

№ е5саре запоминает места, где вы уже побывали, 
а также создает на вашем диске кэш для принятых 
файлов иллюстраций и описания страниц, что суще- 
ственно ускоряет работу с сервером, позволяя мгно- 
венно вызывать из кэша ранее пройденные страницы, 
не передавая их заново. 

Что касается больного для страны вопроса со скоро- 
стью обмена, то скорость модема в 14 400 бит/с я могу 
охарактеризовать как “терпимую” для работы с Ме(5саре. 

(№ езсаре Соттипсайоп$ доступна Бир://оте. 
пе15саресот) 


Программа для ведения беседы 
в непосредственном подключении (сВа!) 


Я выбрал Нотег, исходя из условий эксперимента (на- 
помню: не учить команды ОМГХ). Вообще Нотег — это 
отец знаменитого Барта Симпсона, горластый домо- 
сед, лишенный даже признаков интеллекта. Но и та- 
кой пользователь сможет справиться с электронным 
Нотегом. Нотег садится за весь ОМХ-интерфейс, 
оставляя вам окошки, большие кнопки и прочие ра- 
дости графического интерфейса. 

Нотег дружественно относится к речевому синтезу 
Макинтоша (5реесв Мапазег). Вы можете заставить его 
проговаривать все, что вам пишут. При этом разным 
людям можно назначить разные голоса. Постоянные 
собеседники могут обменяться файлами-портрета- 
ми — и тогда ваш собеседник будет “видеть” вас. 

Впрочем, для этого есть специальные программы ви- 
деоконференций — разумеется, тоже работающие че- 
рез Ицегпе! и без текстовых строк, например СО5еете. 

(Нотет доступен для анонимного пользователя Пр:// 
Пррашайеди/титот;лтр-тас/Соттипсаноп/МасТСР/ 
ротет-0934.6 4х) 
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КОМПЬЮТЕР 


Почти все, что вы сможете найти в паутине, будет сжа- 
то. Причем далеко не все файлы можно использовать 
на Макинтоше. Поэтому, прежде чем принимать файл, 
убедитесь, что это не ОМХ-программа и не.СОМ- или 
ЕХЕ-файл (хотя, возможно, у вас РО$ СотранЫе-мо- 
дель или установлены ЗоЙ\/Лшао\5$, на худой конец). 
Графические файлы почти всегда сможет открыть 
АдоБе РВоо$Вор"" — это .ОТЕ, ]РО, ТЕ. Фильмы в боль- 
шинстве случаев будут в формате ОщшскКТите, но с рас- 
ширением .МОУ. Возможно, вы встретите фильмы с 
расширением .МРОС, в этом случае вы сможете их по- 
смотреть, только если у вас есть МРЕС-плата. 


Могильщик интерактивного ТВ? 


Если есть глобальная сеть, по которой могут пере- 
даваться фильмы, то зачем тогда интерактивное те- 
левидение? Уже сейчас в Ицегпе! можно найти фраг- 
менты видео практически любой тематики. Однако 
я должен сначала целиком принять фильм на свой 
компьютер, и лишь затем смогу его посмотреть. (Ка- 
кой у вас емкости жесткий диск? А сколько на нем 
свободного места?) Ситуация эта может радикаль- 
ным образом измениться при переходе на более ско- 
ростной канал связи. Представьте: уже 500 и даже 
150 Кбайт в секунду будет достаточно для просмотра 
фильмов ОшсКкТите в оп-Ппе-режиме. Новая версия 
М езсаре, позволяющая смотреть фильм по мере его 
приема, как это происходит сейчас с графически- 
ми файлами, — и интерактивное телевидение уже у 
вас в доме. При этом у вас будет из чего выбирать — 
и без цензуры. 

(фИр://шшшлшоПелеи рлсе/шшертй) 

А для аудиофайлов эти проблемы во многом реше- 
ны. Уже сейчас существует средство для передачи по 
[псегпегу аудиоинформации в реальном времени — 


РТОрТез5уе 
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570 КНР БаНаз / Рой Моци 


для Макинто- 
ша. Исполь- 
зуя проигры- 
ватель Ве- 
а1 Аи 10, мож- 
но не сохра- 
нять файл на 
диск, а слу- 
шать его по 
мере поступ- 
ления! Сер- 
вер Кеа|!Аи 10 


ТВе ТаК Теат 


Усите оп-Ние! Мом, де оп Зе эй Сэ 214,7671570 с’ 1оИ ее в 300.5831570 
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ПРОБЛЕМА НАСТОЯЩЕГО ВРЕМЕНИ 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ 1996 


может транслировать в Ицегпе! непрерывный звуко- 
вой канал. Еще проще — можно слушать радио через 
[псегпе!! 
(Проигрыватель КеАи ао для Макинтоша и Утаои 
доступен у Рговтеззе МейротЕ$, ВИр://шшштешаиюо.сот 
Послушать радио можно (после того как вы устано- 
вили проигрыватель КежАиаю) рир:/Лошшрастеи ЕЙ) 


Движение без ограничений, 
‘или Тройная спираль истории 


Вспомним совсем недавнее прошлое. Первые массо- 
вые компьютеры в Советском Союзе. Магнитные лен- 
ты, содержимое которых фактически было известно 
и принадлежало только тем, кто с ними работал, и 
которые были защищены от общественного мнения 
и контроля вахтером на проходной. Что на них было? 

Фантастика. Не научно-техническая, культивируе- 
мая обществом развитого социализма, а просто фан- 
тастика: Стругацкие, Булгаков, позднее — Желязны, 
переводы Толкиена. 

Магия и религия. Тексты, очень тесно связанные с 
предыдущим набором. И со следующим тоже. 

Эротика, какая была доступна обладателям кон- 
солей и алфавитно-цифровых терминалов: “Суч- 
ки — персики”, 
“Вопросы, ко- 
торые вы боя- 
лись спросить” 
и другая по- 
добная “специ- 
альная литера- 
тура”. 

Напомню 
следующий ви- 
ток спирали — 
сеть с собачьим 
именем ЕТОО --) 

Помните время, когда станций в Москве было чуть 
больше сотни — что обычно лежало на них? 

Фантастика. Все те же Стругацкие и Желязны. Иг- 
рушка-квест по Толкиену. 

Магия и религия. Сказание о Кришне. Кастанеда и 
откровения тибетских монахов, иногда с приемами 
карате. 

Эротика. Картинки для счастливых обладателей 
УСА. 256 цветов, 520х200 точек в СТЕ-формате. 

Что вы сейчас найдете в паутине? Практически то 
же самое. 

Фантастика. Великолепные ролевые игры. В том 
числе и по Толкиену. Теперь можно не просто читать, 
но и участвовать в действии самому, зная, что другие 
персонажи — это тоже люди. Получается нечто вро- 
де шахматной партии по переписке. Только современ- 
ный сервер поддерживает до 200 игроков из любой 
точки земного шара. 


ИМТЕВМЕТ И М/ОРЕР МИРЕ МЕВ КОМПЬЮТЕР 


ЕЕ 
ВЕРЕ 


Магия и религия. (БИр://шшштпешаветрю.сот/ге$/ 
шесотерит). Гороскоп Друидов и карты Таро. Но все 
на новом уровне. Подробнее о картах Таро я расска- 
жу ниже. 

Эротика. Фрагменты видео. Плакаты с полиграфи- 
ческим качеством, готовые к печати. Переписка и даже 
видеоконференции 8-0 (это не восемь и ноль, алицо 
с круглыми глазами и открытым ртом). 

И даже если обратиться к самым истокам — что ри- 
совал человек в далеком-далеком прошлом, испачкав 
руки красной глиной, на стене пещеры? 

Убийство саблезубого тигра — чистая фантастика. 

Портрет бога, приносящего удачу на охоте, — не- 
много религии. 

Похищение жены соседа — фантастика и эротика, 
вместе взятые. 


А дальше? 


Что будет дальше, как будет выглядеть Ицегоег через 
год? Предполагается, что будущее за программами-кли- 
ентами. Вы указываете такой программе, что вас инте- 
ресует, — и она са- 
мостоятельно про- 
сматривает страни- 
цы. В результате ра- 
боты программа 
создает отчет, со- 
держащий только 
интересующую вас 
информацию. Есте- 
ственно, что такие 
программы должны 
быть очень “интел- 
лектуальны”, они 
должны улавливать “смысл” информации — пока это 
очень сложно. У Арр!е уже есть АрребеагсВ — техно- 
логия, наиболее близко стоящая к сетевым клиентам, 
ив 1996 году будет готова новая версия. 

Однако, с другой стороны, самостоятельная прогул- 
ка по серверам — дело настолько увлекательное, что 
совсем отказываться от нее не стоит. Отправившись 
искать что-то, находишь совсем другое — но тоже 
очень интересное. 


Ге ЕЙ Шеш 60 Вооктагк$ ОрЧоп$ Онес1огу Нер 
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® ВУССКОЯЗЫЧНАЯ ЧАСТЬ СЕРВЕРА (6015 


Сохраняя позитивность мышления, 
будьте готовы к худшему 


ПцеглеЕ свободен от цензуры, поэтому многие счита- 
ют, что он свободен и от правил приличия. Киберпанку, 
оказавшемуся на другом конце “провода”, совершенно 
безразличны ваши проблемы. Он чувствует себя дома. 
Новичок выглядит назойливым, непонятливым, с мед- 
ленным модемным соединением он никому не интере- 
сен. В сети уже существуют сложившиеся сообщества. 


Представьте себе сцену: оживленная улица и чело- 
век, кричащий “Я вижу небо, небо вижу!”, — обычное 
пасмурное небо. А пешеходам, спешащим по своим 
делам, и невдомек, что он был слепым. 


Плотность информации 
и информационная горячка 


Последнее время фирмы, предлагающие коммуника- 
ционные услуги, широко рекламируют Ицегпе( как 
средство для всех и каждого, вроде телефона или те- 
левизора. Их поддерживают и производители ком- 
пьютеров, коммуникационных средств и программ- 
ного обеспечения. Обществу усиленно прививается 
мысль, что каждой семье необходимо иметь свою 
У/У/Х/-страничку. 

_ Результатом такой массовой атаки стало огромное 
количество совершенно неинтересных страниц и сер- 
веров, заполненных исключительно ссылками на дру- 
гие страницы. Вы поместили на своей странице фо- 
тографии ваших друзей и близких, написали свой 
приветственный текст — и что дальше? 

Если вы сами решили стать этаким паучком Анан- 
си и сплести свой кусочек паутины, подумайте: вам 
действительно есть, что сказать искателям “плотной 
информации”? 

Огромное количество людей тратит свои деньги на 
поиск информации по интересующему их вопросу, на- 
тыкаясь раз за разом на бессмысленные страницы. 
Но — это похоже на поиск планером восходящих по- 
токов. Парение в потоке доставляет удовольствие, а его 
поиски создают азарт. Интересен становится уже сам 
процесс, а не результат. И если вы встретите челове- 
ка с бледной кожей (ему некогда загорать), красны- 
ми глазами (ему некогда спать) и постоянно теряю- 
щего мысль в разговоре — то перед вами новый тип 
наркомана: уебороЙс — человек, получающий удов- 
летворение от поиска информации. Однако \меровойс 
может найти себе работу. Многие известные компа- 
нии используют таких людей для создания своих стра- 
ниц, поиска информации или тестирования систем 
защиты. 


Управляемый полет 

А теперь я расскажу о некоторых серверах, на кото- 
рых сам побывал. 

ЮНр: / /ммм.е\1$.т$К.50:80 

Страницы сервера Е1у!15+ предлагают тексты на рус- 


ском и английском языках, курсы валют, историю 
курса доллара за последние годы и толстый-толстый 
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слой рекламы. Удручающее впечатление производит 
графическое оформление страниц, в голову прихо- 
дит мысль о Раши рга$Ь ог УЛшао\$ или чем-то еще, 
менее предназначенном для рисования. Зато у Рос- 
сийского информационного агентства “Новости” есть 
своя страничка на этом сервере с сине-зеленой фо- 
тографией здания на Садовом кольце. Самих новостей 
пока там нет, так как страница обновлялась послед- 
ний раз 20 сентября прошлого, 1995 года. 


ЮНр: / /ммим.ПотмигеЯ.сот 


Я подсознательно сравниваю все серверы со странич- 
ками журнала УЛВЕР, показавшего, КАК надо делать 
\У/Х/Х/-сервер. Я не хочу описывать необычность 
оформления, особый стиль и многое другое, что извест- 
но читателям бумажного УЛВЕР и вполне применимо 
к УЛВЕР в Х/Х/УХ'. Хочу только пояснить глубинность 
смысла одного фрустрирующего момента — регистра- 
ции. Чтобы получить доступ ко всему электронному 
журналу, необходимо сообщить о себе некоторые све- 
дения (ничего серьез- 
ного, кроме адреса 
электронной почты). = 
Эта информация дос- М 
тупна только марке- у 
тинговому отделу жур- 
нала. (А вы догадывае- 
тесь, как ее использу- 
ют?) В обмен вы в про- 
цессе регистрации по- 
лучаете уникальный (в 
пределах журнала) 
идентификатор, или, 
проще, имя, которое позволяет вам быть весьма откро- 
венным в своих суждениях. Оставаясь анонимным, вы 
можете получать ответы на свои письма от таких же 
ничего не значащих имен, как МгН!р или 5.Ное, на ад- 
рес своей электронной почты, скрытый от них. 

Вообще, при взаимодействии с Ицегпе! можно оста- 
ваться безымянным наблюдателем, заглядывать всюду, 
куда пускают, 
искать, копать 
и смотреть. А 
можно быть ак- 
тивным участ- 
ником проис- 
ходящего, весь РВ 
мир перед |мые* 


У 
х Ао 


вами — если 
ТОЛЬКО Москов- 


ская АГо не 
уронит вам не- 
сущую. Можно стать участником ролевой игры. Я нашел 
страничку Дюны. Ребята ищут новый сервер, способный 
приютить сердце игры, особую программу, позволяю- 
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щую играть по переписке. Эта игра не имеет ничего 
общего (кроме названия) с ДОМЕ П ТВе Би! 411 о Чат- 
азгу. Вселенная Френка Херберта готова принять до сот- 
ни игроков, объединенных только наличием подключе- 
ния к Ицегпег и любовью к песчаному миру Аракиса. 


Карты Таро 


ЮНр: / /саЯ.ос!а.е4у /геро$Ногу /ч5еи/ 
тагогсе!с /тагогсес. Вт! 


Сервер предлагает гадание по картам Таро, даже если у 
вас нет самих карт. На экране компьютера вы выбирае- 
те “свою”, то есть лучше всего характеризующую вас карту. 
Меньше чем через минуту расклад готов. Сервер рисует 
на экране расположение карт и дает краткие коммента- 
рии к раскладу. 
Однако человек- 
гадалыцик всегда 
| укажет на то, как 
одна карта мо- 
жет повлиять на 
весь остальной 
расклад. Ком- 
пьютер такие мо- 
менты не отра- 
жает. Поэтому 
для лучшего по- 
нимания карт, если вас это действительно заинтересо- 
вало, стоит почитать о них побольше. Ссылки на другие 
страницы о картах Таро вы найдете там же. 

С появлением Ицегпе! земной шар стал еще мень- 
ше. Возможности общения стали еще шире. Теперь 
можно найти единомышленников, даже если они на 
другом конце Земли. Вот вам пример: пришел ко мне 
товарищ, любитель фильмов про Джеймса Бонда. До- 
вольно редкий для советских граждан интерес, надо 
сказать. За пять минут мы, подключившись к Ицегоегу, 
нашли таких же любителей на совсем другом конти- 
ненте. И даже разыскали фрагменты видео из нового 
фильма. Пришел другой — и давай А!рпауШе искать. 
Нашли мы и тексты песен, и дискографию, и состав 
группы в разные годы, и фрагменты интервью. 

Каждый уходил, понимая, что он не одинок — и что 
он хочет в Ицегпе!. м 


Станислав Кальянов начинал 
с УАХов, затем создавал “полноэк- 
ранное мультимедиа” и анимацию 
на управляемых компьютером элек- 
тронных табло. С начала 1993 года — 
на Макинтошах: занимался локализацией системы, а _ 
потом мультимедиа и презентациями в ВОГ АррЕ. Сей- | 
час отвечает за поддержку дилеров. 
Адрес в Ицегпее: с15.5ир@арр!ецоК.арр!е.сот 


РАБОТАТЬ С КТМО5ТОМ 
ЗНАЧИТЕЛЬНО ЛЕГЧЕ 


и Сегодняшние требования к приложениям превышают возможности 
в компьютеров. Большинство систем не способны работать 

без расширения оперативной памяти. По последним подсчетам 

ре Сотрийпа Мадагте, добавление всего 4 Мбайт памяти улучшает 
продуктивность работы машины на 26%. Кта$юп производит модули памяти 
практически для всех персональных компьютеров, серверов, принтеров 

и рабочих станций. Наши модули в большинстве случаев превышают 
стандарты качества, установленные производителями. Каждый из модулей 
проходит стопроцентное тестирование 


® 
и поставляется с пожизненной гарантией. 110500 
Сделано в США. | чи У СОВРОВАТЮМ 


Р\ | й Адрес: 117418, Москва, ул.Красикова 32, комн.1320. 
—— 


Ре 


Телефоны: (095) 332-4700, 332-4701, 332-4702. 
Факс: (095) 129-2900. Е-пай: Ктозюп@ссИи$.согп 
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спорах по поводу Мстозой №ейротВ сломано едвали не больше копий, 
чем по поводу Ятаои»х 95, и всего лишь из-за того, что программу доступа 
к системе пользователи получают в одной коробке с операционной 


системой. Пора разобраться с предметом, от которого столько шума... 


№Мсгозо Я! МегмогК — 
плюсы и минусы 


Камилл Ахметов 


Много шума, 
а кто виноват... 


Шум вокруг сети М!сгозой Месмо!К 
начался еще до ее появления, когда 
антимонопольный комитет Депар- 
тамента юстиции США занялся про- 
веркой планов М1сгозой относи- 
тельно включения в \/Лп40%$ 95 
программного обеспечения досту- 
па к новой онлайновой системе — 
Мисгозой Мегуогк'... Возмущенный 
Гейтс вещал, что все действия М1сго- 
зОй находятся в рамках закона и что 
компанию бессмысленно застав- 
лять отчитываться за каждую утили- 
ту, включенную в состав операци- 
онной системы. Как бы то ни было, 
24 августа вместе с выпуском У/ш- 
4о\5 95 был открыт доступ к ММ. 

После запуска ММ шум принял 
несколько иную форму. Многих 
пользователей не устраивала про- 
изводительность сеанса работы с 
МУМ. На самом деле, минимально 
приемлемая скорость соединения, 
на мой взгляд, — 9600. А вот на 
2400 действительно невозможно 
работать — с момента соединения 
до полной прорисовки” окна ММ 


1 Строго говоря, сеть М1сгозой Ме- 
у’огК является услугой, предоставляе- 
мой компанией ТВе М1сгозой Ме- 
\огк, МХ, через Мстозой Сотр. — 
именно так сказано в Соглашении с 
членом сети М!сгозой Мегхо!К. 

? Данные для прорисовки каждого 
графического изображения, включая 
значки, передаются в сеансе работы 
только один раз. После этого они за- 
носятся в кэш, из которого картинки 
и воспроизводятся до конца сеанса. 
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Тодау проходит более 5 мин. Впро- 
чем, сегодня модем на 28 800 мо- 
жет стоить примерно столько же, 
сколько три года назад стоил мо- 
дем на 9600... Кстати, М!сгозой уже 
провела частичную модернизацию 
ММ и продолжит улучшения в 
1996 году. 

Многие пользователи ММ 
имеют проблемы с доступом к 
[псегпег. В ряде регионов через 
М$М не обеспечивается полный 
доступ к услугам Ижегпеё на- 
пример к \/\/У.. Кстати, на мо- 
мент написания этой статьи 
Россия как раз относится к чис- 
лу таких регионов, вам доступен 
весь внутренний сервис МЗ, но 
если вы «клюнете» на встретив- 
шийся вам заманчивый значок 
чьей-либо \/\Х/\Х/ Поте раее, вам 
принесут тысячу извинений 


(рис. 1). 


| > бецтса оп Ше и{ете{ 


Сеше оп Фе Пиегпе 


Уси сап узе МЗМ {0 ехспапде е-тай мА 
апуопе е!зе йо Паз ап тете! е-тай 
а4д9гезз, апд {0 геад апд роз {0 |{ете! 
пемизогоцрз. 


Тиле \ете! а!5о мс!идез {пе \\№ойд Ме 
\еБ. Утюпипаейу, {Пеге аге по оса! ропе — 
питфегз ситепйу ауайаМе м усуг __ 
соиптуйедюпт юг тете! ассез$, $0 а{ 
471$ те, усу ми поЕ Бе аЫе 10 ассезз {Пе 
| М/ойд Миде \У!еБ 1гоцай МЗМ. 


И ИН РАН ИННЫ 


ео, 


1Е?: 


вис. 1 


М$М№ имы 


В настоящее время на сервер ММ 
можно дозвониться по сорока те- 
лефонным номерам в России; двум 
номерам на Украине (Киев и Одес- 
са); в Армении, Беларуси, Казахста- 
не, Латвии, Литве, Узбекистане, Эс- 
тонии — по одному номеру. Номер 
доступа выбирается автоматиче- 
ски, вы указываете только ближай- 
ший к вам город (рис. 2). Кстати, с: 
географией у ММ нелады — Ере- 
ван надо искать в России. 


озоЯ Мецмок 


Макродка (42365) 42710 [2400 Брз] 
Мейекатак (34713) 57301 (2400 Брз) 
Мерли Мочасод 183121 319091 12400 Боз1 


Рис. 2 


Для сравнения: в Великобрита- 
нии и Северной Ирландии у ММ 
имеется сорок один номер доступа, 
а в США — десятки номеров на ка- 
ждый штат. Этим видом дискрими- 
нации «проклятые янки» не ограни- 
чиваются. При регистрации в ММ 


‘у вас потребуют номер вашей кре- 


дитной карты (образца У15а, Мацег 
Сага или Атейсап Ехргез$$). Если 
крыть нечем, партия откладывает- 
ся. На презентациифоссийской вер- 
сии Х/шао\5$ 95 было объявлено, 
что в будущем возможны перемены. 

Но и это еще не все. Они зама- 
нивают нас баснословно низкими 
ценами — ежемесячный взнос 


ИНТЕРНЕТИ \У/ОКЕО У/РЕ МУЕВ 


15 долл., два часа в месяц бесплат- 
но, каждый дополнительный час — 
10 долл., причем в первый месяц 
работы в ММ взнос не требуется. 
Но в Германии, например, цены 
другие — 15 марок в месяц, 10 ма- 
рок в час. А в США платят ежеме- 
сячный взнос 4,95 долл. И 2,5 ДОЛЛ. 
за час. Причем в первый месяц 
10 (!) часов, а в дальнейшем каж- 
дый месяц по 5 часа бесплатно. Хо- 
рошо жить в Штатах... Ходят слухи, 
что оплату услуг ММ планируется 
сделать строго ежемесячной, но с 
этим пока ничего не ясно. 


М$М, как она есть 


Чтобы войти в ММ, необходимо 
загрузить программу дозвона, на- 
брать свое пользовательское имя и 
пароль (рис. 5). Пользовательское 
имя служит почтовым адресом 
пользователя внутри М$М, адрес в 
системе Шштегпе! складывается из 
имени пользователя и «п15йп.сот», 
например (например/) «ВШ Са- 
е53@т$п.сот». 


Рис. 3 


После выполнения процедуры 
соединения, проверки пароля и 
текущего счета появится окно ММ 
Сепга! (рис. 4), которое является 
главным меню ММ. Из ММ Сепига1 
можно вызвать: 

Ф окно ММ Тодау (рис. 5). Это как 
бы витрина ММ, на которой вы- 
ставлены самые «горячие» ново- 
сти и самые главные предложе- 
ния на данный момент, в том 
числе непосредственно от Мсго- 
ой, а также путеводители 
(рис. 6) по основным темам М$М; 

Ф систему М1!сгозой Ехсвапое 
(меню Е-МАП)), посредством ко- 
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Так оне 5йе: Ооп4 Ве Цопейу * 
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Мемиз пот 70 Ме! 

Маг з Меми, УМпагз Ноа 

А! Усиг Земсе 

Ргезз Вееазе$ 

Соуег АЙ 


Рис. 6 


торой в ММ происходит отправ- 
ка и прием сообщений электрон- 
ной почты, как в пределах МЗМ, 
таки по Ицегпег 

Ф папку Еауогце Р1асез, в которую 
можно помещать те объекты на 
ММ, которые вы посещаете осо- 
бенно часто; 

Ф папку Метрег А$$15тапсе, содер- 
жащую массу вспомогательных 
инструментов для членов М5М, в 
том числе виртуальный магазин, 
где можно выбрать сувениры от 
ММ (рис. 7); 

Ф папку Сщесоне$ (рис. 8), которая, 
собственно, и содержит все ос- 
новные объекты М$М — темы, в 
которых публикуется информа- 
ция и идут конференции по во- 
просам искусства, бизнеса, вы- 


КОМПЬЮТЕР 


ущете! Сещег МЗМ Раззрой — Сра’\ойа 


Рис. 8 


числительной техники, образо- 

вания, здоровья, семьи, погоды, 

науки, спорта, ес. ес., ес. 

Обратите внимание на то, что 
при входе в ММ система объектов 
сети становится подчиненной пап- 
ке \Ргостат ЕЦез\ТВе М1сгозой Ме(- 
у’огК. Глубже — обычная иерархия 
папок (рис. 9). Ускорить доступ к 
тем или иным папкам М5М можно 
не только их размещением в Еа- 
уогце Р1асе$, но и созданием обыч- 
ных ярлыков к ним. 


Кроме того, каждому объекту 
МЗМ соответствует «20 ог» — со- 
кращенное наименование, по кото- 
рому можно вызвать объект, поль- 
зуясь пунктом Со 10 контекстного 
меню значка МЗМ на панели задач 
(рис. 10). Со мог!А для Сотршег$ & 
5ой\маге — сотрийпе, Аш & Еп(е!- 
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Моимае АКегиоой Еуеших Оуепийи 


[су ма С1омяу Очегсав{ 
Тепретавие: 44° 
Сожфой Надех 339 
Новыдау: 70% 
Уз Зов 11 ик 


Тыюретавие: 392 
Совфой вех 308 
Ниману: 89% 
од Зом@виеяа @ пр» 


Тетрегамие: 42° 
СозоиЛадех. 358 
Ниызаиу: 82% 
Уйаа Бои 8 пр» 


Тыпрегание: 319 
Созой Шафех. 319 
Нывёану: 92% 
Уз Зешбиеыя 6 рь 


Рис. 11 


{ашшерЕ — ерепаштепс, №5 & 
\/еаШег (и там действительно мож- 
но узнать погоду, рис. 11) — пе\ж5. 
Но для большинства сетевых 
пользователей самое привлекатель- 
ное — свае. Поэтому в ММ создан 
целый Сраг Хой (что, впрочем, 


3 сре — дружеский разговор, бесе- 
да, болтовня. 


МИСКОЗОРТ МЕТМ/ОКК — ПЛЮСЫ И МИНУСЫ 


1НозЕ ЦваМ 


| Вые. уе КЮ Ме потеий 


Рис. 12 


явно созвучно \/оАСвае...). Для 
обмена сообщениями ой-Ппе в Спа 
Хо имеются специальные ВВФ. 
Чтобы поболтать с большой груп- 
пой товарищей, можно заглянуть на 
СУ’ ТГоББу (рис. 12). «Хозяева» — это 
модераторы из М!сгозой Мег\огкК, 
которые участвуют в болтовне, од- 
новременно следя за тем, чтобы 
«гости» не слишком грубо попира- 
ли нормы морали, не мешали друг 
другу и не набирали сообщения за- 
главными буквами. Для более тес- 
ных встреч существуют комнаты на 
две, три и более персоны. 


Ну и что? 


М$М — это просто еще одна онлай- 
новая служба, ничего революцион- 
но нового в ней нет, если не счи- 
тать того, что маркетингом ММ 
занимается М1сгозой. Особенность 
предоставления сервиса состоит в 
том, что клиентская часть ММ не 
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Рис. 15 


поставляется отдельно и не суще- 
ствует в версиях для РО65, 
\У/шао\$ 3.х или МасО$. Работать с 
ММ могут только пользователи 
\У/Лшпао\$ 95. Даже с публикацией 
«домашней страницы» М$М (веро- 
ятно, к моменту выхода этой статьи 
она уже появится на \/\/\/) поло- 
жение не изменится — войти в ММ 
через ее поте разе смогут только 
пользователи \У/Лш4о\$ 95. 

Каковы перспективы М$М в Рос- 
сии? Как говорил начальник тюрь- 
мы в фильме «Хладнокровный 
Люк», #5 аЙир 0 уои. В системе нет 
русскоязычных категорий (рис. 15). 
Нельзя отправить русскоязычное 
письмо, нельзя участвовать в рус- 
скоязычном сВа. Скитаясь по ММ, 
я встретил одного русского из Го- 
нолулу и подобрал одно сообще- 
ние от русской семьи из Ла-Йоллы. 
Правда, я не сидел в Сраг \ойа 
ночи напролет... 


АО "Квест Н.К.". & (095) 264-5863, 269-2154. 


Е-тлай: и#о@аие$1.175К.54. 
Установка, связь сетей, удаленный доступ. Сети 100 Мбит/с. 


Наши розничные цены: 
+ сетевые карты Сотрех (ВМС - $31, ВМСЛР - $35) 
+ сетевые карты СМе{ (ВМС/ТР - $33) 
+ репитеры (2-ром - $174, 4-роп - $269, 8-ром - $399) 
® ТР-хабы (8-ром - $136, 12-ром - $199, 16-ром - $259) 
+ любые версии М№е\Маге (50$ег - $555, 1005ег - $1149, ...) 
+ серверы и компьютеры Немей-Раскага 
+ источники бесперебойного питания АРС, Тирр Ше 
Скидки дилерам и просто постоянным клиентам! 


Моуе! Ме\ммогкта РайЙпег предлагает только 
сертифицированное Моуе! оборудование. 


в $: 
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Эх, модемы... 


Андрей Борзенко 


Сначала о модемах — на каждом углу 

они у нас пока не продаются, к тому же 

не каждый модем можно использовать. 
КомпьютерПресс, №591, с. 26. 


Несмотря на титанические усилия соответствую- 
щих министерств и ведомств наша страна медленно 
вползает в эпоху телекоммуникаций. Перейти к все- 
общей компьютеризации, минуя телефонизацию, ви- 
димо, все-таки не удается. В общем, ‘информатизация, 
как объективная закономерность”, для нашей страны 
оказалась неизбежной. “Эх, телефон-телефон, кто тебя 
выдумал?” — сказал бы сегодня классик. Знать, дейст- 
вительно только у бойкого народа смог он родиться. 
Как часто взываем мы к нему. Но нет ответа. 

И неудивительно. Ведь к телефону в нашей 
стране сложилось поистине странное от- 
ношение. Вот, например, даже в трех 
разных детских книжках-“поче- 
мучках” моих дочек я без тру- 
да нашел статьи о монахе 
Бертольде Шварце (по- 
рох), братьях Уилбуре и 
Орвилле Райт (самолет), 
Александре Попове и 
Гильельмо Маркони (ра- 
дио). Затем шли почему- 
то статьи о компьюте- 


вах ею к 
обычно, мы и проско- 
чили”, подумалось 


мне тогда. В общем, эта статья 

предназначена только тем, кто имеет до- 

ступ к поистине великому изобретению человечест- 
ва — телефону, хотя речь в ней пойдет совсем не о 
нем. 

Для начала я все-таки повторю банальную фразу о 
том, что без средств связи компьютер сегодня подо- 
бен электронному устройству, не включенному в ро- 
зетку. Впрочем, для связи удаленных компьютеров друг 
с другом довольно успешно и давно используются 
обычные телефонные сети, которые в той или иной 
степени покрывают территорию большинства госу- 
дарств. Одна из проблем в этом случае заключается в 
преобразовании цифровых (дискретных) сигналов, с 
которыми оперирует компьютер, в аналоговые (непре- 
рывные). Как известно, в последнее время широко 
распространены именно аналоговые телефонные 
сети, например РТМ (РабБИс 5\уисраШе Теервопе 
МегхогК) — коммутируемая телефонная сеть общего 
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назначения. В такой ситуации на помощь компьюте- 
рам приходят модемы. 

Модем — это устройство, способное осуществлять 
модуляцию и демодуляцию информационных сигна- 
лов (МОдуляция-ДЕМодуляция). Собственно работа 
модулятора модема заключается в том, что поток би- 
тов из компьютера преобразуется в аналоговые сиг- 
налы, пригодные, например, для передачи по телефон- 
ному каналу связи. Понятно, что демодулятор модема 
выполняет обратную задачу. 

Не хотелось бы в этой статье рассматривать техни- 
ческие аспекты устройства и функционирования мо- 
демов. Попробуем встать на позиции рядового поль- 
зователя, который уже имеет компьютер и, наконец, 
“дорвался” до телефона. Приобретя модем, он сможет, 
в полном смысле, окунуться в безбрежный океан ми- 
ровых телекоммуникаций (вопрос наличия средств, как 
всегда, “имеет место 
быть”). Кстати, по пово- 
ду уровня знаний “ком- 
муникационного” поль- 
зователя приведу один, 
на мой взгляд, показа- 
тельный пример. В од- 
ном из номеров солид- 
ного западного журнала 
я увидел опубликован- 
ное письмо читателя, в 
котором он спрашивал, 
что такое ВОЗ и ОКАМ. 
Под письмом стояла фа- 
милия и (!) его сетевой ад- 

рес. Так что, “быть можно дель- 
ным человеком”, но ничего не знать 
об элементарных вроде бы вещах. 

Разумеется, первый вопрос, встающий перед поль- 
зователем, модем какой фирмы приобретать? Но к 
нему мы вернемся чуть позже, хотя сразу оговорюсь, 
что здесь беспристрастным быть довольно трудно. 

Какой же вариант исполнения модема предпочти- 
тельнее: встраиваемый или внешний? Обычно гово- 
рят, что выбор между встраиваемым и внешним мо- 
демами — это, в основном, вопрос стоимости и удоб- 
ства. Внешний модем имеет свой корпус, источник 
питания и подключается к свободному последователь- 
ному порту персонального компьютера. Встраивае- 
мый модем занимает один разъем расширения на сис- 
темной плате, а также адресное пространство и дру- 
гие системные ресурсы одного из последовательных 
портов. По понятным теперь причинам встраиваемый 
модем дешевле внешнего, но в случае его выбора вы 
должны хоть немного разбираться в устройстве ком- 
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пьютера. Это касается, в частности, верного разделе- 
ния системных ресурсов — прерываний и портов вво- 
да-вывода. Поскольку для подключения внешнего мо- 
дема обычно служит стандартный последовательный 
порт компьютера, то и хлопот с ним поменьше. Здесь 
надо помнить, по крайней мере, одно нехитрое пра- 
вило: совместное использование портов СОМ1 и 
СОМ5, или СОМ2 и СОМА, может привести к конфлик- 
там, так как данные пары используют одинаковые 
номера прерываний. 

С одной стороны, всегда хочется приобрести мо- 
дем с максимальной скоростью передачи (разумеет- 
ся, в пределах разумной стоимости), ведь в конечном 
счете это позволит сэкономить на оплате телефонных 
счетов. Но, с другой стороны, у российского пользо- 
вателя нет уверенности в том, что качество телефон- 
ных линий в его местности позволит полностью реа- 
лизовать “лошадиные силы” имеющегося модема. В 
этом случае надо посоветоваться с теми, кто уже имеет 
опыт работы с местной АТС. 

Если бы не было коммуникационных стандартов, 
то процесс взаимодействия модемов явно напоми- 
нал бы строительство Вавилонской башни — ни 
одно из устройств не смогло бы связаться с другим. 
Пользователи модемов постоянно сталкиваются с 
такими понятиями, как “стандарт” и “протокол”. Под 
протоколом в данном случае понимается некая со- 
вокупность правил, регламентирующих формат и 
процедуры обмена информацией. В частности, там 
может подробно описываться, как выполняется со- 
единение, преодолевается шум на линии и обеспе- 
чивается безошибочная передача данных между 
модемами. Стандарт в свою очередь включает в себя 
общепринятый протокол или набор протоколов. В 
1964 году крупнейшие производители модемов до- 
верили установление соответствующих стандартов 
международной организации ССИТ (переводится с 
французского так: Международный Консультатив- 
ный Комитет по Телеграфии и Телефонии, МККТТ). 
Сегодня эта организация называется Международ- 
ным Союзом Электросвязи (ИцегпаНопа! Теесот- 
тип!саНоп$ Циюп, ГТО). Стандарты, разработанные 
ГТО, обозначаются латинской буквой У с точкой и 
последующим номером, например У.32. Кроме этого, 
в названии стандарта могут присутствовать слова 
“Б15” (второй) или “ег” (третий). Они указывают на 
редакцию стандарта, например, У.52 Б1$ (см. табли- 
цу). Некоторые производители модемов часто ис- 
пользуют свои собственные протоколы. В этом слу- 
чае, конечно, закономерен вопрос: “Сможете ли вы 
их использовать?”, иными словами, есть ли у вас по- 
тенциальные абоненты, обладающие аналогичной 
техникой. 

Большие цифры в названии стандарта вовсе не о3- 
начают, что он “лучше” или “быстрее”. Так, стандарт У.52 
нельзя сравнить, например, с У.42, поскольку послед- 
ний включает в себя протоколы для обнаружения и 
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Скорости 


Стандарт | Организация 
передачи, бит/с 


\.32 
\.32 61$ ПУ 


14400, 12000, 9600, 
7200, 4800 


28800-2400 


исправления ошибок, которые могут возникнуть при 
передаче информации по телефонным линиям. Другой 
стандарт — У.42 615 позволяет увеличить пропускную 
способность имеющейся линии связи за счет сжатия 
исходной информации. При аппаратной реализации 
соответствующих протоколов сжатия сами процессы 
для пользователя остаются невидимыми — просто пе- 
редача данных происходит быстрее. Следовательно, 
при покупке модема надо обратить внимание на под- 
держку стандартов У.42 и У.42 15. 

Покупая модем, стоит задуматься еще над одним 
вопросом: “Собираетесь ли вы посылать факсы с по- 
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мощью компьютера?” Если да, то вам необходим уже 
не обычный модем, а факс-модем. Как известно, суще- 
ственный скачок в развитии факсимильной связи про- 
изошел в 1980 году, когда организация ГТО ввела стан- 
дарт Сгочр 3 (©53), который определял методы циф- 
рового сканирования и сжатия информации. По по- 
нятным причинам сканировать “электронную” инфор- 
мацию нет необходимости: факс-платы в отличие от 
факс-машин не имеют встроенных сканера и принте- 
ра. Сам же процесс модуляции-демодуляции сигнала 
для факс-плат может определяться стандартами 
\У.27 ег (4800 бит/с), У.29 (9600 бит/с) и У.17 
(14,4 Кбит/с). Обозначения С1а$$ 1 и С1а$$ 2 говорят о 
том, что с данной факс-платой будет работать про- 
граммное обеспечение, удовлетворяющее данному 
стандарту. Спецификации С1а55 международной орга- 
низации ЕТА содержат, в частности, некоторые требо- 
вания каппаратному обеспечению и набор специаль- 
ных команд, похожих на те, что используются для 
обычных модемов. 

В ряде случаев удобно иметь модем с возможностя- 
ми автоответчика и автоматического определителя 
номера. Комментировать это не имеет смысла, так как 
ситуаций для применения такого модема можно найти 
более чем достаточно. 

Времена меняются. Даже очень. Правда, вычисли- 
тельной техникой у нас на каждом углу пока не тор- 
гуют, хотя дело к этомуи идет. Тем не менее, модемов, 
да и факс-модемов, примерно с равными характери- 
стиками и не слишком отличающимися по цене, мож- 
но найти сегодня уже немало. Если вы раскроете, на- 
пример, свежий номер информационного бюллетеня 
МоПе, в глазах наверняка запестрит от названий типа 
ГУХЕГ. 1496, МшиТесЬь МТ-1932, 05В Зроизег, Мотого!а 
Содех и т.п. 

Другое дело, что самой главной проблемой в на- 
ших российских условиях является, конечно, техни- 
ческая поддержка пользователей. Вот здесь-то, на 
мой взгляд, весьма положительный опыт накоплен 
А/О МКЦ “Вариант” (ныне компания Рага Ехрге$$). 
Эта фирма — официальный дистрибьютор ГухЕГ 
Сотштип!сайоп$ — не только дает двухгодичную га- 
рантию на все продаваемые изделия, но и обеспе- 
чивает Поле Но техническую поддержку. Дело 
в том, что кроме “горячей” телефонной линии суще- 
ствует также электронная информационная систе- 
ма \/Пце Веаг ВВФ. Стоит отметить, что для России 
специально выпускаются модификации модемов 
серии ГуХЕГ, 1496 с учетом местных телефонных 
линий. Разумеется, все эти модемы сертифицирова- 
ны Министерством связи РФ. Если вы живете не в 
Москве и не в Московской области — это тоже не 
беда. Самым крупным субдистрибьютором продук- 
ции ГухЕГ в России является фирма “Ланит”. Ее ди- 
леров вы с очень большой вероятностью сможете 
найти в своем регионе. й 
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ИТЕК РЕОСОМ ТАН 


ГцегРгоСот РОССИЯ, 117036, Москва, 
> ТАМ ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп. 2 
ы. Тел.: (095) 129-8301, 129-8033, 129-8009 
Факс: (095) 129-8188, 310-7091 
ВВ$: (095) 124-0543 с 18°-9° 
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Сам ые последние версии луч ших 
сетевых пруреуу фирмы МОМЕЦ. 
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М очей МЕЙате 3.12 Киззай 
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я КЮМПОЮГР МОДЕМЫ, КОТОРЫЕ НАМ ПРЕДЛАГАЮТ 
Е 


Эдуард Минкин 


В конце 80-х — начале 90-х годов возникла тенден- 
ция разрабатывать модемы или же поставлять их из-за 
рубежа. Отечественная наука и промышленность, мно- 
го сделавшие для соответствующих систем, практиче- 
ски не были готовы к выпуску подобных изделий ши- 
рокого применения. Основным препятствием на пути 
создания отечественных современных средств передачи 
данных была и остается наша электронная промышлен- 
ность — главная базовая отрасль средств связи. В “бой” 
за новый и непривычный для нас рынок бросилась мо- 
лодежь. Не имея никакого опыта и достаточных знаний, 
новоявленные Кулибины “засорили” всю страну “само- 
пальными” модемами типа всем памятного Гехапо?’а. Но 
рынок по-прежнему был пуст, а потребность росла. Тут- 
то и хлынули модемы из-за рубежа. Такому валу не мог 
противостоять доморощенный (да и недоморощенный 
тоже) отечественный производитель. 

За последние 5-4 года картина кардинально изме- 
нилась. От попыток что-либо производить отказались 
почти все, несмотря на широкие возможности, от- 
крывшиеся с появлением на нашем рынке любой эле- 
ментной базы ведущих фирм мира. Многие сотрудни- 
ки ведущих НИИ, имеющие огромный опыт и знания, 
разбрелись в поисках понятно чего. Здесь, пожалуй, 
стоит упомянуть московскую фирму “Аналитик”, чей 
инициативный и отважный коллектив, видимо, един- 
ственный в стране, ведет разработки по модемной 
тематике. Что ждет их впереди?.. — Трудно сказать! 

Тем временем поставщики быстро и верно входили 
в рынок. Не следует забывать, что и у них не было ни- 
какого опыта. Но благодаря их смелости и напору се- 
годня, по сути, впервые созданы в России и СНГ совре- 
менные сети передачи данных общего применения. 

А что же происходит на модемной ниве? Да то, что 
и везде. Но следует отметить, что те, кто сделал упор 
на поставках этого вида аппаратуры передачи данных, 
поступили, как нам кажется, правильно. Необычайно 
широкая потребность в изделиях подобного рода ес- 
тественна для страны, где только недавно начато ста- 
новление современных гражданских сетей связи. Пре- 
небрежительное отношение к отечественным постав- 
щикам зарубежной продукции вызвано, видимо, непо- 
ниманием и незнанием сути их работы. Доход, воз- 
можно, играет главенствующую роль, но за этим кро- 
ется огромный труд. Модем — это изделие с широким 
диапазоном покупателей. Сколько покупателей, столь- 
ко и мнений. Каждого надо убедить, ублажить. Самое 
главное, что покупатель должен доверять фирме и кон- 
кретному продавцу или менеджеру. 

Отечественные поставщики модемной продукции 
непрерывно расширяют ассортимент поставляемых 
изделий, внимательно отслеживая прогрессивные но- 


Модемы, которые нам предлагают 


винки. Серьезное внимание уделяется, конечно, покупа- 
тельной способности и интересам наших потребителей. 
Сегодня поставляются модемы для любых вариантов 
применения: для дома и офиса, внешние и встроенные, 
миниатюрные и исполнения РСМСАА, для стационарного 
и мобильного применения (например, через сотовые 
сети) и, конечно, для создания информационных сетей 
и сетей передачи данных. Учитывая, что модемы явля- 
ются одной из составляющих глобальных сетей передачи 
данных, наши фирмы в последнее время расширяют 
свою деятельность в направлении поставок других со- 
ставляющих, таких как многомодемные пулы, серверы, 
мосты, маршрутизаторы, мультиплексоры, и т.п. В свя- 
зи с этим прослеживается интересная тенденция в вы- 
боре зарубежных фирм-партнеров: это должен быть не 
только известный производитель широкой шкалы вы- 
сококачественной модемной продукции, но и создатель 
конкурентоспособных сетевых изделий. 

Несмотря на то что модемы можно уверенно отне- 
сти ктоварам широкого потребления, число отечест- 
венных фирм, профессионально осуществляющих по- 
ставки этих изделий в Россию, невелико. На примере 
одной из известных московских фирм — ККС, создан- 
ной в 1992 году небольшой группой молодых инже- 
неров, можно проследить эволюцию самой фирмы и 
поставок продукции. 

Сегодня, по прошествии трех лет со дня создания 
фирмы, средний возраст сотрудников продолжает ос- 
таваться ниже 350 лет, но неизмеримо выросли опыт 
и знания. Фирма начала свою деятельность с поста- 
вок знаменитого модема МАХ СОМ 2400 небольшой, 
но очень популярной американской компании ГООМ 
ТеерВог\с$. | 

Выбор оказался удачным — модемы очень хорошо 
зарекомендовали себя. ДООМ Те!ервоп1с$ — модемная 
фирма с широчайшей шкалой (до 50 наименований) 
известной у нас и за рубежом факс-модемной продук- 
ции для малых офисов и домашнего применения. Не- 
смотря на сравнительно низкие цены, модемы фирмы 
часто превосходят своих именитых конкурентов при 
работе на наших сетях, потому они и получили широ- 
кое распространение в предыдущие годы и пользуют- 
ся популярностью до настоящего времени. Особенно 
популярны модемы ХООМ для факсимильных задач. 
Фирма динамично отслеживает новейшие направления 


_модемных технологий, опережая многих именитых со- 


перников. Например, ДООМ одной из первых ввела 
голосовые функции в модем, выпустила изделия на 
скорость 28 800 бит/с. К тому же фирма — победитель 
сравнительных испытаний факс-модемов абонентско- 
го класса в 1994 году в США. Официальным дистрибь- 
ютором ГООМ в России является фирма ККС. 

В 1994 году ВВС становится также официальным 
дистрибьютором американской компании МиИТесь 


ИЧТЕКМЕТ И У/ОКЕР УБЕ МУЕВ 
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узтет1$. Это известный американский производитель 
(25 лет на рынке) почти всей шкалы аппаратно-про- 
граммных средств низового участка сетей передачи 
данных, один из ведущих поставщиков оборудования 
для медицинских информационных служб и сетей, об- 
щеобразовательных сетей, муниципальных служб и 
сетей сбора и обработки информации для стран За- 
падной Европы. Компания придерживается умеренной 
ценовой политики, что обеспечило ей многолетнюю 
устойчивую популярность. Следует особо отметить не- 
обычайно высокие показатели технологичности и, 
следовательно, надежности изделий компании. Опыт 
продаж в России подтвердил это. 

Ми@Тесв производит всю шкалу модемной продук- 
ции, включая модемные пулы для узлов систем пере- 
дачи данных и серверов разнообразнейших типов, 


Таблица 1. Группа модемов МиТесв (США) 


Тип модема 
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РС$-модемы-коммуникационные станции, ВаскКМощ, МММ-модемы, Модемы/РС сетевые МТ 


Плата ВаскМоипИ 
16 модемов в блоке 
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групповые модемные пулы с мощной системой сете- 
вого управления (до 12 192 модемов управляются од- 
ним сетевым менеджером с помощью одного ком- 
пьютера). Модемы фирмы за счет стандартности, уни- 
версальности применения, хороших показателей при 
работе по нашим каналам и за счет умеренных цен со- 
ставили серьезную конкуренцию известной серии мо- 
демов ГуХЕЕГ. В табл. 1 приведен список модемной про- 
дукции, поставляемой МшШАТесв 5уз{егт$. 

Весной 1995 года ВВС становится официальным 
дистрибьютором еще двух крупнейших и известней- 
ших американских компаний О5Корбойс$ и Мотого[а. 
Модемы О5Воройс$ популярнейшей “народной” серии 
брогзгег по объему продаж занимают первое место в 
мире, в том числе и у нас. Компания уверенно удер- 
живает лидирующее положение и выступает как про- 


Комбинированное изделие: 
модем-одноплатный компьютер, 
применяется в сетях ПД 


3-модемная плата 
МММ/48 модемов 
в блоке 


х.25/х.32 модем-РАО 


Тах/аз{а/гетош-поде-сопго! 
зегуег/бпаде 


Примечание. РС5$-модем обеспечивает одновременную передачу голоса и данных по одному телефонному кана- 


лу или обеспечивает передачу факсов. 


Все модемы МШИТесЬ — факс-модемы, работающие в факс-режиме по протоколам \.17, У.29, У.27 ег, Группа Ш, (1а$$ 2. 
Все модемы обеспечивают передачу данных: У.52 $5, У.32, \У.22 1$, У.21, ВеЦ 212А, Ве|105. Модемы с индексом 
МТ1952ХХХ — дополнительно У.252 тег (19 200 бит/с), модемы с индексом МТ 2834ХХХ — дополнительно У.54 


(28 800 бит/с). 


Модемы предназначены для работы по коммутируемым каналам, модемы с суффиксом ВА дополнительно рабо- 
тают по двухпроводным выделенным каналам, модемы с суффиксом ВИ, ВЕВТ, МКЫ, — кроме того, по четырехпро- 


водным выделенным каналам. 
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Таблица 3. Группа модемов Мотого|а 


Модемы-платы Мотого!аСодех 326Х для размещения в блоках ВаскКМоит 
по 9 или 21 плате в блоке 


Скорость, бит/с 14400 | 28800 | 28800 | 28800 


Я РВВ НЕ: 
Арендованный канал 2-, + + 
4-проводной 


я 
о 
Асинхронный и синхронный интерфейс ‚. 
Абонентско-офисные факс-модемы Мотого!а 
Ро\ег3400 


\.34, \.32 5$, \.32, \.22 5, \.21, Ве!212а, Ве!103. 
От 300 бит/с до 28,8 Кбит/с 


ММР2-4/\.42 и ММР5/Л\.42 61$ 


Протоколы модуляции 


Протоколы защиты 
и компрессии 


Интерфейс сРС Асинхронный, АТ-Науе$-команды 


Защита доступа Паспортные слова и обратный дозвон (Са!Баск$есийу 


Факс-стандарты Группа Ш, С!а$$1, специальный протокол 


защиты факсов от ошибок 


= 
> 
= 
Е 
= 
о 


Апгрейд Насп-память 


Примечание. Модемы обеспечивают: 

- передачу данных: У.54 (если индекс У.34), У.32 615, У.32, У.22 61$, У.25, У.21, 
Ве|212А, Ве|!103 (линейные скорости от 300 бит/с до 28 800 бит/с); 

- аппаратные протоколы защиты от ошибок ММР4/У.42; 

- компрессию данных ММР5/У.42 Ь1$, модемы с $2С — синхронную компрессию 
данных со скоростью 128 Кбит/с с использованием формата кадра НОГС; 

- автоматическое изменение скорости вниз и вверх при изменении качества ка- 
нала — АаариуеВ мезузет (АК5), многоуровневую защиту от несанкциониро- 
ванного доступа с обратным дозвоном (СаПаск 5есигцу); 

- для модемов, работающих на арендованном канале, автоматический переход 
на коммутируемый при отказе арендованного с обратным возвратом; 

- три варианта управления — обычный, через дополнительный интерфейс, с 
передней панели (ЖКИ-дисплей и кнопки управления); 

- системы команд АТ-Науе$ и У.25 61$; 

- дистанционную переконфигурацию, оценку и измерение показателей канала 
по ЖКИ. 

Наработка на отказ: 100 000 часов (11 лет !) для мапдаюпе и 72 000 часов 

(8 лет!) для модемов на платах. 

В ВаскКМочп: двух типов размещаются: 9 карт (9 или 18 модемов) или 21 кар- 
та (21 или 42 модема). 


изводитель необычайно широко применяемых и за 
рубежом, и у нас одиночных и групповых модемов и 
модемных пулов. Модемы серий Социег, зрог$ег, 
\опарРогЕ не нуждаются в рекламе. Отличительной 
особенностью модемов Социег и Х/оПарРоиги является 
использование, наряду со стандартными, специально- 
го протокола (НТ) для работы по каналам низкого ка- 


ции Моюго[а. 
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чества, что очень важно для на- 
ших потребителей. Кроме того, 
модем Соипег У.54 Оца| “ап 4ага 
Еах в силу необычайной универ- 
сальности используется сегодня 
за рубежом как базовый для про- 
ведения испытаний модемов 
других фирм. 

Компания О5Коро|с$ отли- 
чается умеренной ценовой по- 
литикой, поставляя изделия с 
умеренными (Соцпег), средни- 
ми (\опПаАРо!Г) и низкими 
(сроизег) ценами, учитываю- 
щими разнообразнейшие по- 
требности рынка. В табл. 2 при- 
ведены основные характери- 
стики модемной продукции 
компании. 

Фирма Мотого!а — крупней- 
ший разработчик идеологии и 
производитель первоклассной 
модемной продукции, не имею- 
щей себе равной по результа- 
там испытаний на наших сетях. 
Это производитель целого ком- 
плекса аппаратных и про- 
граммных средств для создания 
современных корпоративных 
сетей. 

Модемы серии Могого!а Со- 
Аех 352ХХ являются основой 
многих ответственных сетей. В 
частности, выход в знаменитую 
международную межбанков- 
скую сеть 5.\/.1.Е.Т. допускается 
только через модемы Могюго!а 
серии 352ХХ. Многие отечест- 
венные корпоративные банков- 
ские сети используют именно 
эту серию. Напомним о знаме- 
нитом протоколе синхронного 
сжатия данных, впервые реали- 
зованном в этих изделиях. Это 
весьма дорогие модемы, что и 
определило область их приме- 
нения. Могого[а уже начала по- 
ставлять модемы массовых се- 
рий, но они пока еще новички 
на нашем рынке. В табл. 5 при- 


ведены основные характеристики модемной продук- 


Нынешние партнеры ККС наглядно демонстриру- 
ют рост самой фирмы, успех которой в значительной 
степени связан с умело организованной дилерской 
сетью. Все вопросы автору статьи можно задать по 
телефону (095) 974-60-14. в 
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| | а выставке СОМРЕХ/Ра!Г9Э5 фирма ГухЕГЕ Соттитсайоп$ Сотротайоп 
представила новую серию высокоскоростных модемов — ГуХЕЕ Отт2998. 


Новые модемы 2уХЁЕЕ — 
экономика должна быть экономной 


Камилл Ахметов 


«Техника для неспециалистов должна быть одновре- 
менно высококачественной и недорогой», — решили 
на фирме ГухЕГ весной 1995 года. Рынку $ОНО (зтаЦ 
ойсе/Воте о се) фирма ГуХхЕГ до сих пор уделяла 
не слишком много внимания — даже модели 00-1496 Е 
и 0-1496 В, ориентированные якобы на домашнее 
применение, выглядели чересчур профессионально, 
не говоря уже о 0-1496 Р\$ и, тем более, Еще 2864. 

Видимо поэтому фирма ГуХхЕГ отодвинула сроки 
выпуска профессиональных модемов серии 51- 
ргете 2864, предназначенных для работы только в се- 
тях ОМ и на выделенных линиях. Зато сегодня мы по- 
лучили «экономичное» решение от фирмы ГухЕГ — мо- 


Еще 2864 


дем От! 288. Судя по дизайну и параметрам изделия, 
это недвусмысленный ответ на 05 Коройс$ зрогЕ$ег. 

Я не думаю, что фирме ГухЕГ было очень сложно 
сделать Отп!. Модемы ГухЕГ. основаны на единой эле- 
ментной базе — микропроцессорах Могого/а, сигналь- 
ных процессорах ТГ и оригинальных чипах разработ- 
ки фирмы ГухЕГ. Если из этого «конструктора» уже 
собран профессиональный ЕЩе, то остается только 
убрать все лишнее. 

Судите сами. Берется младшая конфигурация 
ЕШе 2864. Блока 150М в ней нет, но предусмотрена воз- 


можность его установки. «Отрезаем» эту возмож- 
НОСТЬ — «человек из ЗОНО» еще пару лет прекрасно 
проживет с У.34. 

Еще 2864 можно раскрыть, как шкатулку, и вставить 
в него 8 Мбайт памяти для автономного хранения до 
160 страниц факса. «Человек из $ОНО» обойдется без 
такой шкатулки на 160 страниц. 

Еше оборудован двумя портами — асинхронным и 
параллельным, что позволяет гибко конфигурировать 
систему. Но это для профессионалов, а у простого мо- 
дема должен быть один порт — последовательный или 
параллельный, и «человек из ОНО» пусть сам выби- 
рает, что ему нужно. Так появились две модели Отп!: 
параллельная 288Р и сериальная 2885. 

Итак, мы максимально облегчили наш модем, оста- 


вив в нем только совместимость с протоколами данных 
\.24 (28 800), 2УХ (19 200 и 16 800) и более низкими, 
факс (до 14400) С1а$$ 1, 2 и 2.0, голосовые возможно- 
сти, а также некоторые недорогие «бантики» вроде воз- 
можности записи и прослушивания сообщений с внеш- 
них микрофона, динамика и обычного телефона. 
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Отп! 288 


Почему бы не сделать то, что получилось, портатив- 
ным модемом с питанием от батареек? Потому что для 
«человека из ОНО» есть еще более дешевое реше- 
ние — обычный модем в настольном исполнении без 


ИМТЕРМЕТ И М/ОРИ> МИРЕ МЕВ КОМПЬЮТЕР 


Северодонецкое 
НПО “КВАНТОР” 


с 17 по 19 апреля 1996 г. в г. Северодонецке проводит 


МЕЖДУНАРОДНЫЙ СЕМИНАР-ВЫСТАВКУ 
“АВТОМАТИЗАЦИЯ-96” 


|ВМ-совместимые контроллеры УНИКОНТ 
для создания в кратчайшие сроки систем 
промышленной автоматизации, АСУТП 
и электронных щитов КИПиА 


- программируемые контроллеры, в т.ч. всепогодные необслуживаемые 
и одноплатные встраиваемые 

- управляющие вычислительные комплексы, устройства связи с объектом, 
в Т.ч. Групповые выносные 

- промышленные персональные компьютеры и рабочие станции оборудо- 
вание для рабочего места оператора-технолога 

- многопультовые системы на базе ИВМ РС, сетевые средства, пускатели 
безконтактные 

- пакеты прикладных программ 

Метерологическая аттестация измерительных каналов. 

Разработка, изготовление, поставка, техническое 

обслуживание программно-технических средств, 

создание АСУТП “под ключ”. 

Выставка действует постоянно! 


НПО “Квантор” 
г.Северодонецк Луганской области 
Тел. (06452) 2-76-29, 2-76-07 


Зиргете 28641, уз«клкуоисЕ 


А этого модема еще нет — 5$иргете 2864 


лишних премудростей с ударопрочностью и миниа- 
тюризацией. Вот так, насколько я могу судить, и по- 
явился Ош! 288. 

Модель Оп! 2885 оборудована сериальным портом 
со скоростью передачи данных до 460,8 Кбит/с. 
Отит: 288Р подключается к двунаправленному парал- 
лельному порту. УЛпао\$ 95 определяет Отп! как 
«Еще 2864 РОТ$, У.34 28К8» (как мы уже выяснили — 
не зря) и нормально работает с ним, устанавливая 
максимальную скорость передачи данных между мо- 
демом и компьютером 115,2 Кбит/с. 

Продажи «российских» модемов От! фирмой Вага 
Ехргез$ (бывший МКЦ «Вариант»), видимо, уже начнут- 
ся к выходу этого номера КомпьютерПресс. В декаб- 
ре я тестировал экземпляр Опли: 2885, не только не 
адаптированный для России, но и вроде бы даже не 
окончательно готовый к конвейеру. Тем не менее, 
модем не дал ни одного сбоя и часами «качал» данные 
на скоростях от 14 400 до 28 800 Кбит/с. в 
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Станислав Матюхин 


Принято считать, что история 
(егпег началась в конце 70-х го- 
дов с появления сети АКРАМЕЕ, раз- 
работанной по заказу Министерст- 
ва обороны США в качестве воен- 
ной сети передачи данных. В 80-е 
годы АКРАМе! переросла в сообще- 
ство глобальных сетей всего мира, 
называемое сейчас коротким сло- 
вом Ицегпоег. Благодаря возможно- 
сти передачи информации за счи- 
танные секунды на другой конец 
земного шара Ицегпе! завоевала 
несметное количество поклонни- 
ков и представляет собой не про- 
сто компьютерную технологию, не 
просто средство общения, получе- 
ния и передачи информации, а 
культурный феномен, уже сейчас 
изменивший мировоззрение мил- 
лионов. Действительно, электрон- 
ная почта и конференции, архивы 
на серверах ЕТР (Ее Тгап$Еег Рго- 
{0со[) и многоканальный разговор 
с помощью службы 1ВС (Ицегпе 
Ке!ау Сраг) стирают временные и 
пространственные ограничения, 
погружая вас в особый кибермир, 
полный информации и общения с 
другими обитателями этого мира. 
Наиболее яркая иллюстрация ки- 
бермира — пропасти МИР (Мшй- 
ре Озег Рипееоп$), позволяющие 
путешествовать по вымышленным 
мирам, правила поведения в кото- 
рых заданы их создателями. И по- 
добно тому, как И\егпег потрясла 
компьютерный мир, новая служ- 
ба — называемая \/ойа УЛае \еБ 
(\/Х/УХ/) — потрясла Ицегпег. У\/\У/ 
позволила работать в ИцегпеЕ не 
только компьютерным фанатам и 
“продвинутым” пользователям, но 
и людям с минимальным знанием 
компьютера, обеспечив удобный 
графический интерфейс и гипер- 
текстовые ссылки между распреде- 
ленными документами. Именно 
благодаря опа УЛае \’еБ на по- 
роге 21-го века Ицегпе! представ- 
ляется как сеть с “человеческим 
лицом”. 


Решение Арр/е для УГУ 


Серверы \ММомАа Мае 
\УМеь на базе Макинтош 


\/опа Улае \еЬ — наиболее дина- 
мично развивающаяся служба Ш- 
сегпег. Уже сейчас число пользова- 
телей Х/Х/УХ/ превышает 5 миллио- 
нов, а объем публикуемых страниц 
удваивается каждые 53 дня. опа 
УЛае \/еБ проста в освоении и ис- 
пользовании, позволяет комбини- 
ровать в одном документе тексто- 
вую, графическую и звуковую ин- 
формацию, содержит удобный ме- 
ханизм поиска — все это привлека- 
ет новых и новых пользователей — 
потребителей информации. Одна- 
ко многие ли знают, каким образом 
можно не только получать чужие, 
но и публиковать свои \/\/\УХ/-стра- 
ницы? До недавнего времени орга- 
низация сервера опа УЛае \еБ 
не могла даже присниться рядово- 
му пользователю. Но именно до 
недавнего времени — уже сегодня 
каждый, кто хоть немного знаком 
с компьютером и Ицегпер может 
создавать страницы \ойа У\У/Лае 
\У’еЬ и публиковать их с помощью 
решения Арр!е для \опа УЛае \еБ 
(Арре Шиегпе! 5егуег Зош@оп юг 
фе опа УЛае Же). 

Решение состоит из аппаратной 
и программной частей. Аппаратная 
часть представлена серверами Ар- 
ре Х/огКогоир 5$егуег в трех конфи- 
гурациях, различных по произво- 
дительности и возможности рас- 
ширения. Программная часть явля- 
ется комплектом программного 
обеспечения для организации сер- 
вера \/опа УЛае \Х’еЬ. Решения Ар- 
ре отличают: 

- простота установки и админи- 
стрирования. 

Комплект, предназначенный не 
только для менеджеров информа- 
ционных систем, но и для обычных 
пользователей, должен быть прост 
в установке, освоении и админист- 
рировании. Всем этим требовани- 
ям удовлетворяет решение Арре, 
позволяющее буквально в течение 
15 минут после открытия коробки 


КОМПЬЮТЕР РЕШЕНИЕ АРРЕЕ ДЛЯ МММ 


установить, запустить сервер Хоа 
Улае \еЬ и публиковать \/\УУ/- 
страницы в Ицегпее. Все программ- 
ное обеспечение сервера базирует- 
ся на операционной системе Ма- 
сО5, традиционно лидирующей по 
показателям скорости освоения и 
простоты использования. Дружест- 
венный интерфейс сделает рутин- 
ную работу администратора при- 
ятной; 

- лидирующее соотношение ‘цена/ 

производительность”. 

Стоимость полного решения у 
Арр!е примерно в два раза мень- 
ше, чем у ближайших конкурен- 
тов. Если же учесть средства, за- 
трачиваемые на обучение персо- 
нала и администрирование сер- 
вера, преимущество станет еще 
большим. Независимые тестиро- 
вания производительности пока- 
зали, что сервер в самой простой 
конфигурации (Арр!е \ХотКэгоир 
Зегуег 6150/66) способен обслу- 
живать более 100 тысяч обраще- 
ний в сутки (4500 обращений в 
час). Такие характеристики обес- 
печиваются мощной аппаратной 
базой на основе КС-процессора 
РоутегРС (см. табл.). Важным по- 
казателем производительности 
является и возможность масшта- 
бирования серверов, позволяю- 
щая неограниченно увеличивать 
количество обслуживаемых обра- 
щений. 

Протестировать производи- 
тельность решения может каж- 
дый пользователь Ижегпе!: доста- 
точно зайти на сервер уу/’\\у.арр/е. 
сот, построенный на основе АХ 
9150/120, или на \\\.арр/е.ги, 
базирующийся на АХ/5 6150/06; 


АррЕ Сотршег Ноте Разе 
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- высокая интеграция компонен- 
тов решения. 

Программный комплект, вклю- 
ченный в решение Арр/е для шге!- 
пес, построен таким образом, что 
в него органично входят все при- 
кладные программы, требующие- 
ся для организации сервера опа 
УЛае \еБ. Наличие в интегриро- 
ванном пакете всех нужных про- 
грамм гарантирует совместимость 
приложений и устраняет необхо- 
димость поиска приложений у 
разных производителей. 

Функционирование \УХ/УХ/-сер- 
вера обеспечивается программой 
\У’еБ5таг 1.0, разработанной фир- 
мой у(агМте Тесппо|о81е$ и извест- 
ной по свободно распространяе- 
мой (зпаге\уаге) версии \/\Х/УХ/-сер- 
вера МасНТТР 2.0. Администриро- 
вание сервера, выполняемое от- 
дельным приложением, помимо 
обычных функций позволяет огра- 
ничивать доступ к серверу по ГР- 
адресам и запускать его по различ- 
ным портам (по умолчанию для 
\У/ЛУ/У/ определен 80-й порт). Функ- 
ции администрирования могут 
осуществляться на самом сервере 
или по локальной сети. Кроме того, 
приобретение Арр!е \У\У\Х бош- 
поп дает право на скидку при по- 
купке программ 5гагГМте ТесВпо|]- 
021ез, обеспечивающих шифро- 
ванную передачу по сети с помо- 
щью протокола 5есиге 5оскКе($ Гау- 
ег, и ПО организации купли-про- 
дажи в ИцегпеЕ по системе Е!11$1 Уш- 
а] Ицегпег Раутепг зузгет. 

Запустив сервер, вы можете про- 
верить его работу с помощью ши- 
роко известного для всех платформ 
У/Х/УХ/-клиента (Бго\узег) Ме зсаре. 
М№ег5$саре позволяет вести одновре- 
менно работу с различными \/Х/Х/- 
и ЕТР-серверами и поддерживает 
русскоязычные кодировки, пере- 
ключаться между которыми можно 
“на лету”. В комплект входит база 
данных \\/Х-страниц, содержа- 
щая информацию по установке и 
администрированию сервера. Для 
создания и редактирования \У\/УХ/- 
страниц поставляется редактор 
языка разметки страниц НТМЕ, (Ну- 
ремех! МагКир Гапецазе) — перво- 


Шины $5С$1 


Количество внутренних 
дисков 


Максимальный объем 
внутренней дисковой 
памяти 


начально это был редактор ВВЕДИ, 
но на момент выхода этой статьи в 
комплект будет включаться редак- 
тор РаземМШ фирмы АдорБе, обеспе- 
чивающий редактирование НТМГ- 
документов по технологии 
УГУЗГУС (\Х’ПаЕ Уоц 5ее 15 \/Баи 
Уоц СеГ), то есть с помощью обыч- 
ного редактирования и копирова- 
ния между программами без необ- 
ходимости знания языка НТМГ. 

РазеМШ доступен только для 
платформы Масшто$В. (Об этом 
поистине революционном редак- 
торе вы прочтете в серии статей 
Н.Иванова, начинающейся в этом 
номере журнала.) В комплект вхо- 
дит также ПО для поиска индекси- 
рованной информации Арр!е 
еагсВ и сервер Р№5 (Воташ Мате 
5егу1се). Возможно, к моменту вы- 
хода статьи к решению Арр!е будет 
прилагаться и сервер электронной 
почты 5МТР (5ипр!е Май Тгап$Ёег 
Ргоосор. 


Виртуальная 
реальность 


\ХГопа Улае ЖеЬ позволяет по-но- 
вому раскрыться многим техноло- 


А\М/$ 6150/66 | А\М!$ 8150/110 | А\М/$ 9150/120 


Процессор, РРС 601 РРС 601+ РРС 601+ 
тактовая частота, МГц 66 110 120 


Внутр./внешн. 
$С$1-1 


Максимальное число Я 14 
устройств $С$1 


700 Мбайт 
Конфигурации жестких 700 Мбайт |1 Гбайт, 2 Гбайт, | 1 Гбайт, 2 Гбайт, 
дисков 4 Гбайт 4 Гбайт 
ОАТ БАТ-2 БАТ-2 

м/00$-0С м№/00$-0С 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕБЕ 


256 Кбайт, 
1 Мбайт 


Внутр. $С$1-2, 
внутр./внешн. 


Внутр. $С$|-2, 
внешн. 5С$]-1 


8 Гбайт 
(2х4 Гбайт) 


20 Гбайт 
(5х4 Гбайт) 


гиям — примером может служить 
известная читателям технология 
ОшскТипе Уштаа| КеаШу, нашедшая 
достойное применение и в Ицегпе!. 
ОшскКТипе УК позволяет создавать 
панорамные изображения, которые 
можно рассматривать с различных 
точек. Представьте себе виртуаль- 
ный магазин, по которому можно 
ходить, брать различные предметы 
и рассматривать их со всех сторон, 
поворачивая в реальном времени 
под различными углами, — это 
одно из применений ОшскКТите УК. 
Использование этой технологии в 
Ицегпе! приводит к еще более ин- 
тересным результатам. 

Допустим, вы зашли на \У\УХ- 
сервер и увидели план какого-либо 
здания с отмеченными на нем точ- 
ками осмотра. Выбрав понравив- 
шуюся точку и кликнув на ней мы- 
шью, вы автоматически загружае- 
те фильм в формате ОшскТите УК 
и просматриваете его с помощью 
программы ОшскТиме УК Р1ауег, 
свободно распространяемой по 
Ицегпег для платформ МасО$ и 
УЛпао\’5. Захватывает? Заходите на 
У/Х/У/-сервер ашските.арр1е.сот, 
скачивайте ОщшскТите УК Р!Шауег и 
путешествуйте! 


[птегпе{ в России 


Сегодня можно с уверенностью сказать, что Имегое 
уже здесь, в России. Посмотрите на ажиотаж около 
стендов провайдеров услуг Ицегпе! на компьютерных 
выставках или на темпы роста количества серверов — 
и вы поймете, что Ицегпе! — реальность, от которой 
не удастся уйти компьютерному рынку России. И пусть 
у нас пока неустойчивые и медленные линии, да и об- 
разованность компьютерных специалистов в облас- 
ти глобальных сетей оставляет желать лучшего, зато 
пионеры, идущие в штегпег сегодня, будут вознагра- 
ждены сторицей в будущем. Именно поэтому фирма 
С15 Ма. Арре Сотрщшег 1МС открыла свой собствен- 
ный сервер \ойа УЛае \еБ с адресом \\\х.арр1е.ти, 
создавая в России со- 
общество пользова- 
телей компьютеров 
МасштозвВ. 

Одной из насущ- 
ных проблем на сего- 
дняшний день являет- 
ся разработка такого 
коммуникационного 
решения, которое по- 
зволило бы пользова- 
телю без головной боли работать с различными ком- 
муникационными системами, в том числе и с Ш(е!- 
пег. Подобное решение для платформы Масиш\то$В в 
России — Арр!е Кизу1ап СопитигисаНоп КИ — на мо- 
мент написания этой статьи находится в стадии раз- 
работки; базируется оно на Арр/е Ицегпе! Соппесийоп 
КЦ, содержащем программы для работы со всеми служ- 
бами шиегпе!. Предполагается, что разрабатываемый 
пакет будет включать в себя прикладные программы 
для работы со всеми основными службами Ицегпе! и 
с ВВ$, ПО передачи и приема факсов, модем и началь- 
ные настройки от провайдера услуг Ицегпег. м 


АрреШпк: с$.МС 
Ицеглее С5.МС@АРРГЕЫМК. АРРГЕ. СОМ 


РЕШЕНИЕ АРРИЕ ДЛЯ УМ 


ПРЕДСТАВЛЯЕМ 


новую колонку 


В январском номере мы опубликовали спецвыпуск о Нью- 
тоне, основу которого составили статьи сотрудников фир- 
мы ПараГраф, в том числе — Степана Пачикова, ее руково- 
дителя. Наша совместная работа принесла еще один неожи- 
данный результат. И сегодня мы очень рады еще раз пред- 
ставить вам Степана Пачикова — теперь уже в качестве по- 
стоянного колумниста КомпьютерПресс. 

Степан по долгу службы львиную долю времени проводит 
в Кремниевой Долине — месте, где творится история ком- 
пьютерного мира, “солнечном сплетении” мира высоких тех- 
нологий. Он общается с ведущими разработчиками, руково- 
дителями знаменитых фирм, визионерами. И его взгляд “из- 
нутри потока” чрезвычайно интересен — ведь некоторые тен- 
денции, порой даже только знаки будущих тенденций, рань- 
ше всего проявляются именно в Кремниевой Долине, отту- 
да лучше видны многие неразличимые отсюда детали, субъ- 
ективные и личностные факторы, которые могут оказывать 
большое влияние на ход развития компьютерной индустрии. 

Далее, положение Степана во главе ПараГрафа, пап-есп 
фирмы, одна половина которой живет и действует в Крем- 
ниевой Долине, а другая погружена в раствор нашего рос- 
сийского рынка, позволяет ему постоянно чувствовать “раз- 
ность потенциалов” на сторонах этой уникальной термопа- 
ры и представлять, когда и как новейшие тенденции смо- 
гут проявиться в России. 

Наконец, Степан сам — признанный в компьютерном 
мире \1юпагу, визионер. Вот только самый последний при- 
мер. В Етапс!а! Титез за 18 декабря опубликован обзор года 
в цитатах — ОЧОТЕ УМОЧЦОТЕ. В нем примерно две дюжи- 
ны цитат (среди авторов — В! Сае$, Вирем Мигаосв, Во- 
Беч АПеп, председатель правления АТ&Т и много “прочих 
разных шведов”). В редакционном предисловии говорится: 
“Кирпич за кирпичом информационное общество материа- 
лизуется на наших глазах. Разыгрываются триллионы. Ог- 
ромные состояния будут сделаны и потеряны. В 1995 году 
статьи на этих страницах приводили мнения многих экспер- 
тов о медиа-революции. Мы приводим выборку цитат”. И от- 
крывается эта подборка следующей цитатой: “Будут возмож- 
ны путешествия в миры, неизвестные человеческой расе. 
Можете ли вы представить себя рыбой в океане? Или ба- 
бочкой, или муравьем, или гусеницей? Ну, это еще возмож- 
но. Но попробуйте представить себя неведомым живым ор- 
ганизмом, который живет в макрокосме согласно своим за- 
конам и правилам. Мы полагаем, что появится целое новое 
поколение писателей и сценаристов, которые будут созда- 
вать подобные невероятные миры. И, может быть, вы захо- 
тите побывать или пожить в них”, — Степан Пачиков, руко- 
водитель русско-американской компании ПараГраф, чей 
проект АлтерЭго был описан Риджисом МакКенной из Крем- 
ниевой Долины как “Алиса в Стране Чудес 21-го века”. 

Мне кажется, трудно переоценить важность сотрудниче- 
ства со Степаном для нашего журнала: ведь именно знаком- 
ство читателей с новейшими тенденциями мы считаем од- 
ной из главных наших задач. И, не скроем, нам приятно, что 
Степан, в свою очередь, счел КомпьютерПресс достойным 
местом для своей колонки. Надеемся, что от нашего содру- 
жества выиграют читатели. 

Сергей Новосельцев 


ГЛЯДЯ ИЗ КАЛИФОРНИИ 
ФЕВРАЛЬ 1996 


Глядя 


из Калифорнии 


Степан Пачиков 


Уже второй разя принимаюсь пи- 
сать эти записки “с того света”. Пер- 
вый раз я попытался описать Крем- 
ниевую Долину, так сказать, с птичь- 
его полета. Сережа Новосельцев за- 
браковал. На этот раз он заказал что- 
нибудь про У\ХУХ/ или Пцегпег. Ну 
что ж, давайте про ЭТО. С этим 
У/\УХ/УХ/ все как с ума посходили. Пом- 
ните, был анекдот про Иванова: 
включает первую программу — там 
Брежнев, вторую — Брежнев, тре- 
тью — Брежнев, включает четвер- 
тую — а там Андропов пальчиком 
грозит: “Я тебе покручу, Иванов”. Те- 
перь представьте вместо Брежнева 
Ицегре/\Х/\Х/ У), а каналов не четыре, 
а 176... Все говорят об Интернете, все 
подключаются к Интернету, нити- 
“линки” Паутины опутывают все и 
вся... Папа Римский открыл на Рож- 
дество свою Ноте разе — Господи 
Спаси и Помилуй. Интересно, как да- 
леко ведут линки от этой странички. 
Я не удивлюсь, если там есть прямой 
линк на страничку Самого... 

Я хорошо помню, какв 1992 году 
все сходили с ума от Реп 
Сотруип?”а. Теперь при слове Реп 
Сотриипе венчурные капиталисты 
переходят на другую сторону ули- 
цы, и единственное, что может за- 
ставить их вернуться на вашу сторо- 
ну — это произнесенное шепотом 
волшебное слово “Ицтегпег”. Причем 
волшебная сила этого слова столь 
велика, что даже если вы скажете, 
что вы занимаетесь Реп Сотри- 
иог’ом на Интернете, они все рав- 
но будут смотреть на вас влюблен- 
ными глазами и радостно кивать го- 
ловой, мысленно все умножая на 
100 или 200. Джим Кларк (Лт СагК) 
вложил в Ме[5саре 5 миллионов, а 
сейчас его доля стоит больше мил- 
лиарда. Акция Ме зсаре почти в два 
раза дороже, чем акция М!сго$0й. 


Прогнозируемая прибыль М№е1- 
зсаре на следующий год — 355 
центов на акцию, а это значит, 
что цена за акцию — в нормаль- 
ной ситуации — должна быть 5- 
7 долларов. Ну, умножьте еще на 
10, с учетом ажиотажа и буду- 
щих прибылей, но ведь цена ак- 
ции Месаре достигала 176 
долларов (сейчас, кажется, 130). 
Кабельное телевидение обеща- 
ет Интернет в каждый дом при 
скорости 10 Мбит/с, но пока это все 
обещания. Кто будет производить 
кабельные модемы, сколько они бу- 
дут стоить, насколько все это будет 
надежно... Немного яснее ситуации 
с ОМ. Единственное, что сдержи- 
вает тотальное проникновение 
БОМ в каждый дом — это дорого- 
визна $0М-модемов, но все ждут, 
что в следующем году они упадут в 
цене до нескольких сотен, и тогда 
начнется... 

Но прежде чем продолжать даль- 
ше, я хотел бы сказать несколько 
слов об этой моей колонке. В послед- 
нее время я провожу в Кремниевой 
Долине больше времени, чем в Мо- 
скве, и многое происходящее в ком- 
пьютерном бизнесе вижу как бы с 
другой стороны улицы. Мне иногда 
очень хочется поделиться разными 
наблюдениями, соображениями, но- 
востями, слухами и т.п. Что пишут в 
местных газетах, что новенького во 
Егу’5, о чем говорят на приемах, куда 
все бегут, что модно среди местных 
пижонов и т.д. Реализовать это жела- 
ние не очень просто по нескольким 
причинам. Ну, во-первых, как всегда, 
нет времени, и я до сих пор не уве- 
рен, что эта колонка сможет выхо- 
дить регулярно. Во-вторых, что бо- 
лее важно, я руковожу фирмой и на- 
хожусь в реальных отношениях со 
многими фирмами и людьми. Писать 
мне придется крайне осторожно. 
Журналист может написать, что, по 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


слухам, Арр/е готовит новую версию 

Меулоп’а и что в ней будут те или 

иные изменения, а мне так написать 

нельзя, почтальон принесет повестку 

в суд на следующее утро. В общем, да- 

вайте “ввяжемся в сражение, а там 

видно будет”. Может, со временем, 
говоря словами Павличенки Матвея 

Родионовича, мне выйдет “нашивка 

на погоны”, и я буду пасти — вести — 

рубрику. 

Кончился 1995 год. На дворе 1 ян- 
варя 1996 года. Понедельник, 8 ве- 
чера. Я только что прочел воскрес- 
ные газеты, посвященные обзору 
ушедшего года. Все обзоры — это 
УЛпао%м$ 95, У\ХХ/, Мебсаре, $ип, 
Тауа, УВМГ, Арр/е, [ВМ. (Две послед- 
ние поминаются как наиболее по- 
страдавшие от \/1195). 

УЛпдоу$ 95. Более или менее все 
сходятся во мнении, что: 

- №1195 — это огромный шаг по 
сравнению с \У/1щ3.1; 

- хотя Масшто$В и остается самым 
удобным в использовании ком- 
пьютером, но дистанция — имеет- 
ся в виду интерфейс пользовате- 
ля — между РС и Мас убийственно 
(для Арр!е) сократилась; 

- №1195 оказалась хуже, чем М!сго- 
5ой обещал; 

- ВМ проиграла борьбу за этот ры- 
нок, и, хотя во многих отношени- 
ях 05/2 \/агр — более мощная сис- 
тема, на потребительском рынке 
про нее можно прочно забыть; 
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- хотя все ВМ-совместимые ком- 
пьютеры следующего года будут 
продаваться только с \/1195, объем 
продаж будет меньше, чем прогно- 
зировался (за счет большого пар- 
ка маломощных машин, которые 
предпочтут остаться с \/щ 5.1). 

Ме$саре. Реакция на эту фирму 
столь противоречива, что на одной 
и той же странице газета 5ап ]о$е 
Мегсигу №5 (5] ММ) в своей номи- 
нации МигКу96 (худшее и лучшее) 
называет Ме{саре лучшей по кате- 
гории ГРО — шша! РиБИс ОЁег (пре- 
вращение частной фирмы в акцио- 
нерную открытого типа) и худшей 
в категории Новые Предприятия 
(Ме\ Визшез$ Уепихге). 

Таха. Я не знаю, насколько рос- 
сийский читатель знаком с этим 
словом. ]ауа — язык программиро- 
вания, разработанный 5ип. Это язык 
интерпретирующего типа, то есть 
своего рода Ваз1с. В конце 94-го года 
бий представила Но(-]ауа, рассчи- 
танную на передачу по Интернету 
текстов программ — арр!е($, — ко- 
торые на всех компьютерах должны 
выполняться одинаковым образом. 
$] ММ назвал ее лучшим технологи- 
ческим нововведением прошлого 
года. Главное, что привлекает всех 
в )ауа — это тот факт, что появился 
реальный шанс разрабатывать плат- 
формо-независимые программы. 
Будут ли они достаточно эффектив- 
ны с точки зрения быстродейст- 
вия — это еще вопрос. Утверждают, 
что больше всех от ]ауа выиграет 
Арре, если успеет дожить, конечно. 
Дэн Гилмор (Рай СШтог) написал 
в своем новогоднем обзоре, что 
Тауа — это нож в сердце М!сгозой- 
Перовской машины делания денег. 
(“В сердце! — восклицала Маргари- 
та, почему-то берясь за свое серд- 
це, — в сердце'!..”) 

Арре. Все гадают на кофейной 
гуще, выживет — не выживет. И это 
говорят о фирме, продавшей в про- 
шлом году самое большое количест- 
во персональных компьютеров. О 
фирме, которая испытывает трудно- 
сти от того, что спрос на ее ком- 
пьютеры превосходит предложе- 
ние. Я думаю, что Арре выкарабка- 
ется. И я думаю, что будущее Арр!е — 
это Мемтоп. 


ВМ. Почему поминают 1ВМ, я уже 
сказал, когда писал про М!сгоз$ой. 
Неразлучная Парочка. Клик, клик — и 
нету О5/2. Клик, клик — и все ком- 
пьютеры 1ВМ поступают в продажу с 
установленной \/1п95. И даже покуп- 
ка [о1$, который должен был сыг- 
рать роль фигового листка, стала 
предметом ожесточенных споров, 
что это — великая глупость или вели- 
кая мудрость. (Эстер Дайсон сказала 
мне, что это — умность.) В последнее 
время мне приходится часто иметь 
дело с ВМ. Как-нибудь я расскажу по- 
подробнее о моем опыте общения с 
этой фирмой. Пока хочу только ска- 
зать, что ВМ сильно изменилась в по- 
следние годы, и многие расхожие 
мнения об этой фирме уже давно не 
соответствуют действительности. Но 
многие — соответствуют. 

Среди Мигке$ этого года я упомя- 
ну еще пару. 

Самое удачное, по мнению $] ММ, 
слияние фирм — это союз 5еасжще и 
Соппег: в результате две фирмы, де- 
лившие второе и третье места в об- 
ласти производства дисководов, об- 
разовали новую гигантскую фирму 
стоимостью в 7,5 миллиардов долла- 
ров и вышли на первое место, обой- 
дя Оцапцит. Самое же неудачное — 
это слияние (поглощение, точнее го- 
воря) АМО — главного врага ИцеРа — 
и Мехоеп. Обе фирмы находились в 
тяжелой ситуации, и этот брак толь- 
ко усугубил положение. Цены на ак- 
ции АМР упали на треть. С другой 
стороны, нам-то радоваться нечего: 
если бы не АМО, ша! гораздо медлен- 
нее вводил бы новые процессоры, 
выжимая максимум из продаж преды- 
дущих моделей. Тем, что Пе! с такой 
агрессивностью стал вводить РепИил 
Рго, в большой мере мы обязаны АМО. 
Кстати, Пе наконец выиграл свой 
первый международный процесс в 
постоянной борьбе с производителя- 
ми совместимых процессоров — в 
данном случае против Опцеа Мсго- 
@есгогис$ Согр., Тайвань. 

Самое неудачное шиша! РиБИс ОЕ- 
Гег — Сепега| Маас. Акции этой фир- 
мы начинались с 14 долларов, под- 
нимались до 52 и упали в конце года 
до 10. В свое время это была очень 
модная фирма, которая предложила 
концепцию сетевого агента и разра- 


ботала язык создания агентов — Тае- 
5сиреЕ (программа, которая путеше- 
ствует по сети и пересылает нужную 
вам информацию — о ценах, напри- 
мер; не путайте, пожалуйста, с Рага- 
$сйро. Сейчас Сепега! Маз1с более 
известна своей операционной сис- 
темой Маз:с Сар для РРА и является 
основным конкурентом Ме\тог’а. 

Кстати об РО. Этот год — ре 
кордный в истории США. 205 фир- 
мы стали акционерными, собрав у 
покупателей акций на 8,2 миллиар- 
да долларов — вдвое больше, чем со- 
брали 144 компании, ставшие “риБ- 
Ис” в прошлом году. 

Еще пару слов об Интернете. Мы 
недавно поместили рекламу в Ин- 
фосик — это справочная служба на 
Интернете. За 3000 долларов нам 
пообещали, что наша реклама по- 
явится 50 000 раз при каждом запро- 
се на слова УК, УВМГ, 5. К нашему 
удивлению, мы исчерпали лимит за 
одну неделю. По моим наблюдени- 
ям, основное использование Интер- 
нета — это почта, новости и поиск 
нужной информации. Причем при- 
менение электронной почты прак- 
тически задавило факсы и сильно 
сократило разговоры по телефону. 
Если вам срочно нужно поговорить 
с кем-то, то самое быстрое — это 
послать письмо с просьбой поднять 
трубку, иначе придется говорить с 
автоответчиком. 

Что новенького во Егу’5 Месгогис$? 
(Для тех, кто не знает, что это такое: 
Егу’5 — это цепь самых больших ком- 
пьютерных магазинов в Кремниевой 
Долине.) Во-первых, появились в 
продаже 8-скоростные СО-дисково- 
ды (три-четыре сотни долларов за 
штуку). Во-вторых, за 5000 долларов 
вы можете купить систему спутнико- 
вой (СР5) навигации для машины, 
включающую небольшой дисплей и 
СР-проигрыватель. Карты можно ку- 
пить отдельно на сидишках. По-мо- 
ему, ее не очень берут. 

Что носят в этом сезоне? Цифро- 
вые сотовые телефоны с виброзвон- 
ком и встроенным пейджером. Наи- 
более модный цвет — мокрый ас- 
фальт. Но самый писк — Пентиум- 
ная Тошиба со встроенным сидиш- 
ником. Купить невозможно — запи- 
сываются с утра. м 
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БОЛЬШЕ, ЧЕМ МОДЕМ 


Модем нового поколения ГухЕЁ ЕШе 2864 -— это больше, чем модем. Благодаря мощной аппаратной базе, гибкой 
универсальной архитектуре и программной реализации большинства функций, он обладает уникальным набором 
возможностей. Простота его программирования позволяет легко добавлять новые функции. Если в модеме заменить 
аналоговый линейный модуль на линейный модуль 150М, этот модем позволит воспользоваться возможностями цифровых 


сетей. 

ЕШЕ 2864 поддерживает все стандарты передачи данных ПТИ-Т (бывший ССПТ), включая \.34 и все стандарты для более 
низких скоростей. Поддерживаются также все фирменные протоколы 2уХхЕЕ, включая ГуХЕЕ 19200 бит/с, 16800 бит/с и 
высоконадёжные протоколы 2уСЕШ.. Кроме того, этот модем обладает всеми другими функциями модемов 7уХеЕ| серии 
Ч-1496. 

Приобретая модемы ГухЕЁ у авторизованных дилеров, вы получаете оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства Связи, необходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, 


бесплатное обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и 
доступ к ВВ$. 


Официальный дистрибьютор: Информация (в т.ч. о дилерах) (095) 932 8510 
рата Ехрге$$ Со. Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 М/УНИТЕ ВЕАН ВВ$ (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 гухе!|@ уамап{.тзК.зч, 2:5020/22 @ Наопе 
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М/Лптао\м$ 95 


Дмитрий Рамодин 


В УЛпао%$ 95 вместо файлов конфигурирования 
применяется банк данных, называемый регистрато- 
ром. В некоторых книгах и статьях регистратор ино- 
гда называют реестром, но мы все же будем исполь- 
зовать первый термин. Регистратор играет роль цен- 
трального хранилища данных о конфигурации \УЛп- 
4о\$ 95 и других программ, которые работают в его 
среде. С его появлением отпала необходимость на- 
страивать среду через файлы АЧТОЕХЕС.ВАТ и 
СОМЕ!С.5У5. Также нет никакой необходимости само- 
му возиться с различными П\!-файлами. Правда, П\- 
файлы в великом множестве остались в \Лпо0\5 95 
для обеспечения совместимости с предыдущими вер- 
сиями УЛпаоу5. Мы уже говорили об этом в прошлом 
номере журнала, а сейчас наша цель — уяснить для 
себя назначение и устройство регистратора. 

Регистратор — это новое слово в технологии кон- 
фигурирования операционных систем. Хотя в У/т- 
4о\5 3.х регистратор также присутствовал, он был 
весьма рудиментарен и ктому же ориентирован в ос- 
новном на хранение данных по ОГЕ и ОПЕ. Перво- 
начально разработанный для операционной систе- 
мы \ХЛпао\жз МТ, он быстро оправдал надежды сво- 
их разработчиков и сразу же был включен в состав 
\УЛпао\$з 95. Главная цель, которая преследовалась 
при замене П\1-файлов регистратором, — собрать 
всю информацию о настройках операционной сис- 
темы и рабочей среды пользователя в одном месте, 
обеспечив при этом удобный доступ ко всему набо- 
ру данных. И можно смело сказать, что М1сгозой это 
удалось! Теперь любой параметр среды можно най- 
ти в регистраторе, не копаясь во внутренностях де- 
сятков ПМ -файлов. По своей структуре регистратор 
напоминает дерево вроде того, что мы видим, про- 
сматривая файловую систему через Ехр!огег. Только 
в отличие от файловой системы все каталоги здесь 
называются ключами, а путь к ключу — ветвью. Ка- 
ждый ключ регистратора заменил какую-либо секцию 
в квадратных скобках П\-файла, а по заданному име- 
ни ветви вы без труда найдете любой параметр ре- 
гистратора. Имея опыт работы с файловой системой, 
вы, скорее всего, быстро освоите и регистратор. Что 
же касается типов хранимых данных, то они более 
разнообразны: в отличие от П\!-файлов здесь могут 
быть не только строки, но и двоичные с шестнадца- 
теричными параметрами. 
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КАК УСТРОЕН РЕГИСТРАТОР У/МВО\\5 95 
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Как устроен регистратор 


Для регистратора УЛш4о\$ 95 свойственно выпол- 
нение следующих задач: 

- задавать единый источник для информации о кон- 
фигурации; 

- перебирать, отслеживать и конфигурировать аппа- 
ратное и программное обеспечение; 

- давать пользователям и администраторам возмож- 
ность настраивать компьютер через стандартный 
набор утилит панели управления (Сопго! Рапе|}; 

- отделять информацию, касающуюся одного поль- 
зователя, от информации другого так, чтобы за од- 
ной рабочей станцией могли работать несколько 
пользователей, не нарушая при этом настроек друг 
у друга; 

- задавать параметры для подключения компьютера к 
локальной сети; 

- отслеживать изменение параметров настройки с 
целью восстановления операционной системы по- 
сле сбоев. 

Сами данные из регистратора хранятся в двух фай- 
лах: ЗУЗТЕМ.ОРАТ и ОЗЕК.ОАТ главного каталога УЛп- 
Чо\5 95. Каждый раз, когда УЛп4о\$ 95 стартует ус- 
пешно, эти файлы переименовываются в ЗУЗТЕМ.РАО 
и ОЗЕК.РАО соответственно. Если за последний сеанс 
работы произошло что-то непредвиденное и после 
этого загрузка проходит неправильно, УЛи4о\$ 95 
возвращает старые файлы регистратора, переимено- 
вав их из ЗУЗТЕМ.АО и О5ЕКВ.РАО в ЗУЗТЕМ.РАТ и 
О5ЕБВ.ОАТ. 

После того как мы уяснили основное назначение и 
термины регистратора, самое время разобраться с его 
структурой. Как уже было упомянуто, регистратор 
имеет структуру дерева. Дерево — это самая оптималь- 
ная структура для хранения упорядоченных данных. 
Во главе, или корне (гоог), дерева находится ничего 
незначащий ключ “Му Сотшрщег”. Он невыполняет ни- 
какой полезной функции. Из него “произрастают” 
шесть корневых ключей (гоот Кеуз$): 

- НКЕУ СТАЗЗЕ$_КООТ; 

- НКЕУ СОВВЕМТ_О5ЕБ; 

- НКЕУ ГОСАГ МАСШУЕ; 

- НКЕУ _О5ЕВ5; 

- НКЕУ СОВВЕМТ_СОМЕС; 

- НКЕУ РУМ_ЛАТА. 

Кратко остановимся на каждом из них. 

НКЕУ СТА$$Е$ _КООТ. Под этим ключом хранят- 
ся все данные, касающиеся ОГЕ, новых элементов ин- 
терфейса, так называемых расширений оболочки 


| 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


(пей Ехеп$101$), данные для перетаскивания (Агао- 
п-Агор) объектов. Кроме того, здесь задаются стан- 
дартные свойства объектов и их контекстное (нахо- 
дящееся под правой кнопкой мыши) меню. 

НКЕУ_СОВКЕМТ О5ЕК. Этот ключ отображает 
ветвь ключа НКЕУ ОЗЕКБФ, который в настоящий мо- 
мент работает за компьютером. 

НКЕУ_ТОСАТ_ МАСНТЪЕ. Ключ с этим именем за- 
ведует разнообразными аппаратными параметрами 
настройки, драйверами, установленным аппаратным 
обеспечением и другой информацией относительно 
данного компьютера. 

НКЕУ_О$ЕВ$. Под этим ключом содержится ин- 
формация обо всех пользователях данного компью- 
тера. Здесь вы найдете все настройки рабочей облас- 
ти пользователя, включая звуковые сигналы и цвето- 
вые схемы. 

НКЕУХ СОККЕМТ_ СОМЕГС. Является отображени- 
ем ветви НКЕУ ГОСАГ МАСНМЕ\Сопйе, в которой 
содержатся информация и настройки аппаратного 
обеспечения компьютера. 

НКЕУ _РУМ_РАТА. Ветви этого ключа содержат 
информацию, динамически меняющуюся от одного 
сеанса работы к другому. Данные в него вносятся ме- 
неджером устройств во время запуска \/ш4о\%$ 95 и 
подключения нового устройства. В отличие от преды- 
дущих корневых ключей его информация не сохра- 
няется ни в ЗУЗТЕМ.ЛАТ, ни в ОЗЕК.ОАТ. 


Резервные копии регистратора 


Как мы уже говорили ранее, все данные регистрато- 
ра хранятся в файлах ЗУЗТЕМ.РАТ и У/ТМ№.РАТ. Кро- 
ме того, данные регистратора имеют резервные ко- 
пии. Этими копиями служат файлы ЗУЗТЕМ.РАО и 
\У/ПМ.РАО, которые получаются путем копирования из 
файлов 5УЗТЕМ.РАТ и УЛМ.ЛАТ. Каждый раз, когда 
УЛпао\$ 95 стартует успешно, она обновляет резерв- 
ные копии данных регистратора. Если вдруг при за- 
пуске операционной системы произойдет сбой, \/т- 
4о\$ 95 произведет обратное копирование файлов 
ЗУЗТЕМ.РАО и \/1М.РАО в их первоначальный вид — 
файлы ЗУЗТЕМ.ОАТ и УЛМ.РАТ. При установке УЛтп- 
4о\5 95 программа установки делает аварийный ва- 
риант данных регистратора, касающихся конфигу- 
рации компьютера, и сохраняет их в виде файла 
ЗУЗТЕМ.15Т в корневом каталоге У\/Ла4оу$ 95. В слу- 
чае, когда УХ/Лп4о\$ 95 не может справиться с возник- 
шей проблемой и советует вам переустановить всю 
операционную систему, файл ЗУЗТЕМ.15Т может по- 
служить вам той соломинкой, за которую хватается 
утопающий: вы можете попробовать скопировать его 
в главный каталог \Ушао\5 95 под именем 
5УЗТЕМ.РАТ, заменив основную конфигурацию. Ко- 
нечно, в этом случае вы вновь оказываетесь “у раз- 
битого корыта”, но, по крайней мере, вас ожидает го- 


КОМПЬЮТЕР 


ФЕВРАЛЬ 1996 ПРЕСС 


Ведзн,у Ед Уем Нер 
_ аа. 
[уаме поЕ зе! 
ыы 
"СЛУМИУУТАЕ. 000" 
"СА" 
_ 4 Те РопЕ "СА 
— бпоа! "САМИМ95\соибд" 
о "р 
ба Ню аь] Че!ес!ефаз!9иуе 
25] ЕХРОЗТАТ а 
25] Нозви/иВ оо и "САМИМ95" 
"САМИ 9БУЗУЗТЕМУСОЕС 


+ | Мйидоме МТ 
—] ООВС 

583 5СС ве 

_ | Зутатес "СА" 


"САМИМ 95 тефа" 
"САМИН95\СОММАМО" 
"САМИМВООТ” 


+] бутстопу$ 
+] буфет 
‚ № 4 НКРУ 1157Р$ 


раздо меньший объем работы, чем если бы вы уста- 
новили УЛп4о\5 95 “с нуля”. 


Использование утилиты ВЕСЕПТ 


Об утилите КЕСЕГТТ, как правило, мало кто знает даже 
в среде администраторов систем, не говоря уже о про- 
стых пользователях. Что же это такое? КЕСЕШТ, или 
Вео1$1гу Е4цог, что переводится на русский язык как 
“Редактор регистратора”, служит для той цели, кото- 
рая записана вее названии — для редактирования базы 
данных регистратора. Не пытайтесь обнаружить ее на 
рабочем поле вашего экрана, так как программа уста- 
новки не копирует ее туда. Однако КЕСЕГТТ.ЕХЕ на- 
ходится в главном каталоге У/Лшао\$ 95, и вы можете 
запустить ее прямо оттуда. 

Внешний вид запущенной утилиты показан на рис. 1. 

Как вы можете видеть, окно КЕСЕПТ состоит из 
двух панелей. На первой в виде дерева показывается 
вся структура базы данных регистратора. На второй 
панели отображаются различные параметры для клю- 
ча, на котором в настоящий момент находится кур- 
сор. Внизу на строке состояния показывается полное 
имя текущей ветви, начиная с корневого ключа. Меню 
утилиты ВЕСЕПТ весьма простое. Из табл. 1 вы мо- 
жете узнать о назначении всех пунктов меню этой 
утилиты. 

Обращаем ваше внимание на то, что пункты меню 
Ехро!Е Вес15(гу ЕЦе... и Рипе... могут работать либо со 
всей базой данных регистратора, либо с какой-то оп- 
ределенной ветвью. 

Если регистратор был испорчен, то вы можете за- 
пустить КЕСЕРТ в реальном режиме для того, чтобы 
выявить и устранить проблему. В табл. 2 приведены 
ключи КЕСЕП]Т для запуска ее из командной строки. 

Теперь остановимся на КЕС-файлах. Раз мы имеем 
возможность экспорта и импорта данных регистра- 
тора, то, разумеется, данные должны где-то хранить- 
ся. Для этой цели и служат КЕС-файлы. Информация 
о данных регистратора сохраняется в КЕС-файле в 
текстовом виде. 


|- 
ЕЕЕЕ 


Таблица 1 


Вед!$гу 


нпроп Вед!з1ту Ейе...| Добавление данных из внешнего ВЕС-файла в базу 


данных регистратора 


на принтере или во внешний файл 


Зри Включение изменения расположения полосы раздела 
между панелями 


Эти файлы имеют несколько форматов, Таблица 2 
но в УЛп4о\$ 95 широко распространен 
формат КЕСЕП!ТА. И сама утилита КЕСЕПТТ 
экспортирует информацию в КЕС-файл 
именно в этом формате. В этом же формате 
КЕС-файл начинается со строки КЕСЕПТТА. 
Любые комментарии начинаются с новой 
строки символом “;’ и продолжаются до 
конца этой строки. Сами данные хранятся 
в виде секций. Каждая такая секция начи- 


нается с описания полного пути к нужно- 


гедеай /е ехроц.гед 


Го м 
гедедй /е ехроц.гед Экспортирует содержимое регистратора 
целиком в файл ехроп.гед 


Нкеу Ёоса!_Маспте\Зузет 


гедеск Л ехроп.гед Импортирует содержимое файла ипроп.гед 
в регистратор 
гедедй /с ехроц.гед Замещает содержимое регистратора 
содержимым файла !троц.гед 
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му ключу. Этот путь заключается в квадрат- 
ные скобки, например [НКЕУ_ СГАЗЗЕЗ _ 
КООТ\.Ааос\5Бей\еу\. Со следующей строки 
начинаются данные, которые записаны по 
указанному адресу в регистраторе. Они име- 
ют вид “ИмяПараметра”=”Данные”. Для пара- 
метра “РеГао” имя параметра помечается 
символом “@”. Таких секций в ВЕС-файле мо- 
жет быть сколько угодно. 

Кстати, импортировать данные в реги- 
стратор можно и без утилиты КЕСЕШПТТ. 
Для этого щелкните правой кнопкой 
мыши на значке того КЕС-файла, данные 
которого вы желаете импортировать, и из 
появившегося контекстного меню выбе- 
рите команду “Мегое”. Или же дважды 
щелкните мышкой на этом значке. В лю- 
бом случае, если данные были добавлены 
без эксцессов, вы получите сообщение об 
этом. 

Несомненно, регистратор — серьезное 
достижение в области настольных опера- 
ционных систем. Знание этого ключевого 
элемента является залогом правильного 
понимания всей системы \/ш4о%$ 95. в 


Экспортирует содержимое ветви регистратора 
Нкеу оса! Маспте\Зу ет и ее подветвей 
в файл ехроц.гед 


1 бовоНс5° 


"Если Вам требуется полная совместимость с другими модемами и устойчивая работа на линии, 
модемы ($ Вобо#с$ ваш лучший выбор". РС/Сотри тд, ноябрь 1994. 


Эрайвйат" 
СООКЕК 


Самый дешевый среди высокоскоростных и самый 
высокоскоростной среди дешевых модемов. 


Лучший выбор для профессионалов. Единственный 
модем, поддерживающий все существующие 


высокоскоростные протоколы: \.34, \/.Ра${, \/.32Тефо 
и Н$Т. 


Ув оРОКЕ 


Серия портативных и РСМСИА модемов для пиероок. 


Москва: (095) 133-5320, 133-6440. Аи/Попгед а5иьиог 
Санкт-Петербург: (812) 127-1696 ККС 


(812) 327-8731 


5 лет гарантии. Приглашаются к сотрудничеству дилеры. 
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Как использовать ОО5 в У\МИптаомс5 95 


Дмитрий Рамодин 


Сколько бы не говорили о У\/Лпао\$ 95, все равно от 
рО5 убежать трудновато, тем более когда есть желание 
поиграть. И хотя в этом году ожидается появление но- 
вых рабочих и игровых приложений для УЛпо\%$ 95, но 
оставшийся от РОЗ “программный капитал” все-таки тре- 
бует к себе внимания. В этой статье мы рассмотрим два 
важных для работы в М5-РО5 файла. Кроме того, мы рас- 
скажем, как происходит полная эмуляция ОО$ в опера- 
ционной системе УЛюао\ 95. 


Файл АРР$.1МЕ 


Если вы активно использовали в своей работе УЛпоу/$ 
5.х, то, скорее всего, вы уже умеете использовать РГ -фай- 
лы и самостоятельно создавать их. Для тех, кто ни разу 
не делал этого или никогда не сталкивался с Р-файла- 
ми, вкратце объясним их значение. Как вы должны знать, 
УЛпао\/$ может запускать в своей среде программы ОО5, 
или, как их называет сама М!сгозой, старые программы. 
Конечно, есть такие программы 2О$5, которые отказыва- 
ются запускаться в УЛю4о\у$ 95, но их очень мало, и они 
обычно не хотят стартовать из-под УЛа4о\$ по меркан- 
тильным соображениям, например, когда программа ис- 
пользует различные программные трюки, которые в УЛп- 
4о\/5 просто не проходят без последствий. 

По умолчанию УЛпао%$ 95 выделяет всем програм- 
мам РО5 одинаковые ресурсы, что с точки зрения не- 
которых программ РОЗ не очень справедливо, поэто- 
му часть старых программ может потребовать дополни- 
тельных настроек для правильной работы в среде УЛт- 
4о\5. Для хранения этих дополнительных параметров 
и существуют файлы РЕ. В таком файле пользователь 
может настроить использование оперативной памяти 
программой или, например, зарезервировать некоторые 
“горячие” клавишные комбинации, используемые \ХЛп- 
4о\5 95 для программы. Таким образом вы сами соз- 
даете среду для исполнения задачи. Для создания и ре- 
дактирования РГ -файлов в УЛиао\у$ 5.х применялся ре- 
дактор РГ-файлов (РТЕ ЕаПог), где пользователь задавал 
все требуемые параметры. В УЛпао\$ 95 не существует 
отдельного редактора РГЕ-файлов. Для задания парамет- 
ров программы вы можете щелкнуть правой кнопкой 
мышки на значке программы и затем из появившегося 
меню выбрать пункт Ргорегие$. Все изменения, которые 
вы произведете в диалоговой панели Ргорегие$, будут за- 
писаны в РШ-файл. 

Поиск Р-файлов УЛп4о\5$ 95 осуществляет в сле- 
дующем порядке: 

- сначала в каталоге, содержащем запускаемую про- 
грамму; 


- затем в подкаталоге РЕ главного каталога У\/т- 
4о\$ 95; 

- и наконец в каталогах, путь к которым указан в пе- 
ременной РАТН файла АОТОЕХЕС.ВАТ. 

Если же нигде РГЕ-файл не найден, УЛю4о\5$ 95 
заглядывает в файл АРРФ.1№Е в поисках совпадений. 
Когда и это не помогает, используются настройки 
по умолчанию из файла _РЕЕАОГТ.РТЕ, если такой 
имеется. 

Вот мы и добрались до объяснения смысла файла 
АРРЗ.П\Е. Как вам, наверное, уже стало ясно из объ- 
яснения алгоритма поиска, файл АРР51МЕ выполня- 
ет роль большого хранилища настроек для программ 
РО5. Внутри этого файла имеется секция [Р1Е95], ко- 
торая и является основным списком настроек для 
программ РО5. Каждая строка этой секции включа- 
ет в себя информацию об одном конкретном РО$З- 
приложении и имеет следующий формат: 


ФайлПрограммы=#Заголовокя, ФайлПиктограмм, НомерПиктограммы, УстКат, 
Секция, ДругойФайл, РазрешениеР1 ТР 


где: 

ФайлПрограммы — имя исполняемого файла 
программы с расширением; 

Заголовок — имя программы, которое появляет- 
ся в заголовке окна. Здесь используется короткий псев- 
доним полной строки, который задается в секции 
[5911955] файла АРРЪ.П\Е; 

ФайлПиктограмм — файл, из которого берется 
пиктограмма для приложения; 

НомерПиктограммы — номер пиктограммы в 
файле пиктограмм; 

УстКат — устанавливает рабочий каталог програм- 
мы. Если 0, то используется каталог, в котором нахо- 
дится исполняемый файл приложения. Этот параметр 
задан по умолчанию. Если 1, то запрещается исполь- 
зовать каталог, где располагается исполняемый файл 
приложения; 

Секция — имя секции в файле АРРУ.Т\Е, в которой 
содержится дополнительная информация о программе; 

ДругойФайл — ключевой файл в директории при- 
ложения, который используется, когда две строки в 
АРРЗЛМЕ именуются одинаково; 

РазрешениеР! — разрешает (0, параметр по умол- 
чанию) или запрещает создание Р-файла для этого 
приложения. 

В качестве примера приведем сроку из файла 
АРР5.П\Е, в которой задаются данные для игровой про- 
граммы ВЮЕОКСЕ: 


ВТОРОВСЕ. ЕХЕ=ХВТОРОВСЕ. ЕХЕХ , пог1 соп$. 911,1, , ВТОРОВСЕ. ЕХЕ, КЕУСООЕЕ. БАТ 


Здесь, как вы видите, задается исполняемый файл 
ВЮЕОВСЕ.ЕХЕ. Для заголовка используется строка, ко- 
торая задается псевдонимом ВОЕОБКСЕ.ЕХЕ в секции 


ши 67 
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[$1055]. В данном случае это было “ВоЮюгее”. Для при- 
ложения будет использована пиктограмма 1 из фай- 
ла МОВСОМ$.О.. Работа ведется из каталога, в кото- 
ром находится основной исполняемый файл. Все до- 
полнительные параметры располагаются в секции 
[ВОЕОВСЕ.ЕХЕ]| файла АРРЪ.П\Е. 

В секциях, которые идут следом за [Р1Е95], задают- 
ся дополнительные параметры для приложений. Сле- 
дующие параметры определены для использования в 
этих секциях: 


Го\’Мет= — требуемое количество нижней памяти; 

ЕМ5Мет= требуемое количество ЕМ5-памяти; 

ХМ$Мет= требуемое количество ХМ5-памяти; 

Рагап$= параметры командной строки программы; 

Епаед= разрешает параметры из перечисляемого 
списка; 

25а ед= запрещает параметры из перечисляемого 
списка. 


Для параметров ЕпаШе и О15а е можно использо- 
вать следующие элементы списка: 


[гв5 |  комбинация\иаомзАЕТЕВС — 
АГТ+РАМТ ЭСВЕЕМ 


ФЕТА 

и 

тЫ 

в в 

[ао —[ автоматическое преобразование окна 
Гы | —  фоовыйржм | 
2 иран о 
[вез | комбинация мидонесТАыЕБС — 
[се | закрытьокнопривьние | 
[аи — [определять момент простоя программы 
Г | рольыйржм | 
[к | — бжированиедииа — | 
[ет | блокирование памяти М8 | 
р а 
[па | — испольюваьнмА | 
[м | нижняя память заблокирована _— 
Е о ео 


ар 

а{а 

ам/с 
саг 
се$ 
сме 
ан 

$К 
ет! 
ет$ 
пта 
| 


Снова в качестве примера приведем соответствую- 
щую секцию файла АРРЪЗ.1\Е, в которой задаются до- 
полнительные данные для игровой программы ВЮО- 
ЕОКВСЕ: 


[ВТОРОВОЕ. ЕХЕ] 
ГомМет=512 
ХМ$Меп=8192 
Епаб1е=40$, мзе, сдг 
015а61е=м1п 
Из данных в этой секции становится ясно, что про- 
грамма резервирует за собой 512 Кбайт нижней памяти 
и 8 Мбайт памяти ХМ5. Кроме того, задается работа в ре- 
альном режиме 2ОО$ с использованием мыши и СО-КОМ. 
Помимо этого, программа не должна запускаться в окне. 
Основная ценность файла АРРЗМЕ для пользова- 
теля заключается в том, что он может добавить в него 
свои данные и, таким образом, создать свой Р-файл 
для приложения ОО5. С этой целью используйте дан- 
ные из этого раздела. 


Файл ОБО$5ТАКТ.ВАТ 


Файл РОЗЗТАКТ.ВАТ может и отсутствовать на вашем 
компьютере, но вы должны знать, что файл с таким 
именем создается системой \/Лшао\$ 95, если в нем 
возникает потребность. Файл РОЗЗТАКТ.ВАТ запуска- 
ется системой в момент перехода из нормального ра- 
бочего режима в режим М5-2О5 Моде. Иначе говоря, 
в тот момент, когда вы вошли в меню $(а1г(, выбрали 
команду 5пиЕ Роу’п...и в диалоговой панели Ви Ро\уп 
\УЛпао\ отметили кнопку КезгагЕ фе сотрщег ш М5- 
2О5 Мосе, система выгружает себя из оперативной па- 
мяти компьютера, загружает М5-РО5 7.0 и запускает 
командный файл РОЗЗТАКТ.ВАТ. 

Наверное, уже в процессе чтения предыдущего аб- 
заца вы поняли, что можете использовать командный 
файл РОЗЗТАКТ.ВАТ в своих целях, например, доба- 
вить в него вызов драйвера мыши или оболочки М№ог- 
(оп Соттапаег. Примерно так и сделано на компью- 
тере автора. Можете взглянуть сами на примерное 
содержимое РОЗЗТАКТ.ВАТ: 


@ЕСНО Зтаг{1пд фПе Сотрифег 1п №5-005$ Моде... 


@ЕСНО 10а41пд Моизе ЗиррогЕ Ог1уег.. 
@Е: \ИТТЕ\МОЦЬЕ. СОМ 


@ЕСНО 10а91п9 Суг1111с ЗиррогЕ Ог1уег.. 
@Е: \ИТТЕЛАК. СОМ 


@ЕСНО Випп1п9 Могфоп Сотапдег 5.0... 
@Е: \МС\ МС. ЕХЕ 


Теперь каждый раз, когда приходится выходить из 
УЛпао\$ 95 в режим М5-0ОО5, на компьютере запуска- 
ются: драйвер для манипулятора “мышь”, драйвер под- 
держки кириллицы и №опоп Соштапаег 5.0. Следова- 
тельно, можно сделать вывод, что РО$ЗТАКТ.ВАТ — это 
своеобразный АОТОЕХЕС.ВАТ, но не для загрузки сис- 
темы, а для перехода из графического режима \/ш- 
4о\/$ 95 в символьный режим М5-0ОО5. 
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Внимание! Не путайте режим М5-0О0$ с режимом 
пе ОО$. Первый режим является лишь расши- 
рением для \УЛ1п4о\$ 95, тогда как второй полно- 
стью перегружает компьютер, загружая в качест- 
ве операционной системы полноценную М$-0О5. 

Обнаружить РОЗЗТАВКТ.ВАТ на вашем компьютере 
очень просто: загляните в главный каталог \/т- 
4о\$ 95. Если же по какой-то причине его там нет, 
значит система не создала его и вам самое время ис- 
править эту ошибку. Создайте пустой файл 
РОЗЗТАКТ.ВАТ в главном каталоге УЛп4о\$ 95. Теперь 
наполняйте его тем, что вам требуется. 

К сожалению, фирма М1сгозой не предусмотрела 
такой же вариант файла, похожий на СОМЕГС.5У5, для 
загрузки драйверов. Но это понятно: когда вы пере- 
ходите в режим М5-О0ОО5, вы не перезагружаете сис- 
тему, а просто расстаетесь с СПТ (графическим ин- 
терфейсом пользователя), переходя в символьный 
режим. А в УЛюао\$ 95, как известно, еще нет возмож- 
ности подгрузить динамически 16-битовые драйве- 
ры устройств. 


Режим Зтае 90$ 


Совместимость с предшествующими операционны- 
ми системами потребовала от разработчиков \/т- 
4о\’5 95 оригинальных решений в области эмуляции 
среды М5-ОО5. В принципе, практически все про- 
граммы 2ОО5 прекрасно работают в среде Ут- 
Чо\$ 95. Кроме того, вы можете выйти из графиче- 
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ского интерфейса пользователя в режим М5-О0ОО5, 
кнопка выбора которого располагается в пункте 
меню 5ВиЕ Роу’п. Но все равно оставалась пробле- 
ма, как обеспечить правильную работу программы, 
которая требует подгрузки нестандартных драйве- 
ров или каких-то резидентных программ, да и про- 
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сто нестандартной конфигурации. М!сгозой блестя- 
ще справилась с этой проблемой. Решение заключа- 
ется в применении режима полной эмуляции М5-005 
(ше РО$ Моде). 

В чем же прелесть этого режима? Да в том, что вы 
можете задавать отдельные копии файлов конфигу- 
рации АЧТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕ!С.5У5 для каждой от- 
дельно взятой задачи М5-2ОО5. Предположим, мы же- 
лаем запускать какую-то программу РОЗ в режиме 
полной эмуляции М5-РО5. Что нужно делать в таком 
случае? Просто укажите на значок подопытной про- 
граммы и щелкните правой кнопкой мыши. В кон- 
текстном меню выберите пункт Ргорегие$. Щелкните 
на закладке Ргоэгат и наее странице (рис. 1) нажми- 
те кнопку АЧуапсеч... И вот на экране вы видите все 
то, что необходимо для создания отдельных копий 
АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕ!С.5У5 (рис. 2). 

Давайте рассмотрим каждый из элементов этой 
диалоговой панели подробнее. Самый первый 
пункт — отмечаемая кнопка РгеуепЕ М5-РО5-Базеа 
ргоэгапт$ Гош ащесипе У/Лшаоу5. Если пометить эту 
кнопку, то запускаемая программа не сможет ле- 
гальным способом определить, что она работает в 
среде У/Лп4оу\$ 95. Это полезно в тех случаях, ко- 
гда программа при запуске отказывается стартовать 
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и выводит сообщение о невозможности работать. 
Таким образом это приложение может быть обма- 
нуто. Будьте осторожны в использовании этой оп- 
ции. Дело в том, что некоторые программы РО$5 от- 
казываются запускаться в среде У/п4о\з$ по той 
причине, что используют ресурсы компьютера на- 
прямую. И в случае выполнения в среде типа У/т- 
Ч0\5 95 такое поведение может привести к краху 
системы. 

Следующая отмечаемая кнопка — 5и95езе М5-2О5 
то4е а$ песеззагу. При включении этой кнопки \Ут- 
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Рис. 3 


4о\5 95 будет каждый раз проверять запускаемую про- 
грамму и решать, не надо ли запустить ее в режиме пол- 
ной эмуляции М5-2О$. Обычно имеет смысл держать 
эту кнопку всегда включенной. 

Собственно режим полной эмуляции М5-2РО$ 
управляется помечаемой кнопкой с таким же назва- 
нием — М5-ОО5$ тоде. Пока эта кнопка не помече- 
на, все окна и кнопки в ее секторе заблокированы. Но 
только стоит пометить ее, как появляются новые воз- 
можности управления (рис. 3). Так, помечаемая кноп- 
ка \/аги БеГоге егепае М5-2О5 тоае дает указание 
\У/Лтпао\5 95 предупреждать пользователя при пере- 
ходе в режим эмуляции М5-ОО5. Далее идут переклю- 
чаемые радиокнопки, заставляющие УЛю4о\$ 95 либо 
использовать текущую конфигурацию М5-РО5 (по- 
ложение кнопки 0$е сиггепе М5-РО5$ сопйзигайоп), 
либо создать для задачи ее собственные файлы кон- 
фигурации АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕ!С.5У5 (положение 
кнопки оресЦу а пех М5-2ОО$ сопйзигайоп). Чуть 
ниже для пользователя сделаны специальные окна ре- 
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дактирования, в которых вы можете написать все, что 
вам требуется для правильной работы вашего прило- 
жения. Если теперьеще нажать кнопку СопйзигаНоп, 
то из списка на появившейся диалоговой панели вы 
сможете выбрать те параметры запуска, которые бу- 
дут автоматически добавлены в создаваемые 
АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕГ.5У5 (рис. 4). Это действи- 
тельно удобно, поскольку вам нет никакой необхо- 
димости помнить пути к драйверу мыши или драй- 
веру верхней памяти: достаточно просто отметить 
соответствующую кнопку в списке, и строки с вызо- 
вами требуемых компонентов будут вставлены в фай- 
лы конфигурации АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕС.5У5. 

Единственный вопрос, который мы не рассмотре- 
ли, — это принципы работы УЛшао\$ 95 в режиме пол- 
ной эмуляции М5-ОО5. Перейти в этот режим не так 
уж и трудно. Для этого УЛю4о\$ 95 в момент перехо- 
да в режим ше РО5 переименовывает оригиналь- 
ные файлы конфигурации АОТОЕХЕС.ВАТ и 
СОМЕС.5У$ вАОТОЕХЕСХ/О$ и СОМЕС.МХ/О5 соответ- 
ственно. В свою очередь, новые файлы конфигурации 
делаются из тех данных, которые мы с вами ввели в 
диалоговой панели Адуапсе4 ргозгат $е1119$. Если 
теперь заглянуть в файл АОТОЕХЕС.ВАТ, то мы увидим 
следующее: 
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Здесь выделены те строки, которые добавлялись 
пользователем, настраивавшим программу. Осталь- 


ное было сгенерировано самой системой. Обрати- 
те внимание на четыре последние строки. Взяв дан- 
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ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ные из диалоговой панели Ргорегиез$, УЛпао\$ де- 
лает активным рабочий каталог приложения. Пред- 
последняя строка и запускает наше приложение 
рО5. Но самое интересное — это последняя строка. 
Если вы искушенный в написании Ба1сЬ-файлов 
пользователь, то без труда поймете, что в момент за- 
вершения приложения М5-2РО5 просто вновь вызо- 
вет УЛюао\$ 95, запустив \/ИМ.СОМ (знакомое назва- 
ние, не правда ли?) с недокументированным ключом 
/\/Х. Запустившись таким способом, У/п4о\$ 95 
вновь приводит себя в порядок, который был до за- 
пуска нашей программы в режиме полной эмуляции 
М5-2О5. Для файла СОМЕ!С.5У5 ситуация несколь- 
ко проще: 


00$=$ТМ@ЕЕ 

00$=НТт6Н, УМВ 

ОЕМТСЕ=С: \ИТМ95\НТМЕМ. $У$ 
ОЕУТСЕНТСН=С: \ИТМ95\ЕММЗ86. ЕХЕ 


Здесь мы снова выделили те строки, которые 
пользователь задал своими руками. Как видите, поч- 
ти ничего не было добавлено в этот файл. Только 
первая строка пришла извне. Но в ней и заключа- 
ется основа всего режима полной эмуляции М5- 
20$. Этой строкой с недокументированным пара- 
метром 51МОГЕ и производится запуск режима эму- 
ЛЯЦИИ. 

Так что же происходит в действительности? От- 
вечаем. В момент запуска приложения М5-0ОО5, как 
мы говорили ранее, файлы конфигурации 
АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕ!С.5У5 переименовываются 
соответственно в АЦТОЕХЕС. ЖМО5 и СОМЕ!С.\Х/О5. 
Затем из заданных пользователем данных \т- 
Чо\$ 95 создает новые файлы АОТОЕХЕС.ВАТ и 
СОМЕГО.5У5. Следом за этим происходит самая 
обыкновенная перезагрузка компьютера, которая 
сродни нажатию общеизвестной комбинации из 
трех пальцев. На следующем этапе загружается УЛп- 
4о\$ 95 с параметрами, заданными в новых файлах 
конфигурации АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕС.5У5. Загру- 
зившееся чуть раньше ядро системы, представлен- 
ное файлом 1О.5У5$, обнаруживает в СОМЕ!ГС.5У5 
строку РО$=;МОТЕ и переходит в режим полной 
эмуляции М5-РО5. В этот момент система выводит 
для пользователя сообщение, в котором просит его 
подтвердить запуск программы ОО5 или отказаться 
от запуска и произвести нормальный старт систе- 
мы У/пао%$ 95. Если пользователь желает продол- 
жить загрузку приложения ОО5, система обрабаты- 
вает оставшиеся строки в файлах конфигурации 
АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕГС.5 У5, переименовав их за- 
тем в файлы АОТОЕХЕС.АРР и СОМЕ!ГС.АРР. Файлам 
АПОТОЕХЕС.МО5З и СОМЕГС.\О5 вновь возвращают- 
ся соответственно их нормальные имена: 
АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕ!С.5У5. Все! Режим ша е 
рО5 функционирует, и ваша программа начинает 
свое исполнение в \Х/Лш4Чо\$ 95 так, как будто она 
работает в М5-РО$ с использованием скроенных 
специально для нее файлов конфигурации. й 
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Конференция 
по Гош$ Мое$ 


Впервые за последнее время произошло собы- _ 
тие, посвященное известному продукту М№о(ез ком- | 
пании 1.05. Местом проведения конференции 
был выбран подмосковный пансионат “Салют”. = 

Приехав в пансионат 29 ноября, участники кон- 
ференции сразу попали на творческую встречу с 
поэтом Ларисой Рубальской и композитором Мар- | 
ком Минковым. Вообще, весь первый день был по-_ 
священ исключительно отдыху. | 

Собственно конференция началась на следую- 
щий день. После вступительного слова сотруд- 
ников Российского представительства 1014$ 
Ирины Куликовой, Игоря Бреуса и Виктора Ни- 
китина, посвященного ознакомлению участни-_ 
ков конференции с [011$ №0(е$, выступил менед- 
жер отдела программных средств 1ВМ Сергей Ко- 
мягин. Основной темой его рассказа был вопрос 
взаимоотношений между [ВМ и Гогщ$. Чтобы ус- 
покоить потенциальных покупателей продуктов 
фирмы [.014$, Сергей Комягин подчеркнул, что 
главное в стратегии 1ВМ, по отношению к Го- 
(15 — стремление 1ВМ ни в коем случае не нару- 
шать сложившегося рынка их продуктов и, в пер- 
вую очередь, это касается М№о1е$. Мало того, 1ВМ 
уже активно использует Гога$ М№:1е$ в своих стра- 
тегических планах. Было подчеркнуто, что сло- 
жившаяся структура будет сохранена. 

В этот день было затронуто много различных 
вопросов, касающихся [01$ М№1е$. Среди них: 
технологии внедрения №1е$; ценовая политика 
Го(а$ Ки$з1а и система лицензирования, включая 
крупных заказчиков; средства разработки при- 
ложений М№016$, технологии разработки бизнес- 
приложений в М№о1е$. Кроме того, параллельно 
проходили разнообразные семинары как самой 
фирмы Г.0(щ$, так и ее бизнес-партнеров по про- 
дажам М№огез, программе обучения М№0о(е$, адми- 
нистрированию информационных систем на 
базе Могез. Среди бизнес-партнеров особенно 
интересно выступали сотрудники Интерпроком 
ЛАН, хорошо известные своим продуктом авто- 
матизированной системой “Скат”, выполненной 
на базе Могез. Каждый из участников коферен- 
ции получил демонстрационную версию этого 
продукта. 
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Среда разработки 


Дмитрий Рамодин 


Среда разработки приложений У15ца[Азе С++ 5.0 — 
это визуальное средство нового поколения для быст- 
рого создания прототипов и полноценных программ. 
Основное ее отличие от других систем — принципи- 
ально новый подход к разработке, дающий програм- 
мисту возможность создавать приложения при помо- 
щи одних лишь действий манипулятором “мышь”. 
Среда У15иа!Азе С++ включает в себя интегрированный 
набор инструментов для создания и редактирования 
приложений, их браузинга и отладки. Все компонен- 
ты среды объединены в единое целое, что позволяет 
пользователям не отвлекаться на способы решения 
задач, а просто решать их. Вы можете создавать с по- 
мощью У\151а!Азе С++ приложения для следующих опе- 
рационных систем: 

Ф 05/2 2.11; 

$ 05/2 5 \агр; 
Ф [ВМ А[ГХ; 

Ф бип 5012115; 

Ф МУ5. 

В перспективе с помощью этой среды можно будет 
разрабатывать программное обеспечение для опера- 
ционных систем УЛшао\$ МТ, УЛпао\$ 95 и 05/2 юг 
Ро\уе!РС. Такая переносимость достигнута корпора- 
цией [ВМ путем введения в среду разработки и актив- 
ного использования собственной библиотеки классов 
ВМ Ореп С!а$$ Г4Ьгагу. В составе этой библиотеки 
более 450 готовых компонентов для создания разно- 
образного программного обеспечения. Среда У1$и- 
а1Азе С++ полностью отвечает требованиям быстрой 
разработки приложений (КАР), имея в своем составе 
солидные инструменты разработки, дающие возмож- 
ность визуального конструирования из компонентов 
и обеспечивающие переносимость кода на разные 
платформы. 


Компоненты среды \!5уа[Аде С++ 3.0 


Если посмотреть на среду У15иа!Азе С++ с точки зре- 
ния ее составляющих, мы увидим следующие 9 ком- 
понентов: 

1) У!5иа1 ВиПаег; 

2) Рага Ассез; ВиЙает; 

5) компиляторы С/С++; 

4) браузер; 

5) отладчик; 
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6) анализатор производительности; 
7) редактор; 

8) \огКЕгате; 

9) 1ВМ Ореп Са$$ ГБгагу. 


\М!5ча! ВоНаег 


\У150а! ВиПаег представляет собой редактор визуаль- 
ной композиции, задача которого — создание объект- 
но-ориентированных приложений. В У15иа1 ВиПаег вы 
оперируете логическими компонентами, которые бу- 
дут представлены в ваших приложениях как визуаль- 
ными элементами интерфейса вроде кнопок и списков 
выбора, так и невидимыми элементами, выполняю- 
щими основные логические операции по управлению 
потоком данных программы. Вы можете использовать 
предопределенные системой компоненты или созда- 
вать собственные. И все это без написания кода! Ко- 
гда в последующем вы производите генерацию кода 
из визуального прототипа, происходит встраивание 
вашего собственного кода в библиотеку Ореп (1а$$. 
Вкратце процесс создания приложения в среде У15иа1 
ВиПаег выглядит так: вы создаете пустое окно с опреде- 
ленными свойствами и добавляете в это окно различ- 
ные компоненты из палитры элементов. Установив для 
этих элементов требуемые настройки, можно задавать 
логические связи между ними и другими окнами. На 
экране дисплея такие связи обозначены различными 
цветными стрелками между компонентами (рис. 1). 


На завершающем этапе из вашего макета произво- 
дится генерация исходного кода на языке С+-. Не хуже, 
чем ваналогичных инструментах для разработки У/т- 
4о\5-приложений, правда? Осталось лишь опробовать 
готовую программу в действии. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Оа!а Ассе$$ ВиН4аег 


В составе У15ча!Аэе С++ есть свое средство для создания 
приложений, которое обеспечивает объектно-ориенти- 
рованный доступ к реляционной базе данных ОВ2/2. 
Это — Вага Ассез5 ВиПаег. Существующие реляционные 
базы данных могут быть без труда соединены с интер- 
фейсной программой, написанной на С++ или 5ОМ ШГ. 
(бузет ОБ]есЕ Моде! ице!асе Рейтоп Гапецаэе, стан- 
дартный язык описания интерфейсов в ОМ). К примеру, 
в простейшем случае таблица базы данных преобразу- 
ется к классу, где каждому столбцу таблицы соответст- 
вует какой-нибудь атрибут класса. Затем полученные 
объекты С++ могут быть импортированы в У!5иа| Ви|ает. 

В дополнение к программистским инструментам в 
Ра[а Ассез$ ВиЙаег есть набор классов, помогающих 
программистам соединяться с базой данных и отсо- 
единяться от нее, а также обрабатывать транзакции. 

Процесс трансляции существующей базы предельно 
прост: открывается таблица реляционной базы 2В2/2 
и дается команда создания из нее класса; из существую- 
щего класса генерируется компонент для У15иа1 ВиПаег 
или же описание класса ОМ на языке 1. (рис. 2). 
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Полученные данные используются, как заблагорас- 
судится. 


Компиляторы С/С++ 


Сердцем У15ща[Азе С++ является 32-битный компиля- 
тор языков С и С++. Судя по многочисленным отзы- 
вам, этот компилятор заслужил репутацию надежно- 
го и стабильного средства генерации исполняемого 
кода. Как и положено в мире компиляторов, этот ком- 
пилятор придерживается чернового стандарта С++ ко- 
митета АМ. С его помощью можно создавать опти- 
мизированный код для любого типа процессоров ли- 
нии шп, вплоть до Репиит. 

Новый линкер ПАМК работает в три раза быстрее, 
чем линкер предыдущей версии. Кроме того, в него 
были добавлены следующие возможности: 
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Ф независимое от компилятора разрешение шаблонов; 

Ф опция оптимизации, позволяющая удалять незадей- 
ствованные функции и методы; 

Ф упаковка отладочной информации. 

Опции нового линкера совместимы почти со все- 
ми опциями предыдущей версии. Новая версия биб- 
лиотекаря ПЛВ выводит данные в новом формате, 
ускоряет редактирование связей и может генериро- 
вать информацию для браузера. 

Для написания новых приложений в состав У15$1- 
а1Азе С++ было добавлено прекрасное средство Рго]еси 
отаг($. Начиная новый проект, вы выбираете из ката- 
лога инструмента РгоесЕ $тлаг($ тип создаваемого вами 
приложения и получаете готовый каркас. Вы можете 
выбрать: 

Ф приложение Ргезепиайоп Мапазег; 

Ф приложение У\огкр/асе Бей; 

Ф приложение ПРата Ассе$$; 

Ф приложение У150а1 ВиЙаег; 

Ф С++ О; 

ФСО; 

Ф контекстно-чувствительную подсказку (1РЕ); 
Ф документ ТРЕ. 

Когда вы генерируете каркас приложения с помо- 
щью Рго]есЕ 5таг($, то получаете его с уже установлен- 
ными атрибутами выбранного вами типа приложения. 
Кроме этого, в проекте уже есть требуемые ассоциа- 
ции для таких действий, как редактирование, компи- 
ляция и отладка. 


Браузер 


Браузер У15а!Асе С++ был полностью переделан. С его 
помощью можно даже просматривать структуру стан- 
дартных библиотек классов, в написании кода кото- 
рых вы не принимали никакого участия. Доступны для 
браузинга и файлы ЕХЕ, ЦВ, ОШ, и файлы проектов. 
Можно выбрать режим просмотра графом или спи- 
ском. Шрифты и цвета инструментальной среды брау- 
зера могут меняться по вашему усмотрению. Среди 
информации, которую браузер в состоянии предо- 
ставить, — классы, функции — члены классов, атрибу- 
ты классов, информация о виртуальности той или 
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иной функции-члена и многое другое. Интересна воз- 
можность просмотра программ, которые еще даже не 
были скомпилированы. В таких случаях браузер ис- 
пользует возможность, называемую ОшискВго\узе. Это 
очень удобно для просмотра эффекта от изменения 
кода без его перекомпиляции (рис. 3). 


Отладчик 


Отладчик У150а[Азе С++ — это инструмент, дающий 
программисту понимание того, что же на самом деле 
происходит в его программе. Когда вы вызываете от- 
ладчик из проекта, он открывает окно с исходным тек- 
стом программы. На линейке инструментов можно 
найти наиболее часто используемые функции отлад- 
чика. Как и во многих других отладчиках, пользова- 
тель может просматривать код с заходом и без захо- 
да в функции, до выхода из функции и построчно. 
Точки останова можно выставить как через меню, так 
и щелкнув мышкой в области левого края напротив 
строки, где выполнение программы должно быть пре- 
рвано. Красная метка в этом месте указывает, что точка 
останова уже активна. С большим количеством точек 
останова удобно работать через список точек остано- 
ва, который предоставляет вам отладчик У15ща1Аэе С++. 
Кстати, запросто можно поставить точки останова 
внутри динамических библиотек ОШ. 

Поскольку компилятор У151а1Азе С++ производит 
многопоточные приложения, отладчик просто обязан 
иметь возможность отлаживать такие приложения, что 
он и делает. С его помощью можно отлаживать каж- 
дый отдельный поток приложения и процессы, кото- 
рые породило ваше приложение. В окне 5юогазе можно 
“подглядывать” за содержимым памяти, изменять его 
и отслеживать изменения в просматриваемой облас- 
ти памяти. Данные отображаются в двух форматах: 
символьном и шестнадцатеричном. Монитор про- 
грамм отслеживает вычисление выражений; это помо- 
гает понять, что же происходит в глухих дебрях бай- 
тов и битов (рис. 4). 
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Анализатор производительности 


Анализатор производительности (рейогтапсе апа|7- 
ег) представляет собой разновидность ставшего по- 
пулярным инструмента под названием профилиров- 
щик. Задача такого инструмента далеко не тривиаль- 
на — показать программисту места в его программе, 
где происходит самый большой расход времени, с тем 
чтобы можно было исправить ситуацию в сторону 
повышения производительности. Один из способов 
решения этой задачи — граф динамических вызовов. 
Анализатор производительности использует такой 
граф, показывая функции узлами графа, а их вызовы — 
дугами. Размер и цвет узла обозначает затраченное 
функцией время. Так, красный большой квадрат ука- 
зывает функцию с наибольшим расходом времени. 
Однако трассу вызовов можно определить и при по- 
мощи диаграммы вложенных вызовов. Каждое откло- 
нение линии вправо означает вызов функции, имя ко- 
торой отмечено на диаграмме выше. Для многопоточ- 
ных приложений линий не одна, а несколько. С помо- 
щью такой диаграммы легко обнаруживаются ошибоч- 
ные вызовы функций, задержки витков, тупики в ис- 
полнении и крахи программы или ее частей. Еще одна 
диаграмма — временная — комбинирует показ вре- 
менных характеристик с трассой исполнения (рис. 5). 


СВЕР.ТБС - те Сац а 


Резюмируя все сказанное, можно сделать вывод, что 
анализатор производительности — это средство, при- 
сутствие которого в составе У15а!Аве С++ просто не- 
обходимо и использование которого сулит повыше- 
ние производительности создаваемых программ. 


Редактор 


Редактор У15ща!Азе С++ — это программируемый ре- 
дактор, помогающий пользователю работать продук- 
тивнее. Возможности его весьма разнообразны. Сре- 
ДИ НИХ: 
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Ф выделение синтаксиса С и С++ цветом; 

Ф гибкий интерфейс, меняющийся как хамелеон; 

Ф эмуляция клавишных комбинаций других редакто- 
ров; 

Ф контекстная подсказка по языкам и элементам биб- 
лиотек. 

В отличие от многих редакторов редактор У151- 
а1Азе С++ выводит сообщение об ошибке непосред- 
ственно рядом с ней, точно указав ее место. К тому 
же редактор “знает” о многих ошибках языка про- 
граммирования и следит за синтаксисом еще на этапе 
набора исходного текста. Стоит только поправить 
ошибочный участок программы, как сообщение ис- 
чезнет (рис. 6). 
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Ко всему сказанному выше добавим, что пользова- 
тель может применять и другие инструменты из со- 
става У\У15иа1Асе С++, не покидая редактор. 


\ММогкЕгате 


Для начала необходимо уяснить, что же собственно 
такое \/огКЕгате. Итак, \огКЕгате — это среда, по- 
зволяющая программистам создавать и настраивать 
их проекты в удобном для них режиме. Проект — это 
та единица, которой оперирует программист, работая 
в /огКЕгате. Проект хранит в себе ссылки на исход- 
ные файлы С++, информацию о типе создаваемого 
приложения и настройки, применяемые комплексом 
инструментов для построения этого проекта. 

Ранее для этапа создания проекта в \/огкКЕгате 
применялись профили (рго е$), которые представ- 
ляли собой шаблоны, аналогичные любым другим 
шаблонам операционной системы О5/2. В новой 
версии такой подход был пересмотрен фирмой 
[ВМ, и на свет появился инструмент Рго]есЕ 5таг($. 
С помощью Рго]есЕ 5таг($, как и с помощью различ- 
ных волшебников, экспрессов и экспертов, входя- 
щих в состав компиляторов для \У/Лш4оу\$, програм- 
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мист может выбрать тип создаваемого приложения, 
в соответствии с которым он получит уже настро- 
енный на его задачу проект. Согласитесь, удобно 
сразу приступать к осуществлению задачи, а не 
копаться с ключами и опциями, настраивая инстру- 


| Ргодес! Зтаг$ - Сайа(0д Утем 


И5е Ргыес{ Этай$ 40 сгеа{е а ргоуес{ 10 5иЙ цоиг 
пее45. Зеес{ опе о{ {пе ТоЦомтд сиз1опихаЩе 
рго}ес{$ апд сИск оп ''Сгеайе"". 


АуаЦаМе ро ое 


С++ атс ок ое 

'Оайа Ассезз АррИсаНоп _ 
'Онес!- 10-50М АррИсаНоп | 
ПРЕ Сотех1- Зепз Шуе Неф 


ен В сс пет пенни питон СКИДКУ ХИ ИИС беуукуумдуУЖУх т ВИЙ 


тоны 


ментарий. Еще один инструмент, ВиПа 5таг($, ус- 
танавливает опции, которые необходимы програм- 
мисту для браузинга и отладки создаваемого при- 
ложения (рис. 7). 


Ореп С!а$$ ИБгагу 


В новую версию У15па!Азе С++ была введена собствен- 
ная библиотека классов ВМ для С++ под названием 
[ВМ Ореп С1а$$, отражающим переносимость прило- 
жений на другие платформы. Похоже, что этой биб- 
лиотекой охвачен весь спектр возможных задач для 
программистов. Как говорят сотрудники 1ВМ, многие 
компоненты У151а!Азе С++ были написаны с приме- 
нением этой библиотеки классов. Как бы то ни было, 
код, получаемый через У15ца| Ви!аег, действительно 
генерируется с прицелом на использование этой биб- 
лиотеки. 

Средствами Ореп С1аз$ можно решать такие зада- 
чи, как создание визуального интерфейса, интерфейса 
к базам данных, мультимедиа, 2)-графики и многих 
других приложений. 


Резюме 


В нашей статье мы не рассказали о некоторых других 
возможностях У15а!Азе С++ как, например, разработ- 
ки объектов $ОМ, описание которых заслуживает от- 
дельного разговора. Но мы постарались дать читате- 
лю максимально полное представление о У15иа!Аэе С++ 
5.0. Подводя итог, можно отметить, что эта среда, — на- 
верное, самый подходящий инструмент для реализации 
задач в рамках операционной системы 05/2. и 
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Что такое экспертная система 


Георгий Долин 


В 80-е годы об экспертных систе- 
мах говорили часто, многие счита- 
ли, что такие системы позволят соз- 
дать новое направление информа- 
ционных технологий — машинную 
экспертизу, которая заменит труд 
специалиста. Сейчас же большинст- 
во обозревателей почти не 
упоминают об их существо- 
вании. Немало фирм по- 
терпели крах, пытаясь 
производить самостоя- 
тельные экспертные 
системы, не связанные с 
информацией и прило- 
жениями, существую- 
щими в реальном мире. 
Одной из причин таких 
неудач стала недооценка 
авторами экспертных сис- 
тем объемов и роли неявных 
знаний. Системы, базы знаний кото- 
рых создавались на основе справоч- 
ников, в лучшем случае так справоч- 
никами и остались. Большинство же 
таких систем оказывались даже 
хуже справочников, так как сковы- 
вали исследовательскую мысль 
пользователя. Вторым “узким ме- 


стом” экспертных систем оказалась 


модель, на которой были основаны 
их первые экземпляры, и лишь мо- 
дель знаний, принимающая вид по- 
роговой направленной иерархиче- 
ской сети с возможностью выбора в 
каждом из логических узлов (где 
каждая отдельная ситуация похожа 
на дерево с листьями), может стать 
базой для построения экспертной 
системы. 

Когда стала очевидной полная 
непригодность этих систем и соз- 
данного для них специализирован- 
ного аппаратного оборудования, 
многие обозреватели пришли к 
выводу, что существующая техно- 
логия создания экспертных систем 
была тупиковым направлением в 
развитии информационных тех- 
нологий. В последнее десятилетие 
экспертные системы возродились 


76 


в виде систем с базой знаний, ко- 
торые постепенно тесно перепле- 
тались с существующими деловы- 

ми системами. Их используют в 

здравоохранении, страховании, 

банковском деле и других облас- 

тях, чтобы с помощью правил и 

объектов, накапливающих опыт, 

повысить качество принимаемых 
решений. Технологию баз 
знаний можно обнару- 
жить, если заглянуть по- 
глубже в бизнес-при- 
ложения. Базы зна- 
ний встроены сего- 
дня в наиболее со- 
временные крупные 
системы. Они нахо- 
дятся в самой серд- 
цевине программ- 
агентов, осуществляю- 
щих поиск в сети Ицегпее, 
и помогают коллективам поль- 
зователей справиться с потоками 
информации. 

Рассмотрим факторы, стимули- 
ровавшие развитие систем с база- 
ми знаний: 

. компании, добившиеся значи- 
тельной экономии денежных 
средств благодаря технологии 
баз знаний, развивают и встраи- 
вают ее в специальные бизнес- 
процессы, которые были бы про- 

_ сто невозможны без компьютер- 
ной экспертизы; 

. разработаны новые 
технологии созда- 
ния баз знаний, яв- 
ляющихся необхо- 
димым средством, 
которое может из- 
менить бизнес- 
процесс; 

. современные систе- 
мы реализованы не на 
специализированном, а 
на стандартном оборудова- 
НИИ. 

Объединение всех видов про- 
граммных продуктов и их отдель- 
ных компонентов в единую экс- 
пертную систему признано эконо- 


мически выгодным, так как приме- 
нение экспертных систем позволя- 
ет существенно сократить расходы 
на подготовку квалифицированно- 
го персонала, дальнейшую провер- 
ку работоспособности и надежно- 
сти разрабатываемых и исследуе- 
мых систем, а также уменьшить 
время проектирования и (или) ис- 
следования. Следуя предложенной 
возможности объединения, эта 
технология позволит решить зада- 
чу всестороннего исследования 
разрабатываемых систем в различ- 
ных режимах работы, в то время 
как результаты эксперименталь- 
ных работ дают ограниченный 
объем информации, требуя при 
этом больших затрат средств и вре- 
мени для оценки статистики и раз- 
броса параметров. 

Объектная технология, на осно- 
ве которой могут создаваться и раз- 
виваться современные экспертные 
системы, — значительный шаг впе- 
ред по сравнению с САЗЕ-средства- 
ми, так как она похожа на наше вос- 
приятие окружающей действитель- 
ности. Наше представление о моде- 
лировании меняется, то же самое 
происходит и с объектами, поэто- 
му сопровождение программных 
объектов может выполняться ана- 
логично приспособлению наших 
умозрительных образов к измене- 

нию окружающих усло- 

вий. Данная техноло- 
гия прекрасно под- 
ходит аналитикам 
и программистам, 
так как очень на- 
| поминает страте- 
гию решения про- 
блем и соответ- 
ствует мыслитель- 
ным процессам лю- 
дей, считающихся экс- 
пертами в своей области. 

Чтобы стать экспертом, специа- 
листу нужен инструментарий, ими- 
тирующий мышление эксперта. 
Разработка парадигмы превраща- 
ется из задачи, чуждой мышлению 
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человека, в знакомое, привычное и 
легко выполнимое задание. 

Как работают эксперты? Следуя 
принципам, заложенным в объект- 
но-ориентированные технологии, 
они подразделяют проблемы на 
объекты или классы объектов. По 
мере накопления знаний в опреде- 
ленной области они делают обоб- 
щения, ориентируясь на выделен- 
ные объекты или классы объектов. 
Некоторые обобщения имеют 
иерархическую структуру, где 
свойства высших объектов насле- 
дуются объектами нижнего уров- 
ня. Сущность может соответство- 
вать нескольким классам объектов 
и взаимодействовать с различны- 
ми объектами или классами. По 
мере того как знания эксперта уг- 
лубляются, на их основе формиру- 
ются новые ассоциации, а отдель- 
ные уровни иерархии пропадают 
или расширяются. 

Методика объектно-ориентиро- 
ванного программирования осно- 
вана на модели, напоминающей 
образы, возникающие в мозгу ана- 
литика, который представляет 
предметы и процессы в виде объ- 
ектов и связей между ними. Наблю- 
дая событие, эксперт легко выделя- 
ет знакомые образы. Для решения 
проблем он использует конкрет- 
ные правила, рассматривая при 
этом исследуемую проблему под 
определенным ракурсом. 

Экспертные системы определя- 
ются как программы ЭВМ, модели- 
рующие действия эксперта-челове- 
ка при решении задач в узкой пред- 
метной области на основе накоп- 
ленных знаний, составляющих 
базу знаний (БЗ). 

При разработке систем автома- 
тизированного проектирования 
(САПР) уже нельзя обойтись без 
экспертных систем; их использова- 
ние признано экономически вы- 
годным. 

База данных, в которой знания 
представлены в виде правил, со- 
ставляется при содействии квали- 
фицированных специалистов (экс- 
пертов), а также путем использова- 
ния сведений из справочных посо- 
бий и документации. 
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Экспертная система приходит к 
своим выводам на основе наблюде- 
ний, сделанных человеком. Она 
проектирует системы в терминах, 
придуманных человеком, и исполь- 
зует человеческую логику для при- 
нятия решения. Она “рассуждает” о 
проблеме, используя логические 
связи аналогично тому, как это де- 
лает человек. Обычно такой про- 
цесс включает в себя следующие 
этапы: 

. определения, требующие при- 
чинно-следственных отношений 
анализа проблемы, а не просто 
сопутствующих ей эмпириче- 
ских событий. Характерной чер- 
той экспертной системы являет- 
ся то, что она всегда “предвидит” 
дальнейшие события; 

. исследования, заключающиеся в 
получении ответов на вопросы о 
конкретных деталях каждого со- 
бытия, его характеристиках, свя- 
зях и соотношениях. Экспертная 
система “объясняет” метод своих 
рассуждений; 

. принятие гипотез, связанных с 
формированием пробных пред- 
положений и проверкой их дос- 
товерности при помощи алго- 
ритмов, которые базируются на 
имеющейся информации и ана- 
лизе возможных результатов. В 
некоторых случаях экспертная 
система формирует параллель- 
ные гипотезы, используя их кон- 
куренцию для получения опти- 
мального решения; 

‚ решения, соответствующим об- 
разом сформировавшие реко- 
мендации к действиям, направ- 
ленным на достижение конкрет- 
ных целей. Экспертная система 
не просто представляет алго- 
ритм, она предлагает конкрет- 
ный совет при разработке систе- 
мы; 

. общение, предполагающее рас- 
познавание информации, полу- 
чаемой от человека в произволь- 
ной форме, и представление ре- 
комендаций в понятном и при- 
годном к практическому исполь- 
зованию виде. Экспертная систе- 
ма общается с пользователем на 
естественном языке, а не на язы- 
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ке операционной системы ком- 

пьютера. 

Очевидно, что создание экс- 
пертной системы принципиально 
отличается от написания компью- 
терных программ других типов. 
Отметим основные моменты. 

Во-первых, традиционные ком- 
пьютерные программы детерми- 
нированы, то есть при решении 
любой поставленной задачи они 
используют одну и ту же последо- 
вательность операций. Экспертная 
система строит собственное дере- 
во решений для достижения каж- 
дой новой цели. 

Во-вторых, в отличие от тради- 
ционной программы, которая 
строится главным образом из ли- 
нейных отношений, экспертная 
система обрабатывает произволь- 
ные символьные выражения (на- 
пример, концептуальные, времен- 
ные и пространственные отноше- 
ния). Если цель обычной компью- 
терной программы — расчет чи- 
словых значений, накопление 
констант и извлечение данных из 
памяти, то цель экспертной систе- 
мы состоит в выдаче рекоменда- 
ций, основанных на предсказы- 
ваемом поведении наблюдаемых 
объектов в течение событий. Экс- 
пертная система заостряет внима- 
ние на ассоциациях, которые опи- 
сывают общие понятия и события. 
Такая информационная база обра- 
зуется путем обработки знаний, 
накопленных в конкретной облас- 
ти экспертами-людьми. В этом от- 
ношении специализированная 
экспертиза более жизненна, чем 
точные науки. 

В-третьих, сконцентрированная 
экспертиза выражается в виде опи- 
сательных атрибутов и неожидан- 
ных взаимосвязей. Если традици- 
онная компьютерная программа 
следует определенным математи- 
ческим правилам, то работа экс- 
пертной системы строится на об- 
работке символьных выражений, 
основанных на эвристических рас- 
суждениях. 

Базы знаний не объективны, 
следовательно, уверенность в неко- 
тором факте или правиле не может 
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быть абсолютной. Вот почему экс- 

пертные системы часто основаны 

на выражениях относительной уве- 
ренности. 

Экспертная система имитирует 
рассуждения человека, выдавая 
предполагаемые решения опреде- 
ленной проблемы, а затем выделяя 
наиболее подходящие из них. Это 
позволяет с самого начала отбро- 
сить бесполезные решения. Она 
использует составную структуру 
независимо приобретенных субъ- 
ективных знаний, применяя разра- 
ботанную человеком систему про- 
ведения экспертизы к решению 
жизненных проблем. Благодаря 
анализу проблемы с различных 
точек зрения система выдает не 
просто подходящее, а наилучшее 
решение. 

Уже на ранней стадии разра- 
ботки экспертной системы необ- 
ходимо знать, что будет вводить 
конечный пользователь. Это нуж- 
но для того, чтобы убедиться, бу- 
дет ли система достаточно прак- 
тична и сможет ли она вжиться в 
среду, в которой ей предстоит 
работать. 

Участие пользователя выражает- 
ся в следующем: 

. конкретные задачи. Пользова- 
тель, сталкиваясь с конкретны- 
ми проблемами, может объяс- 
нить возникновение проблем и 
предложить возможные вариан- 
ты их решения; 
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. общение. Интерфейс пользова- 
теля должен соответствовать 
словарю пользователя и уровню 
его подготовки; 

. установление связей. Знаком- 
ство пользователя с причинами 
и последствиями, вызывающи- 
ми то или иное действие в про- 
цессе функционирования сис- 
темы, неоценимо в определе- 
нии взаимосвязей фактов в 
базе знаний; 

. обратная связь. Отличительной 
особенностью удобной в исполь- 
зовании экспертной системы яв- 
ляется ее способность объяснить 
конечному пользователю ход 
своих рассуждений. 
Экспертная система включает в 

себя три подсистемы: базу знаний 
и данных, машину вывода и ин- 
терфейс пользователя. База зна- 
ний состоит из фактов и правил. 
Факты базы знаний описывают 
то, что известно о предметной 
области в данный момент. Прави- 
ла устанавливают ситуационные, 
концептуальные, причинные или 
прецедентные взаимосвязи меж- 
ду этими фактами. Следовательно, 
экспертная система должна иметь 
механизм для введения фактов и 
правил в базу знаний, поддержи- 
вающий набор фактических вы- 
ражений и показывающий содер- 
жимое для его периодического 
обновления системными инжене- 
рами и операторами. 

Для каждой ко- 
нечной цели сис- 
тема может 
иметь ряд проме- 
жуточных — це- 
лей — действий 
или событий, ко- 
торые произой- 
дут после того, 
как будут реше- 
ны частные про- 


блемы. Бывают 
цели, достиже- 
ние которых 


тижению конеч- 
ных целей. На 
этом уровне цели 
тоже выражают- 
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ся как действия или события, но 
их неопределенность намеренно 
сокращается. 

Когда определены промежуточ- 
ные цели, программа распадается 
на подзадачи. Каждая цель пред- 
ставляет предполагаемый резуль- 
тат, который предлагает програм- 
ма при решении частной пробле- 

ы. Кроме установления желае- 
мых результатов решения пробле- 
мы, промежуточная цель выполня- 
ет и другую важную функцию. 
Вследствие своей специфической 
природы она образует базис для 
разбиения общей проблемы на 
подпроблемы, которые могут по- 
требовать для своего решения от- 
дельных или изолированных сис- 
тем знаний. С самого начала пла- 
нировщики должны иметь ясное 
представление о вспомогательных 
целях, совместное достижение ко- 
торых потребуется для получения 
желаемых результатов. Каждая 
вспомогательная цель предполага- 
ет содержание в базе знаний ряда 
связанных задач. 

С середины 80-х годов наиболее 
популярные системы с базами зна- 
ний создавались с ориентацией на 
стандартное оборудование. В этом 
ключ к пониманию причин успе- 
ха современной технологии баз 
знаний. Опыт показывает, что сис- 
темы с базами знаний необходи- 
мо встраивать в самые важные 
бизнес-процессы и организовы- 
вать работу персонала так, чтобы 
он мог максимально использовать 
их преимущества для достижения 
наилучших результатов. Следует 
иметь в виду, что освоение новой 
технологии не будет легким — 
обучение приемам работы с эти- 
ми средствами требует значитель- 
ных усилий. 

Однако, овладев этими метода- 
ми, пользователи почувствуют, на- 
сколько более творческой и эффек- 
тивной стала их деятельность. й 
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(колько Вам потребуется времени, 


чтобы перерыть все Ваши документы? 


Час? 
Год? | 


_` Вечность? 


Евфрат очень прост и удобен в обращении, он 
поможет Вам быстро найти необходимую ин- 
формацию среди всех Ваших бумаг, будь то 
письма, приказы, договора, электронная почта, 
рукописи, фотографии или факсы двухгодич- 
ной давности. 


Вы будете избавлены от необходимости все 
время помнить, где находится необходимая ин- 
формация. Вам достаточно попросить Евфрат 
на обычном человеческом языке найти необ- 
ходимый документ, и не пройдет и несколь- 
ких секунд как он появится на экране. 
В одном миллионе документов на 486-м ком- 
пьютере с 8 Мб памяти это время составляет 
3-4 секунды. 


С помощью этой системы Вы можете вводить 
любые документы в компьютер — как напеча- 
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Яруня. Зв та и 


ъз Содп!уе 
Тесппоозезх [49. 


танные на бумаге (с помощью системы Сипе- 
Гогт), так и электронные (например, электрон- 
ная почта). Вы можете легко перенести в 
Евфрат уже существующую в Вашем компью- 
тере базу документов в различных форматах. 


У системы Евфрат простой и удобный интер- 
фейс. Работая с системой, Вы работаете с при- 
вычными понятиями: рабочий стол, папка, до- 
кумент, картотека. 


Система Евфрат разрабатывалась коллективом 
российских ученых и программистов. При со- 
здании системы были учтены особенности рус- 
ского языка и традиции ведения делопроиз- 
водства в России. 


Поступила в продажу новая сетевая 
версия системы распознавания текстов Сипе!- 
Гогт 2.95! 
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32 лучше чем 16? 


Камилл Ахметов 


Колоссальная рекламная кампания УЛп4о\$ 95 по- 
родила несколько мифов, которые сначала были 
приняты на веру, а затем отвергнуты. 

Одним из них был миф о полной 52-разрядности 
\/Лшпаоч$ 95. Он держался до тех пор, пока фирма М!- 
сго5ОЙ сама не опубликовала схему ядра УЛп4о\$ 95, 
которую Эндрю Шульман не преминул любезно испра- 
вить и дополнить в книге «Опаитонхеа УЛю4Чо\$ 95». 

Шаткость гипотезы о независи- 
мости УЛпао\$ 95 от М5-2О5 оче- 
видна любому пользователю, спо- 
собному самостоятельно редакти- 
ровать конфигурационные файлы 
корневого каталога и понимающе- 
му показания программы МЕМ. 

Одной-двух недель активного 
изучения оболочки ЕХРГОВЕК дос- 
таточно для того, чтобы увидеть, до 
какой степени притянута за уши 
иерархия ее объектов. Это автома- 
тически развенчивает миф об объ- 
ектной ориентированности обо- 
лочки УЛп4о\$ 95. 

Зачем же были нужны эти мифы? 
Практического значения они не 
имели. Как выяснилось, пользова- 
телей нисколько не заботит нали- 
чие 16-разрядных (и вообще любых) РИ, в ядре сис- 
темы. Им совершенно безразлично ядро реального 
(как, впрочем, и защищенного) режима. Их не волну- 
ет соответствие оболочки ЕХРГОКЕК какой бы то ни 
было объектной модели. 

Что ж, настала пора развеять еще один ненужный 
миф. Конечно же, он был отражен в официальных 
документах М!сгозой, получил широчайшее распро- 
странение и был «принят за основу» независимыми 
изданиями и техническими писателями, не исключая 
и автора этой колонки. 

Итак, на коробке УЛпао\$ 95 написано: «То эег Ше 
ГП Бепей($ оЁ ргеетриуе ти{иа$К то гедише$ ехсШ- 
уе изе оЁ 32-6, \/шао\з-Базе4 ргоэгатз». То есть 
воспользоваться всеми выгодами вытесняющей мно- 
гозадачности можно, если применять только 52-раз- 
рядные приложения для УЛшЧоу%. 

Высказывание это, кстати, имеет реальный физи- 
ческий смысл. Поскольку приложения \/Лп16 рабо- 


тают под \/шао\ 95 в общем пространстве адресов, 
выполняясь в режиме кооперативной многозадачно- 
сти и деля единую очередь сообщений, им грозят все 
традиционные беды УЛп4о\$ 3.х. Разрушить \т- 
Чо\$ 95 в несколько раз сложнее, чем \/шао\$ 3.х, 
НО МОЖНО. 

Не забывайте также, что М1сго$ой не рекоменду- 
ет использовать и 16-разрядные драйверы устройств, 
поскольку они снижают производительность систе- 
мы. Исходя из всего этого, вполне разумно предпо- 
ложить, что уж в родной-то по- 
ставке \/шао\з 95 точно нет 16- 
разрядных драйверов и про- 
грамм. 

Итак, беру в свидетели про- 
грамму 5узет шРогтаНоп из М1- 
сгоз$оЙй ОЁШсе 7.0 (характеристи- 
ку работающих программ можно 
найти в списке активных моду- 
лей) — многие стандартные 
драйверы \Х/шао\з 95 16-бито- 
вые. Это, например, ЗУЗТЕМ.ОКУ 
(системный драйвер), КЕУВО- 
АКО.ОКУ (клавиатура), МОФЪЕ. 
ОКУ (мышь), УСА.ОКУ (видео- 
адаптер), СОММ.ОВУ (коммуни- 
кационный порт). Это даже сете- 
вой драйвер МЕТ\У/АКЕ.ОВУ. Это 
даже М$У$О$КУ52.ЕХЕ, носящий 
официальное название «52-разрядный сервер сооб- 
щений». 

Многие стандартные программы \/Лш4о\$ 95 тоже 
16-битовые! И это именно те программы, которыми 
пользуются особенно часто — Свагас(ег Мар (Табли- 
ца символов), СИрБоага У1е\уег (Окно буфера обмена), 
Рвопе Ч1а[ег (Номеронабиратель), $сап01$К (програм- 
ма проверки и коррекции дисковых данных), РеЁазе 
(Дефрагментатор), РКУЗРАСЕ.ЕХЕ (оболочка утилиты 
сжатия), \/шРорир (программа передачи сообщений 
по сети) Х/ЛМРОРОР.ЕХЕ, ЕгееСе! (игра «Пасьянс»), 
Неаг($ (игра «Червы»), ЗоШаше (игра «Косынка»), Мше- 
5утеерег (игра «Сапер»). Так что упомянутую надпись 
на коробке \/шао\м$ 95 можно перевести так: «Не 
пользуйтесь стандартными драйверами и программа- 
ми \/Лшао\5 95», а можно и вовсе не переводить. 

А 32-разрядные версии программ все-таки стоит 
покупать, ведь это новые версии, а значит, и более 
мощные. 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


Новые книги 


Камилл Ахметов 
Алексей Тарасов 


Еще «Для чайников». 
Диалектика—1СЕ 


«Диалектика» и шюЮгтаНоп Сотрщег Ежегри$е выпус- 
тили несколько новых книг в серии «Для чайников» — 
«СогеШКАХЛ», «Масгозой ОЁЯсе», «ЕохРго», «РасеМакКег», 
«Мультимедиа». Книги реализуют подход «шаг за ша- 
гом» — от простого к более 
сложному — и довольно 
полно знакомят неопытно- 
го читателя как с основны- 
ми, так и с дополнительны- 
ми функциями описываемо- 
го программного и аппарат- 
ного обеспечения. Все изда- 
ния под маркой «Для чайни- 
ков» традиционно изобилу- 
ют всевозможными «полез- 
ными советами» и «техниче- 
скими подробностями», по- 
могающими новичку глубже 
разобраться в изучаемом 
предмете. Довольно весе- 
лый, но вместе с тем и до- 
ХОДЧИвВыЫЙ СТИЛЬ НЕ ПОЗВОЛЯ- 
ет читателю «утонуть в море 
информации». Наглядность 
книге придают множество 
экранных картинок и забав- 
ных карикатур. 


Структура 
сетей 


Принципы 
работы 


Объедине 
компьютеров 
в сети 


Построени 
надежных 


Б.Нанс, 
«Компьютерные 
сети». ВМОМ 


Книга Бэрри Нанса «Компью- 
терные сети» выпущена издательством В1МОМ по ли- 
цензии ОФие Согрогайоп. Издание посвящено аппарат- 
ным и программным средствам компьютерных сетей. 

Первая часть книги, «Основы компьютерных сетей», 
является популярным введением в проблематику и 
будет полезна всем читателям практически без исклю- 
чения. Она дает представление не только о сетевых 
компонентах и популярных сетевых операционных 
системах, но и о разделении сетевых ресурсов и прин- 


ВМОМ 
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ципах планирования сетей, а также о средствах элек- 
тронной почты. Подробности об аппаратных средст- 
вах и архитектурах сетей приведены во второй час- 
ти книги, которая называется «Построение сети». 
Часть 35 «Сетевое программное обеспечение» содержит 
достаточно беглое описание сетевых ОС Моуей Ме!- 
\/аге, Регзопа! Мег\Хаге и Мег\Х’аге Ге, ГАМ Мапасег, 
ГАМ 5егуег, ГАМгазис, М1сгозой \/Лшао\мз$ МТ и Хп90%5 
Гог \/огКогопрв, а также различных вариантов (МХ. 
В заключительной, четвертой, части «Расширение 
сети» рассказано о программных и аппаратных сред- 
ствах, расширяющих возможности локальных сетей 
и делающих их использова- 
ние более эффективным. 

Частично книга уже ус- 
пела несколько устареть, и 
не все ее главы одинаково 
полезны. В любом случае, 
наконец-то появилось дос- 
таточно популярное и при 
этом содержательное изда- 
ние, посвященное локаль- 
ным сетям. 


Бэрри Нанс 


М.Гук, 
«Аппаратные 
средства 1ВМ РС». 
Питер 


Этим справочником изда- 
тельство открывает новую 
серию книг — «Карманная 
энциклопедия». Система- 
тизированная информация 
по аппаратным средствам 
[ВМ РС-совместимых ком- 
пьютеров разбита в книге 
на главы, соответствующие 
различным подсистемам 
компьютера, — «Системная 
плата», «Устройства ввода- 
вывода», «Видеосистема», «Дисковая подсистема», 
«КОМ ВО5», «Питание и электробезопасность ком- 
пьютеров». Информация общего характера макси- 
мально сокращена и «высушена». 

«Карманная энциклопедия» — интересное направ- 
ление в российском компьютерном книгоиздании. 
Надеемся, что оно будет развиваться и приносить 
пользу. 
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Не Репнит’ом единым 


Андрей Борзенко 


Ни для кого, конечно, не сек- 
рет, что производительность ком- 
пьютера во многом зависит от 
типа используемого микропро- 
цессора, хотя, разумеется, не 
только от него. За каких-то два- 
дцать с небольшим лет быстро- 
действие микропроцессоров сар- 
хитектурой це! возросло почти 
в 10 тысяч раз. Новые микросхе- 
мы подобных устройств появля- 
ются теперь примерно через ка- 
ждые два-три года. Сам же ком- 
пьютер морально устаревает в те- 
чение примерно 3-5 лет. Кроме 
того, помимо Ш(е|, активными 
“игроками” на рынке микропро- 
цессоров сейчас являются такие 
фирмы, как, например, АМ, 
Суйх, Техаз шуигитеп($. Поэтому 
вопрос выбора базового микро- 
процессора компьютера часто 
стоит довольно остро. 


Процессоры-клоны 


Фактический уход компании Шш(е! 
с рынка 486-х микросхем поста- 
вил перед пользователями вопрос 
о том, процессор какой фирмы 
предпочтительнее использовать 
для своего компьютера. Так, фир- 
ма 1ВМ практически все свои пер- 
сональные компьютеры снабжала 
и снабжает процессорами собст- 
венного производства, включая 
некоторые модификации. Однако 
по условиям соглашения между 
[ВМ и ша произведенные фир- 
мой ВМ процессоры она может 
продавать только в составе гото- 
вых изделий. 

В настоящее время большая 
часть рынка процессоров 486 при- 
надлежит фирме АМО, которая 
производит процессоры по техно- 
логии ште|, хотя и внесла в их кон- 


струкцию значительные усовер- 
шенствования. Напомним, что про- 
изводство 2386-х процессоров-кло- 
нов АМО почти все время сопрово- 
ждалось судебными исками со сто- 
роны (1. 

Несмотря на то что основной 
упор сегодня фирмы АМШР и Суйх 
делают на процессоры с умноже- 
нием частоты, в спектре их про- 
дукции по-прежнему присутству- 
ют и “обычные” микросхемы. За- 
метим, что указанные фирмы все- 
гда старались наладить выпуск 
процессоров, отсутствующих в 
производственной программе Ш1- 


(@1, и это им хорошо удавалось. За- 
служенной популярностью поль- 
зовались, например, процессоры 
ОХ и 5Х, рассчитанные на внеш- 
нюю тактовую частоту 40 МГц. Эти 
изделия по производительности 
обычно превосходят 14860Х-33 и 
14865Х-55 и предлагаются по бо- 
лее низким ценам. То же самое 
можно сказать и о процессорах с 
умножением частоты. Кроме того, 
цены на микроэлектронные изде- 
лия АМР и Суйх обычно ниже, чем 
на аналогичную продукцию Иц(е!. 
Стоит отметить, что с уходом Ш- 
(е1 с рынка 486-х процессоров на- 


ряду с изделиями фирм АМО и 
Суйх более активно предлагаются 
электронные компоненты, напри- 
мер, от компаний ОМС, Теха$ ш- 
5(гитеп($, 505-ТВоп15оп. Краткая 
характеристика некоторых про- 
цессоров-клонов приводится 
ниже. 

Микропроцессоры фирмы Суйх 
обеспечивают полную совмести- 
мость со всем существующим се- 
годня программным обеспечени- 
ем. Они тщательно протестирова- 
ны на широком наборе приклад- 
ных программ в средах ОО$5, \У/т- 
4о\$, 05/2 и 9МХ, включая тек- 
стовые редакторы, графические 
пакеты, базы данных, языки про- 
граммирования, игры и т.п. Все 
микросхемы производятся с ис- 
пользованием технологических 
норм 0,5 мкм. Надо сказать, что 
486-е микропроцессоры, выпус- 
каемые в настоящее время как 
Суйх, так и АМО, имеют пример- 
но аналогичные наборы усовер- 
шенствований. Так, каждая из мик- 
росхем имеет кэш-память перво- 
го уровня размером 8 Кбайт, в ко- 
торой использован метод обрат- 
ной записи — У/гце Васк. Теорети- 
чески это позволяет поднять про- 
изводительность по сравнению с 
традиционной архитектурой 
сквозной записи — Угце ТргочэвВ. 
Для процессоров Суйх класса ОХ/ 
ОХ2 наиболее существенно то, что 
встроенный арифметический со- 
процессор обладает самым высо- 
ким быстродействием и превосхо- 
дит по этому параметру изделия 
[пе]. Заметим, что фирма Суйх 
всегда была известна как произво- 
дитель самых быстрых и точных 
сопроцессоров типа 3587. Кроме 
того, современные процессоры 
Суйх имеют встроенные средства 
управления энергопотреблением, 
позволяющие при необходимости 
в несколько раз снизить потреб- 
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Современные микропроцессоры 


Кбайт 
СКВОЗНОЙ 
СКВОЗНОЙ 


Сопроцессор Тактовая частота, 
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Кроме этого, сегодня фирма 
предлагает новый микропроцес- 
сор Сх5х86 (М1$С), который явля- 
ется упрощенным вариантом су- 
перскалярного процессора 
Схбх86 (МП). Данная микросхема 
использует 352-разрядный внеш- 
ний интерфейс обычного процес- 
сора 486, хотя в ее внутренней 
архитектуре применяется 64-раз- 
рядная шина данных. Единый кэш 
для команд и данных имеет размер 
16 Кбайт. По некоторым данным, 
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1486 5ЕС внешний 
11486 ОЕС внешний 
11486 5ХЕ внешний 
1Т4865ХЕ2 внешний 
1486 5ХЕС2 внешний 
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ляемую мощность. Кстати, в обыч- 
ном режиме изделия фирмы Суйх 
потребляют существенно мень- 
шую, чем процессоры от Ш, 
мощность, причем все ее совре- 
менные модели уже снабжены те- 
плоотводящими радиаторами и не 
требуют дополнительного охлаж- 
дения с помощью специального 
вентилятора. В ближайшее время 
Суйх планирует выпуск микро- 
процессоров.4860Х2 /0Х4 с такто- 
вой частотой 120 МГц. 
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производительность Сх5х86 
обычно превышает производи- 
тельность процессоров типа 
4860Х4-100/120 и сравнима с 
Репиит-75/90. Суйх планирует 
выпускать микропроцессоры 
Сх5х86, рассчитанные на внутрен- 
ние тактовые частоты 100 и 
120 МГц. 

Два года назад фирма Техаз ш- 
$гитеп(Е$ начала работать на но- 
вом для себя секторе рынка микро- 
процессоров для персональных 
компьютеров. За этот сравнитель- 
но небольшой срок было органи- 
зовано промышленное производ- 
ство нескольких типов 486-х про- 
цессоров, совместимых с изделия- 
ми фирмы ш:е!. Все подобные мик- 
росхемы фирмы Теха$ ш$гитеп($ 
изготавливаются с соблюдением 
технологических норм 0,5 мкм. 
Это позволяет увеличивать внут- 
реннюю тактовую частоту работы 
процессора за счет минимизации 
задержки передачи сигналов меж- 
ду функциональными узлами мик- 
росхемы. 

Первое семейство процессоров 
состоит из дешевых, но произво- 
дительных процессоров 486$1.С/ 
ОГС. Надо отметить, что в основе 
всех микропроцессоров Теха$ т- 
5гитер$ лежат оригинальные 
разработки фирмы Суйх, которые 
были получены по лицензионно- 
му соглашению. Эти модели пред- 
назначены в первую очередь для 
быстрой и недорогой модерниза- 
ции персональных компьютеров 
на базе 3586-х процессоров. 11486 
не только программно совмести- 
мыс 386-мии 486-ми микропро- 
цессорами от 1111, но и имеют 
такое же расположение контак- 
тов, каку 1386. Занимая промежу- 
точное положение между 386-м и 
486-м семействами, Т1486 обеспе- 
чивают производительность на 
уровне 486-го процессора при 
цене на уровне 2386-го. Новые 
процессоры, выполненные в кор- 
пусе процессора 386, имеют внут- 
реннюю кэш-память 1 Кбайт, а по 
системе команд близки к 4865Х. 
Заметим, что в усовершенство- 
ванной модели Т14865ХТ, размер 
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кэш-памяти первого уровня со- 
ставляет 8 Кбайт. При необходи- 
мости для Т1486 используются 
внешние сопроцессоры 5870Х 
или 4870ТС. Именно особенно- 
сти архитектуры данных микро- 
процессоров обеспечивают до- 
вольно высокую производитель- 
ность при низкой стоимости. Это, 
в частности, развитая конвейер- 
ная структура и наличие встроен- 
ной кэш-памяти. Кроме того, про- 
цессоры Т1486 имеют встроенный 
аппаратный умножитель, кото- 
рый производит операцию умно- 
жения в 4-8 раз быстрее, чем 
обычный. Это особенно сказыва- 
ется на работе прикладных про- 
грамм, требующих интенсивных 
математических расчетов. 

В состав второго семейства мик- 
ропроцессоров входят микросхе- 
мы Т14865Х1.2 и Т14865ХТС2. Пер- 
вая из них имеет кэш-память раз- 
мером 8 Кбайт и работает на внут- 
ренней тактовой частоте 50 или 
66 МГц. По производительности 
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данная модель превосходит 
1486$Х-33 примерно на 20-25%. 
Кстати, корпус, в котором выпол- 
нена данная микросхема, совмес- 
тим по выводам с 14865Х. Другая 
модель, Т14865ХГ.С2, сохраняет со- 
вместимость по выводам с 48651.С 
и 5865Х и использует 16-разряд- 
ную внешнюю шину данных. 

В конце лета 1995 года компа- 
ния Теха$ ш$(гитеп($ объявила о 
начале серийного выпуска микро- 
процессоров Т14860Х2 с умноже- 
нием частоты. Сегодня в это се- 
мейство включены модели, рас- 
считанные на внутреннюю такто- 
вую частоту 66 и 80 МГц. Новые 
микросхемы полностью совмести- 
мы по набору команд и назначе- 
нию выводов на корпусе с анало- 
гичными изделиями 486. Размер 
кэш-памяти первого уровня с об- 
ратной записью — составляет 
3 Кбайт. Все команды умножения 
в данных процессорах выполня- 
ются специальными встроенными 
умножителями. 


Вторым после Иц(е| производи- 
телем процессоров по праву счи- 
тается компания АМО. Как уже от- 
мечалось, хотя между изделиями 
Теха$ ш$игитеп$ и АМО довольно 
много общего, они унаследовали 
различную технологическую базу. 
Став в свое время безусловным ли- 
дером на рынке 2386-х процессо- 
ров, фирма АМРО добилась практи- 
чески того же успеха и на рынке 
486-х после ухода Шш!е|. 

Так, микропроцессоры Ат486 
потребляют меньшую мощность и 
имеют некоторые усовершенст- 
вования в архитектуре, касаю- 
щиеся управления памятью и ор- 
ганизации ее использования в 
мультипроцессорных системах. 
Новые микросхемы Ап14860Х2/ 
2х4 изготавливаются с соблюде- 
нием технологических норм 
0,5 мкм и имеют напряжение пи- 
тания 25,2-3,6 В. Благодаря этому 
до тактовой частоты 100 МГц на 
корпусе микросхемы достаточно 
только охлаждающего радиатора, 
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300, 500, 1000, 1500 МА. 
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работа с более высокими частота- 
ми (включая и 100 МГц) требует 
уже микровентилятора. Заметим 
также, что АМО отказалась от соб- 
ственной реализации режима 
ММ (зузет Мапазетеп(е Моде) в 
пользу аналогичной технологии 
фирмы Шшие!. Новые модели про- 
цессоров 486 ЕпВапсе имеют 
кэш-память не со сквозной, ас об- 
ратной записью. Вообще говоря, 
новые микросхемы ОХ2 и О0ОХ4 
представляют собой один и тот 
же процессор с переменным ко- 
эффициентом внутреннего умно- 
жения частоты. Как правило, зна- 
чение коэффициента выбирается 
соответствующей установкой пе- 
ремычки на системной плате ком- 
пьютера. Хотя в отличие от Ш- 
{е102Х4 данный кристалл имеет 
лишь 8-килобайтный кэш, как по- 
казывает практика, по производи- 
тельности они примерно равны. 
Недавно АМО анонсировала один 
из самых быстрых микропроцес- 
соров — Ап14860Х4-120. По неко- 
торым данным, его производи- 
тельность находится на уровне 
Репиит 75/90. Ожидается появле- 
ние кристалла, рассчитанного на 
тактовую частоту 155 МГц. По за- 
верению представителей фирмы 
АМ, ее новые микропроцессоры 
сертифицированы на совмести- 
мость с \/Лш4оу\$ 95. 


Конкуренты РепНит 


Одной из первых фирм, выпус- 
тивших Репйиит-подобный про- 
цессор №х586 с внешним сопро- 
цессором №587, была малоизве- 
стная в нашей стране компания 
МехСсеп. Подобно процессору 
Репиит М№х586 имеет суперска- 
лярную архитектуру, то есть обра- 
батывает более одной команды за 
один такт. Корпус микросхемы 
содержит 473 вывода, а на кри- 
сталле интегрировано около 
3,5 миллионов транзисторов. 
№586 имеет кэш первого уровня 
на 52 Кбайта и встроенный кон- 
троллер для внешней кэш-памяти. 
Существуют версии для работы на 
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тактовых частотах 75 эн 
95 МГц. Базовый вариант микро- 
схемы не имеет встроенного со- 
процессора. Ввиду несовместимо- 
сти №5806 с Репиит по выводам 
для нового процессора требуют- 
ся специальные системные платы. 
Данные изделия производились 
на заводе 1ВМ М1сгощесгоп!с$з. 

Однако отсутствие собствен- 
ных производственных мощно- 
стей обусловило высокую себе- 
стоимость изделий МехСеп. Для 
продвижения на рынок соперни- 
ка Репиит Рго — М№х686 у компа- 
нии явно не хватило ресурсов. В 
октябре 1995 года компания АМО 
сделала неплохое приобретение, 
купив МехСегп. Есть сведения, что 
№0686 появится уже под маркой 
АМР и будет совместим по выво- 
дам с Репиит Рго. А пока выпуск 
“киллера” Репйиит — микропро- 
цессора АМО К5, по имеющимся 
данным, опять откладывается. В 
лучшем случае коммерческие 
объемы поставок могут быть дос- 
тигнуты только к середине 1996 
года. По мнению аналитиков, 
АМРО столкнулась с каким-то кон- 
структивным дефектом в К5. 
Именно этим и объясняются от- 
срочки выхода в свет этого мик- 
ропроцессора. Такая ситуация, 
разумеется, на руку фирме Суцх, 
поскольку увеличивает шансы ее 
“детища” — 6х86. Стоит отметить, 
что АМО планирует выпустить не- 
которую промежуточную версию 
К5 — $5/5-75, которая будет уста- 
навливаться на системную плату 
вместо Репиит-75. Ожидается, 
что этот микропроцессор от АМО 
сможет на 50% повысить произво- 
дительность при работе под \Х/т- 
Чо\У$. 

Напомним, что на кристалле К5 
должно быть размещено пример- 
но 4,35 миллиона транзисторов, а 
для его производства будет исполь- 
зоваться не 0,5-, как планировалось 
ранее, а 0,55-микронная техноло- 
гия. В структуру устройства вклю- 
чены 4 исполнительных устройст- 
ва, 16-килобайтный кэш для ко- 
манд и 8-килобайтный кэш для 
данных. Как сообщалось, внутрен- 
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нее ВГ5С-ядро К5 базируется на 
микропроцессоре Ап129000. 

Компания Суйх 6 октября 1995 
года формально анонсировала 
новое семейство процессоров 
6х86, носившее ранее название 
МТ. Данная микросхема представ- 
ляет собой суперскалярный мик- 
ропроцессор, имеющий такие 
средства, как предсказание пере- 
ходов с множественным ветвле- 
нием, спекулятивное выполнение 
команд, возможность модифика- 
ции порядка их исполнения, вы- 
грузка данных, в зависимости от 
содержимого, и т.д. По сообщени- 
ям официальных лиц Суйх, мик- 
ропроцессор 6х86 с тактовой час- 
тотой 100 МГц будет в первую 
очередь конкурировать при рабо- 
те с приложениями \/1п90%5$ с 
такими изделиями [| как 
Репиит 155 МГц. Первая версия 
6х86 работает на тактовой часто- 
те 100 МГц, вскоре ожидается но- 
вый кристалл на 120 МГц (Мих). 
Микросхема содержит около 3 
миллионов транзисторов и вы- 
полнена по 0,65-микронной тех- 
нологии. В функциональный со- 
став процессора входят два ис- 
полнительных устройства, 16- 
килобайтный кэш для данных 
(первого уровня) и команд (вто- 
рого уровня), а также 256-байт- 
ный — для команд (первого уров- 
ня). На кристалле реализован так- 
же математический сопроцессор, 
работающий с 80-разрядными 
операндами. Расположение выво- 
дов на 296-контактном корпусе 
микросхемы соответствует по на- 
значению выводам гнезда Р54С. 
Новые процессоры будут произ- 
водиться на заводе 1ВМ М!сговес- 
(0116$. Первыми компьютерными 
фирмами, поддержавшими новые 
изделия Суйх, стали АЗТ Сотшруи!- 
ег$, Ерзоп (США) и Реасоск (Гер- 
мания). 

Стоит отметить, что к моменту 
выпуска некоторых микросхем 
процессоров на рынок их реаль- 
ные параметры, по понятным при- 
чинам, могут не соответствовать 
указанным. й 
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Процессоры семейства РомегРС 


Александр Рыбаков 


На сегодняшний день семейство Ро\уегРС реально 
представлено четырьмя процессорами — РоууегРС 601, 
605, 604 и 620 (плюс имеющим упрощенную архитек- 
туру 602-м, предназначенным для использования в 
контроллерах различных устройств). Процессоры 
были представлены в 1992-1994 годах как результат 
работы фирм 1ВМ, Мотого/а и Арр!. Цель, объединив- 
шая усилия трех мощных фирм, состояла в разработке 
недорогого и быстродействующего процессора для 
широкого спектра вычислительных устройств — от 
персонального компьютера-блокнота и недорогих 
настольных систем до серверов. 

Основой архитектуры микропроцессоров семейст- 
ва Ро\уегРС является архитектура К5С-микропроцес- 
сора Рожег фирмы 1ВМ, применяющегося в рабочей 
станции 85/6000 этой же фирмы. В Ро\уегРС сохране- 
ны свойства архитектуры РОХ/ЕК (Ре{огтапсе Ори- 
шыеа \/ и Епвапсеа ВТ$С), но усовершенствован про- 
цесс параллельного выполнения команд, предусмот- 
рены возможности применения современных техно- 
логий программирования. 

Рассмотрим элементы архитектуры и принципы 
функционирования процессоров семейства на приме- 
ре Ро\егРС 601. Приводимые в тексте характеристи- 
ки и элементы архитектуры, относящиеся к другим 
представителям семейства, особо оговариваются. 


Общая характеристика процессора 


Процессор Ро\ег!РС 601 имеет 32-разрядную архитек- 
туру, которая позволяет обрабатывать 8-, 16-и 32-раз- 
рядные целые числа, а также 32- и 64-разрядные чис- 
ла с плавающей запятой. Размер шины данных процес- 
сора — 64 разряда, шины адреса — 32 разряда. Перво- 
начально процессор мог работать на тактовых часто- 
тах 50, 66, 80 и 100 МГц и был выполнен по 0,64-мик- 
ронной 3,6-вольтовой технологии на 2,8 млн. транзи- 
сторов и размещался на кристалле размером 11х11 мм. 
Сейчас 601-е переведены на 0,5-микронную техноло- 
гию, которая позволила производить процессоры, ра- 
ботающие на тактовых частотах 75, 90 и 120 МГц. В схе- 
мотехническом отношении он полностью совместим 
с ТТТ-приборами и на частоте 66 МГц потребляет 9 Вт. 

603-й процессор работает на частоте 80 МГц 
(СОЗЕ — на 100 МГц), выполнен на 1,6 млн. транзисто- 
ров и размещен на кристалле, площадь которого на 
85 кв. мм меньше, чем 601-го, напряжение питания 
снижено до 5,5В. Максимальная тактовая частота ра- 
боты 604-го — 150 МГц, при построении процессора 


применена 3,3-вольтовая СМО5-технология с разре- 
шением 0,5 мкм. Готовится к выходу семейство 604е 
с частотой 166-200 МГц и выше, построенное на 0,55- 
миллиметровой технологии. Их быстродействие по 
ЗРЕСШЕ и ЗРЕСЁр — от 225. 


Структура процессора 


Рассмотрим общую структуру процессора Ро\ме!РС, 
представленную на рис. 1. Здесь и далее в тексте бу- 
дем использовать названия аппаратных ресурсов, в 
том числе и регистров, принятые в [1, 2]. В структуре 
процессора РожегРС имеются три исполнительных 
блока: Ш (езег Оп), ЕРО (Еюайпе-РошЕ Оп) и ВРО 
(ВгапсЬ Ргосеззте Ц п). Два изних — Ши ЕРО — пред- 
назначены для обработки целых чисел и чисел с пла- 
вающей запятой, а третий — ВРО — выполняет пере- 
дачи управления. Блоки работают параллельно, обес- 
печивая одновременное исполнение трех команд. В 
основу работы каждого из блоков положен принцип 
конвейера, именно поэтому процессор Ро\уе!тРС и его 
архитектуру называют суперскалярными. 

Важной характеристикой, в значительной мере 
влияющей на быстродействие любого процессора, тем 
более процессора с ВБС-архитектурой, является ко- 
личество регистров в его составе. Блок обработки 
целых чисел содержит 52 регистра общего назначе- 
ния — СРЕ$ (Сепега!-Ригро$е Вез1зтегз), длиной в 32 
разряда каждый. Второй обрабатывающий блок име- 
ет 52 64-разрядных регистра с плавающей запятой — 
ЕРК$ (Еюаипо-Ро!шт Веэ151ег$). 

Блок команд (шятасйоп Ц!) состоит из очереди 
команд О (шугасйоп Очеце) и блока ВРЦО. Он обеспе- 
чивает централизованное управление движением ко- 
манд в исполнительные блоки, буферирование их и 
блокировку конвейера. ВРО ищет команду перехода в 
нижней половине очереди, состоящей из элементов 
00...05, и предсказывает адрес следующей выполняемой 
за ней команды до вычисления значения признака пе- 
рехода. Выбранная ветвь программной последователь- 
ности выполняется одновременно с вычислением при- 
знака вплоть до определения истинного направления 
перехода. Если одна из команд последовательности 
должна выполниться в ВРО, она только декодируется и 
не выходит из блока команд. Если для ее выполнения 
требуются ресурсы ЕРО или Г), то она направляется в 
соответствующий исполнительный блок и выполняет- 
ся до стадии записи результата. Запись осуществляется, 
если переход выбран верный. В этом случае обработка 
команд продолжается без прерываний по предсказан- 
ной ветви. Если выбор ветви ошибочен, очередь счита- 
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ется недействительной и формируется заново изкоманд | (04...07) обеспечивает буферирование команд для 


правильно выбранной последовательности. снижения частоты доступа к кэш-памяти. Команды 

Все команды Ро\уе!гРС кодируются одним словом, то | обработки целых чисел и перехода направляются в 
есть 352 разрядами. Очередь содержит 8 команд и мо- | соответствующие блоки обработки из элементов 
жет быть заполнена в результате однократного обра- | 00...03, при этом О0 обеспечивает внутреннее деко- 


щения к кэш-памяти. Верхняя половина очереди дирование для 1). 


Выбор команд 


Блок команд 


Очередь 
команд 


Решающая Команды _ 


логика 


Данные 


32-Кбайт 
кэш 

(команды 

и данные) 


Физический адрес 


ТАС$ 


Адрес 
Данные 
Блок памяти 


4 слова Данные 


Очередь 
Очередь записи 
чтения 


— 
Е 


Данные 
2 слова 


Системный интерфейс 


р 64-разрядная шина данных (2 слова) 


32-разрядная адресная шина (1 слово) 


Рис. 1. Архитектура микропроцессора Ро\уе!РС 601 


Взаимодействие процессора с 
устройствами, подключаемыми к 
его магистрали, происходит через 
кэш-память и очереди чтения 
(Кеа4 Очцеце) и записи (\/тце 
Очцечце), входящие в Блок памяти 
(Метогу Оп1®). В 8-канальном ас- 
социативном кэш на 52 Кбайта 
хранятся активные в текущий мо- 
мент команды и данные. Обраще- 
ние ккэш происходит по физиче- 
ским адресам, которые являются 
результатом преобразования ло- 
гических адресов блоком управле- 
ния памятью ММО (Метогу Мап- 
агетепЕ Чп!)). Очереди служат для 
временного хранения данных, пе- 
ремещаемых между внешним ин- 
терфейсом и кэш-памятью. 

ММО преобразует логический 
адрес в физический, поддержи- 
вая страничную организацию 
памяти, а также представление 
памяти как системы сегментов и 
блоков. При этом длина страни- 
цы, как обычно, фиксирована и 
равна 4 Кбайтам, длина сегмента 
также фиксирована и равна 
256 Мбайтам, блок может быть 
любой длины в диапазоне от 
128 Кбайт до 8 Мбайт. Основные 
функции ММО реализуются аппа- 
ратными средствами трех типов: 
ОТВ (Отмйеа Тгап$1айоп ГоокКа- 
31А4е ВиЙег), ГТТГВ (Спяутгасйоп 
Тгап$1аиоп ГооказАе ВиНег) и 
ВАТ (Воск Аааге$$ Ттапайоп). 

Процессор может быть вклю- 
чен в мультипроцессорную систе- 
муи взаимодействовать со многи- 
ми задатчиками на системной 
магистрали с помощью централь- 
ного внешнего арбитра. Логика 
“подслушивания” системной ма- 
гистрали позволяет поддерживать 
согласованность информации в 
кэш- и системной памяти. 

Регистры. Процессоры Ро\уе!- 
РС могут работать в двух режи- 
мах — пользовательском и супер- 
визорном, при этом им соответ- 
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ствуют два уровня привиле- 
гий — низкий и высокий. В 
первом выполняются при- 
кладные программы, во вто- 
ром — программы операци- 
онной системы. Это разде- 
ление позволяет операци- 
онной системе управлять 
прикладными программа- 
ми, например реализовы- 
вать механизм виртуальной 
памяти, защиту своих про- 
грамм и критических ресур- 
сов системы от ошибок 
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Е 
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пользователя. Команды 
управления состоянием 
процессора, механизмом 


преобразования адреса мо- 
гут выполняться только на 
супервизорном уровне. 
Рассмотрим назначение и 
выполняемые функции ос- 


Программная модель 


новных регистров (рис. 2). Ре 

К первой группе регист- 5едтег{ 
ров, то есть тем, которые Вед! ег$ 
доступны из прикладных 5В0 
программ, относятся: СРВ$ а $В1 
(Сепега1-Ригро$е Кее1$(ег$), З1ае 
ЕРВ$ (Еоайипэ-Ро1шпЕ Кер?15- Вед$ег 
(егз), ЕРЭСК (Еюайпо Ро М$В $815 


аи апа Сопио|]| Кез15егз), 0 319 31 
СК (Сопа1олп Везлег), $РВ$ 
(брес!а1-Ригро$е Вез13тег5). 

СРЕ$ — 52 регистра об- 
щего назначения, все 
команды обработки целых 
используют их для разме- 
щения операндов и резуль- 
татов. 

ЕРЕВ$ — 52 регистра для размещения операндов и 
результатов команд обработки чисел с плавающей 
запятой, могут содержать данные одинарной и двой- 
НОЙ ТОЧНОСТИ. 

СВ — регистр с восемью 4-разрядными полями, в 
которых отражаются некоторые признаки, свойства 
результатов арифметических и логических команд над 
целыми и числами с плавающей запятой (например, 
знак, равенство 0), а также команд пересылки, срав- 
нения; используется при выполнении переходов. 

ЕРЗСВ — регистр состояния и управления операция- 
ми с плавающей запятой, в нем фиксируются особен- 
ности выполнения, а также тип результата этих опера- 
ций, содержатся разряды управления округлением. 

$РВ$ — группа из шести специальных регистров. 
Рассмотрим три из них: ЕВ (ГлпК Кез1${ег) может быть 
применен для хранения адреса перехода и использо- 
ван в специальной команде, а также для хранения ад- 


ЕРВЗ1 . 
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5РВ$ уровня супервизора 
ЪРВТО 0$1$В-ОАЕ/ Зоигсе шугисНоп Зегмсе Вед ег 
$РВА19 ОРАВА-ШБаа Адагез$ Вед ег 
$РВ20 (| ВТСУ-ВТС Уррег Вед! ег (Рог мита оту)' 
5РН21 ВТСЕ-ВТС омег Вед$ег (Рог млйто отУ)' 
$РВ22 ОЕС-ОБесгетещег Вед ег 
че Н25 5$0А1-ТаЫе Зеагсв ОБезсирНноп Вед! ег 1 
5РВ26 5РВО-Зауе апа Везюге Вед ег 0 | 
5РНаг 5РВ1-Зауе апа Везоге Ведег 1 
$РВ272 З$РВАС0-$РН Сепега! 0 
5РВ273 ЗРАС1-$РР Сепега! 1 
$РН274 5РВС2-$РН Сепега! 2 
ЗЕНЕГО ЗРВОЗ-$РВ Сепега! 3 
5РВ282 ЕАВ-Ежегпа! Ассе5$ Рюег 
ЭРН2В7 Р\В-Ргосе$5ог \егзюп Вед ег 
$РА528 |ВАТОЦ-ВАТ 0 Уррег 
$РН529 |ВАТОЕ-ВАТ 0 Гомег 
$РА530 ‚ ВАТТО-ВАТ 1 Уррег 
5$РА5З1 | 1ВАТТЕ-ВАТ 1 1омег 
ЭРА За |ВАТ20-ВАТ 2 Уррег 
ЭРЫ |ВАТ21-ВАТ 2 Гомег 
$РР534 |ВАТЗИУ-ВАТ 3 Уррег 
РН 5 |ВАТЗЕ-ВАТ 3 Гомег 
$РА1008 НОО" 
$РВ1009 НО1' 
$РВ1010 (| НО2 (АВВ)! 
$РА1013 НО5 (ОАВВ)' 
$РА1023 НО15 (РИВ)' 
0 З1 


'Используется только в РомегРС 601 
Рис. 2. Ро\егРС 601 программная модель — регистры 


реса возврата после команды перехода; СТВ (Соц 
Вео1$ег) — содержимое регистра уменьшается на еди- 
ницу при выполнении некоторых команд перехода; 
ХЕК (1щезег Ехерцоп Вео15тег) — содержит разря- 
ды переноса, переполнения и два специальных поля. 

Разрядность всех регистров группы — 52, кроме 
ЕРК$, в которых содержится по 64 разряда. 

Регистры второй группы доступны из программ 
супервизорного уровня. К ним относят МК (Масте 
отае Кео1зтег), $В$ (бестепЕ Кес15егз) и 5РК$; все ре- 
гистры группы — 52-разрядные. 

М$В определяет состояние процессора, которое 
запоминается при исключениях и восстанавливается 
после их обработки. 

58$ — 16 регистров для поддержки механизма 
управления памятью. 

$РВ$ — регистры, поддерживающие систему преры- 
ваний, страничное преобразование логического ад- 


Прогрессивный 


Скорость - это ключевой фактор 


успеха процессора Репйип®. Чем 


репйипт' 


быстрее Вы реагируете на 
возникающие события, тем динамичнее разви- 
вается Ваш бизнес. Обладая компьютером на 
базе процессора Репнит, Вы сможете выпол- 


нять все намного быстрее. Доступ к инфор- 


мации становится мгновенным. Создавать пре- 
зентации станет легко и приятно. И очень скоро 
Ваши затраты окупятся сторицей. 

Поэтому, покупая свой следующий 
компьютер, убедитесь, что он оснащен 
процессором Репиит фирмы —ш 
пы. 


ИНТЕЛ. 


Чтобы получить дополнительную информацию о процессоре Репиит свяжитесь с разделом ИНТЕЛ на сети ИНТЕРНЕТ: вир://у\у\. ие]. сот 
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реса в физический, блочное представление памяти, и 
другие регистры. Обращение к некоторым из них 
выполняется по умолчанию как часть процесса выпол- 
нения команды. С помощью специальных команд все 
регистры группы программно доступны. 


Система команд 
и режимы адресации 


Все команды Ро\егРС кодируются 352-разрядными 
словами, при этом форматы однотипных команд сов- 
падают. Это обеспечивает эффективное декодирова- 
ние, выполняемое одновременно с выборкой операн- 
дов. Фиксированная длина и одинаковый формат 
команды значительно упрощают их выполнение в кон- 
вейерном режиме. 

Систему команд процессоров Ро\егРС делят на 
группы, включающие команды: 
® обработки целых: 

- арифметические, 

- сравнения, 

- логические, 

- сдвига; 

* обработки чисел с плавающей запятой: 

- арифметические, 

- комбинированные умножение-сложение, 

- округления и преобразования, 

- сравнения, 

- пересылки в/из ЕРЗСК; 
® загрузки/хранения: 

- загрузки/хранения целых, 

- загрузки/хранения блока целых данных, 

- загрузки/хранения чисел с плавающей запятой, 

- пересылки чисел с плавающей запятой, 

- синхронизации обращений к памяти; 
®* передачи управления: 

- перехода и прерывания, 

- логических операций над содержимым СК; 
®* управления процессором: 

- пересылки в/из 5РВ$, 

- пересылки в/из МК; 
® управления памятью: 

- супервизорного управления кэш, 

- пользовательского управления кэш, 

- модификации сегментного регистра, 

- управления ТГВ. 

Команды обработки целых оперируют с байтами, 
полусловами и словами. Команды обработки чисел с 
плавающей запятой оперируют операндами одинарной 
(одно слово) и двойной точности (одно двойное сло- 
во). В архитектуре Ро\уегРС команды выровнены по гра- 
нице слова. Предусмотрены загрузка и хранение байта, 
полуслова и слова операциями обмена между памятью 
и 52 регистрами из группы СРЁ$. Предусмотрены так- 
же загрузка и хранение слов, двойных слов операция- 
ми обмена между памятью и регистрами из группы ЕРВ$. 
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Вычислительные команды не модифицируют па- 
мять. Для использования в вычислениях операнда из 
памяти и его модификации он должен быть предва- 
рительно загружен в регистр, модифицирован и затем 
перезаписан в нужную ячейку определенными коман- 
дами. 

Выполнение команд процессором Ро\ж\егРС может 
быть прервано возникновением исключения, вызван- 
ного или выполнением какой-то команды, или появ- 
лением внешнего асинхронного события. Оба вида 
исключений могут вызвать один из многих компонен- 
тов системного ПО. 

В архитектуре РомегРС применены два простых 
режима адресации памяти. Для их рассмотрения 
вводится понятие эффективного адреса. Эффектив- 
ным адресом (ЕА) называют 32-разрядный адрес, вы- 
числяемый процессором при обращении к памяти за 
данными, при выполнении команды перехода или при 
выборке следующей по порядку команды. 

Первый режим называют косвенной регистровой 
адресацией с индексированием из кода команды, при 
этом 
ЕА=(гА| 0) +0 Т5$ет, 
второй — косвенной регистровой с индексировани- 
ем из регистра, в этом случае 
ЕА=(гА|0)+гВ, 
здесь {В и гА0 — содержимое определенного регист- 
ра из группы СРВ$ или значение 0; оЙ5е! — целое число 
из кода команды, также может быть равно 0. 

Эти простые режимы адресации позволяют эффек- 
тивно формировать адрес для обращений к памяти. 
Вычисление адреса может быть выполнено за один 
цикл, при этом используется 52-разрядная двоичная 
беззнаковая арифметика и перенос из старшего раз- 
ряда игнорируется. 


Управление памятью 


ММО имеет два источника логического адреса, под- 
лежащего преобразованию в физический. Адрес 
команды при последовательной выборке и при выпол- 
нении команд передачи управления формирует блок 
команд, а адрес для доступа к данным формирует блок 
обработки целых чисел. 

Старшие разряды логического (эффективного) ад- 
реса преобразуются в разряды физического адреса. 
Младшие разряды адреса без изменений направляют- 
ся во внутренний кэш, где они формируют индекс в 
пространстве тэгов 8-канальной ассоциативной па- 
мяти. Старшие разряды физического адреса сравни- 
ваются с выбранным тэгом. При некэшируемых об- 
ращениях или кэш-промахах непреобразованные 
младшие разряды адреса подключаются к преобра- 
зованным старшим и результирующий 352-разрядный 
код адреса используется блоком памяти и системным 
интерфейсом для обращения к системной памяти. 


Продуктивный 


Те] Инвестиция в новый компьютер на 
базе процессора Репиит® — наиболее 


репйит 


Яоскезоя ОПТИМальный сегодня выбор. Решив- 
шись на это, Вы добьетесь максимальной производи- 
тельности от Вашего компьютера. А также Вы 
сможете воспользоваться новыми возможностями 


будущих операционных систем и прикладных 


программ. 


Вычислительная мощность Вашего компьютера 
будет иметь достаточно ресурсов для удовлетворения 
потребностей в будущем, и Вам не потребуется 
огромного бюджета на развитие информационных 
технологий. 

Поэтому, покупая свой следующий компьютер, 


убедитесь, что он оснащен процес- =. 


п 


сором Репнит фирмы ИНТЕЛ. 


Чтобы получить дополнительную информацию о процессоре Репнит свяжитесь с разделом ИНТЕЛ на сети ИНТЕРНЕТ: Бёр://Ам\у\.иие!.сот 


© 1995 Пи! Сотрогайоп. 
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КОМПЬЮТЕР 


Блок управления памятью реализует защиту в соот- 
ветствии с уровнями привилегий и типом запроса — 
запись или чтение. 

При выборке команды вначале просматривается 
4-элементный ГТТВ с целью получения ее физического 
адреса. Промахи при обращении в ГТТВ за командой 
и все обращения за данными приводят к просмотру 
ОТТВ и ВАТ. В большинстве случаев физический ад- 
рес находится в одном из ТВ и оказывается доступ- 
ным для кэш-памяти без выполнения преобразования. 
В случаях промахов во всех ТВ процессор автомати- 
чески просматривает таблицы (например, таблицу 
страниц) в памяти, используя информацию в одном 
из 5РВ$ супервизорного уровня и в соответствующем 
сегментном регистре. 


Кэш-подсистема памяти 


На кристалле процессора построен 8-канальный ас- 


социативный смешанный (для команд и данных) кэш 
емкостью 352 Кбайта. Линия кэш, содержащая 64 бай- 
та, как показано на рис. 5, представлена двумя секто- 
рами по восемь слов, каждый из которых независимо 
контролирует шину адреса, загружается, выгружает- 
ся, принимает статус недостоверности. Кэш физиче- 
ски адресуем и может работать в режимах обратной 
и сквозной записи. Процессор позволяет управлять 
способом записи и поддержкой соответствия инфор- 
мации, хранящейся в кэш, информации в памяти. Ис- 
пользуется ГКО-алгоритм замещения. 

Как видно из рис. 1, кэш обменивается с блоком ко- 
манд и блоком загрузки/хранения восемью словами. 
Окружающая электроника отбирает, формирует и 
направляет требуемую информацию в требуемый 
блок. Запись в кэш выполняется побайтно. 

Блок команд сообщает кэш-памяти адрес следую- 
щей выбираемой команды. В случае попадания кэш 
возвращает требуемую команду и столько следующих 
за ней, сколько может быть размещено в 8-словной 


8 каналов 


зави 
ВЕНА СКОСОЕНИР ЧН 

ЕСЕНИН 

Адрес тэга 


Линия кэш О | Адрестега _ 


Линия кэш 63 


Рис. 5. Организация кэш 


сектор 0 
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очереди команд, вплоть до конца сектора кэш. Если 
очередь пуста, восемь слов (полный сектор) одновре- 
менно могут быть загружены в очередь. 

Поле тэгов кэш-памяти имеет адресный вход, обслу- 
живающий выборку команд и обращение на загрузку/ 
хранение, и вход для слежения за обменом в магист- 
рали. Поэтому “подслушивание” магистрали не требу- 
ет дополнительных циклов, пока не случится кэш- 
попадание, при котором необходимо изменить ста- 
тус хранящейся в кэш-памяти информации. 

Каждая линия состоит из двух секторов, четырех 
разрядов состояния (по два на сектор), нескольких 
разрядов управления замещением и адресного тэга. 
Два разряда состояния реализуют МЕЗТ (то Шеча-ех- 
сш$1у-5паге4-шуаНа)-протокол для согласования кэш 
в мультипроцессорной (или многокэшевой) системе. 


Очередь чтения-записи (Метогу Уп) 


Процессор имеет очереди чтения и записи для времен- 
ного хранения данных, перемещаемых между подклю- 
чаемыми к магистрали устройствами и внутренней 
кэш-памятью процессора. Это данные команд загруз- 
ки/хранения при кэш-промахе, читаемые и записывае- 
мые данные для поддержки соответствия (когерентно- 
сти) информации в основной и кэш-памяти, а также 
данные, используемые при обращении к таблицам и в 
других операциях. Рассматриваемое устройство ис- 
пользуется в основном в операциях с адресами и в ко- 
мандах загрузки /хранения при кэш-промахе. Очередь 
чтения состоит из двух элементов, очередь записи — 
из трех элементов. Каждый элемент очереди записи 
может содержать 8 слов — один сектор данных. Один 
элемент очереди записи, помеченный $МООР на рис. 1, 
предназначен для записи в системную память модифи- 
цированного сектора кэш-памяти при обращении в 
него со стороны другого процессора. 

Остальные два элемента очереди записи используют- 
ся в операциях хранения и для обратной записи моди- 
фицированных секторов; это значит, 
что если кэш полон, то один из сек- 
торов в соответствии с [ВО-алгорит- 
мом загружается в очередь записи и 
оттуда в системную память. Поэтому 
для поддержания когерентности па- 
мяти элементы очереди записи срав- 
ниваются с адресами “подслушива- 
ния” так же, как тэги кэш. Если про- 
изошло попадание в элемент очере- 
ди записи “при подслушивании”, 
данные сохраняются в системной 
памяти до загрузки их задатчиком в 
свой кэш. Команды загрузки и хране- 
ния считаются выполненными, если 
выполнено соответствующее преоб- 
разование адреса. 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Особенности архитектуры 
процессора РомегРС 604 


Остановимся на основных элементах архитектуры 
процессора Ро\тегРС 604, отличающих его от предше- 
ственников, и более подробно — на изменениях и до- 
полнениях в структуре. 

Процессор имеет шесть исполнительных блоков, 
которые могут работать параллельно. Это прежде все- 
го уже известные ЕРО и ВРО. Отдельный блок Г5О 
(Тоаа/5оге Опи) применен для выполнения команд 
загрузки/хранения. Для обработки целых чисел в 
структуре выделены три в значительной степени не- 
зависимые части: два блока $5СЦУ (уп е-Суе Гштезег 
0115) — для выполнения операций, требующих одно- 
го такта (например, для сложения), и блок МСТ] (Му|- 
ир!е-Суе Тп(есег Оп!) — для операций, требующих 
многих тактов (например, для операций умножения, 
деления). 

Работа всех исполнительных блоков строится на 
общих принципах. Для уменьшения блокировок кон- 
вейера в каждом из блоков предусмотрены специаль- 
ные аппаратные средства Кезегуайоп 5аНоп. В этом 
структурном элементе временно хранятся команды, 
диспетчированные в данный исполнительный блок, 
но для выполнения которых отсутствуют операнды- 
источники. Каждому исполнительному блоку соответ- 
ствуют два элемента Кезегуайоп 5айоп. Они же слу- 
жат и для сбора ожидаемых командой операндов. Ис- 
точников операндов несколько. В случае 5СПУ, напри- 
мер, операнд может быть получен из регистра груп- 
пы СРЁ$ или Кепате ВиНегз, или шин результатов (Ве- 
зи Ви$е$). Для правильного выполнения нескольких 
возникших одновременно запросов на некоторый 
программно доступный регистр применены дополни- 
тельные регистры, называемые Кепате ВиНегз. Они 
служат для временного хранения результатов команд 
до момента разрешения записи их в требуемый ре- 
гистр. Разрешение поступает от структурного элемен- 
та процессора, именуемого Сотр!епоп Оп, ответст- 
‘венного за правильное завершение выполнения 
команд. Двенадцать гепате-регистров предназначе- 
ны для СРЕ$, восемь — для ЕРК$ и восемь — для реги- 
стра условий СК. 

Теперь несколько слов об элементах структуры не- 
которых исполнительных блоков. В аппаратные сред- 
ства каждого эСГО входят три части: быстрый сумма- 
тор/компаратор, часть для выполнения логических 
операций и часть для выполнения сдвигов. Все опе- 
рации выполняются за один такт. В каждый данный 
момент только одна из указанных частей 5СП может 
выполнять команду. 

Блок МСП] содержит устройство умножения/деле- 
ния целых 52-разрядных чисел. Одновременно с 
командами умножения и деления он может выпол- 
нять команды чтения и записи в специальные реги- 
стры. 


КОМПЬЮТЕР 
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Александр Рыбаков после 
окончания Московского инже-. 

’ нерно-физического института 
получил предложение остаться 
на кафедре ЭВМ. Это было первое 

и до сегодняшнего дня — единст- 
венное место работы. Защитил 


кандидатскую диссертацию, ко-. 
торая была посвящена моделированию процессов 
перемагничивания ферритовой среды. В настоящее 
время является доцентом кафедры. Читает курс 
“Микропроцессоры и микропроцессорные систе- 

г’. В круг научных интересов входят также вопро-_ 
сы технического диагностирования памяти. 


ГО пересылает данные между кэш-памятью данных 
и другими исполнительными блоками, используя 
шину результатов. Рассматриваемый блок также фор- 
мирует адреса при передачах в/из системной памяти, 
поддерживает выполнение команд управления кэш- 
памятью. 

Обратимся к основным структурным элементам 
процессора, предназначенным для управления сис- 
темной памятью и организации взаимодействия с ней. 
Процессор имеет два ММО-блока: один — для команд, 
другой — для данных. В его составе два 4-канальных 
ассоциативных модуля кэш-памяти — для команд и 
данных, емкостью в 16 Кбайт каждый. Процессор обес- 
печивает поддержку преобразования адресов вирту- 
альной памяти для страниц фиксированной длины и 
блоков переменной длины. Операции преобразования 
адресов выполняются с помощью двух 2-канальных 
ТТВ на 128 элементов каждый. Так же как и в случае 
с кэш-памятью, один используется для преобразова- 
ния адресов команд, а другой — для данных. Все ТГВ 
и блоки кэш-памяти используют [ВО-алгоритмы за- 
мещения. 

Итак, на примере микропроцессоров семейства 
Ро\уегРС мы рассмотрели вариант практической реа- 
лизации современных концепций В5С-архитектуры. 
Автор надеется, что несмотря на лаконичность изло- 
жения, обусловленную рамками журнальной статьи, 
прочитанный материал побудит заинтересованного 
читателя к дальнейшей сложной, но интересной ра- 
боте по изучению важного направления развития со- 
временных вычислительных машин. й 
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КУДА ПРОПАЛ БИТ ЧЕТНОСТИ В МОДУЛЕ $ ММ* 


Куда пропал бит четности 


в модуле $1 ММ? 


Андрей Вялков 


За несколько последних лет моду- 
ли динамической памяти ММ (5п- 
Эе ш пе Рт РасКаэе) для персональ- 
ных компьютеров претерпели одно 
замечательное изменение — в боль- 
шинстве случаев куда-то пропал бит 
четности. Это событие вызвало недо- 
умение у многих специалистов и 
было воспринято как дерзкое удешев- 
ление, способное повлечь за собой 
самые неприятные результаты. Даже 
на стандартных трехчиповых моду- 
лях $! ММ третьей микросхемой сей- 
час часто является не динамическая 
память, а простая логика, генерирую- 
щая бит четности считываемого бай- 
та данных. Использование такого 
бита четности не устраняет возмож- 
ность чтения и обработки ошибоч- 
ных данных, которые могут появить- 
ся при хранении информации в опе- 
ративной памяти компьютера. Так 
что же произошло с битом четности 
в модулях памяти? Неужели это эле- 
ментарная попытка “надуть” родно- 
го покупателя? Конечно же, нет. От- 
вет предельно прост: надежность 
микросхем динамической памяти се- 
годня возросла настолько, что ис- 
пользование бита четности в боль- 
шинстве случаев становится ненуж- 
ным и к тому же малоэффективным 
излишеством. Да и цена $ ММ”а не- 
сколько снизилась, а дешевле значит 
доступнее. Поговорим на эту тему 
подробнее. 

Генерация и контроль бита четно- 
сти является достаточно надежным 
средством обнаружения ошибок при 
хранении данных в оперативной па- 
мяти. Однако, что делать, если ошиб- 
ка четности обнаружена? Обычно в 
современных компьютерах при воз- 
никновении такой ситуации контрол- 
лер памяти запоминает номер банка 
и адрес вызвавшей ошибку четности 
ячейки. В дальнейшем этот банк мо- 
жет быть запрещен и выведен за пре- 
делы используемой оперативной па- 
мяти. В случае процессора И\еМ86 эта 
процедура выполняется самим про- 
цессором под управлением программ 
ВО5. Такой подход позволяет локали- 
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зовать и исключить источник ошибок 
четности, но при этом не устраняются 
сбои выполняемых программ. В ран- 
них моделях персональных компью- 
теров возникновение ошибки четно- 
сти сопровождалось полным остано- 
вом процессора и выводом на экран 
страшного сообщения: ”Рагцу Сеск 
Еггог. СРО На!г”. Реальными возможно- 
стями исключения программных сбо- 
ев из-за ошибок хранения данных в 
оперативной памяти являются ис- 
пользование так называемых ЕРАС- 
систем (Еггог Раесйоп Апа Соитес- 
поп) и улучшение эксплуатационных 
параметров применяемых микросхем 
динамической памяти. Значительные 
технологические успехи производи- 
телей в направлении повышения сте- 
пени интеграции микросхем динами- 
ческой памяти привели к существен- 
ному росту их надежности и, как след- 
ствие, к обнаруженному упрощению 
модулей $1 ММ. Кстати, на многих со- 
временных системных платах ком- 
пьютеров в составе оперативной па- 
мяти (Оп ВоагАа Метогу) также не 
прослеживаются следы контроля чет- 
ности. 

В специальной литературе для 
оценки надежности микросхем памя- 
ти используются понятия “интенсив- 
ность программных отказов” — 5ЕК 
(Зой Еггог Ка[е) с единицей измере- 
ния ВТ (ЕаЙоге ш Тите), которая оп- 
ределяет число ошибок при выбор- 
ке одного бита за миллиард часов не- 
прерывной работы микросхемы па- 
мяти в номинальных условиях, и “на- 
работка на отказ” как среднее время 
между отказами МТВЕ (Меап Тите Ве- 
суееп Еа!оге$). Используя эти поня- 
тия, рост надежности оперативной 
памяти компьютеров за последние 10 
лет можно проиллюстрировать сле- 
дующим образом. В ранних моделях 
персональных компьютеров опера- 
тивная память строилась с помощью 
микросхем динамической памяти ем- 
костью 4 и 16 Кбит. Производители 
микросхем обеспечивали интенсив- 
ность отказов не более 1-5 ЕПТ на ка- 
ждый бит памяти. Это определяло 
среднее время между отказами МТВЕ 
в пределах 100-500 часов для памяти 
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емкостью 256 Кбит и 24-120 часов 
для памяти 1 Мбайт. Понятно, что 
контроль четности при такой опера- 
тивной памяти являлся вопросом 
жизни и смерти аппаратно-про- 
граммных комплексов. 

В современных компьютерах ши- 
роко используются микросхемы ди- 
намической памяти емкостью 4 Мбит 
с интенсивностью отказов 0,0002- 
0,0004 ЕТ на бит данных. Надежность 
возросла более чем в 10 тысяч раз 
всего за 10 лет. Это обеспечивает 
МТВЕ для памяти емкостью 1 Мбайт 
не хуже 30-65 лет непрерывной рабо- 
ты компьютера и для памяти 4 Мбайт 
не хуже 8-16 лет соответственно. Та- 
кие показатели надежности говорят 
сами за себя. Иными словами, за 5 лет 
непрерывной эксплуатации персо- 
нального компьютера с оперативной 
памятью 4 Мбайт один (!) сбой запи- 
си-хранения-выборки данных из па- 
мяти произойдет с вероятностью 350- 
60%. Кстати, сбои и отказы на прак- 
тике происходят чаще всего по дру- 
гим, зачастую вовсе не “микроэлек- 
тронным” причинам. 

Однако для ряда применений, тре- 
бующих предельно высокой надеж- 
ности компьютеров, или для тех слу- 
чаев, когда сбой памяти может при- 
вести к серьезным последствиям, во- 
прос надежности оперативной памя- 
ти и защиты данных остается откры- 
тым. Решается он увеличением стои- 
мости памяти. Вот примерные дан- 
ные. Для реализации системы ЕРАС 
при ширине шины данных 8, 16 и 
32 бита требуется введение 5, би 
8 дополнительных бит коррекции 
ошибок. Это увеличивает стоимость 
памяти на 62,5, 37,5 и 25% соответст- 
венно. Конечно, и сам компьютер с 
системой ЕРАС будет стоить “не- 
сколько” дороже. Как известно, по- 
добная память находит применение, 
например, в серверах. 

В заключение один полезный со- 
вет. Параметры надежности микро- 
схем памяти зависят от степени ин- 
теграции чипов, времени доступа к 
памяти и конфигурации оператив- 
ной памяти. При прочих равных ус- 
ловиях по надежности выигрывает 
память, построенная на микросхемах 
большей емкости (более высокая сте- 
пень интеграции). Так, память емко- 
стью 4 Мбайта, реализованная на че- 
тырех модулях $1ММ по 1 Мбайту, 
дает интенсивность программных 
отказов 5ЕК в 2-4 раза выше, чем один 
модуль $ ММ емкостью 4 Мбайт. 
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Рабочие станции ОНта — 
шаг 5$ип в ХХ век 


Леонид Черняк 


В ноябре 1995 года с интервалом в одну неделю два 
постоянных конкурента, два производителя ИМХ-ра- 
бочих станций — 5ип и Нетей-РаскагА объявили о вы- 
пуске новых компьютеров. На фоне нарастающей гон- 
ки производителей ОМХ-станций эти события, несо- 
мненно, привлекают к себе пристальное внимание. 

Компьютеры НР 9000 С-с1а$$ и ОЦга близки по сфе- 
ре применения, прежде всего, как мощные графиче- 
ские рабочие станции, примерно равные по стоимо- 
сти. Вполне естественно, что каждая из компаний ут- 
верждает безусловное преимущество своих продуктов 
по сравнению с изделиями конкурентов, в том числе 
и по производительности, оперируя цифровыми вы- 
кладками. Сравнение потребительских качеств ком- 
пьютеров — задача чрезвычайно сложная, и здесь мы 
ее не ставим. Однако можно выделить ключевые мо- 
менты обеих программ. 

Наиболее точно для программы рабочих станций 
НР 9000 подходит слово “эволюция”. Во-первых, эти 
компьютеры семейства С-с1а$$, построенные на про- 
цессоре РА-7200, сами являются плодом эволюцион- 
ного развития известных моделей рабочих станций 
(семейство С-с1а$$, производное от ]-с1а$$, с меньши- 
ми возможностями для расширения), а во-вторых, это 
подготовительный этап к появлению рабочих станций 
на базе процессора РА-8000. Поэтому их можно рас- 
сматривать как некоторое дополнение к существую- 
щему ряду моделей, хотя использование в этих стан- 
циях графического ускорителя У15ца[5е действительно 
придает им чрезвычайно высокую производитель- 
НОСТЬ. 


Сравнение настольных рабочих станций по параметру "цена/производительность" 


Для программы ОИга компании 5ап больше подхо- 
дит термин “революция”. На самом деле, в компьюте- 
рах ОИга новым является почти все: процессор 11- 
(табРАБС, архитектура системы, получившая название 
Огасотрийпе, графическая система Сгеагог с трех- 
мерной графической памятью 3О-КАМ и многие дру- 
гие технические и технологические детали. 

У наблюдателя в последние годы могло сложить- 
ся впечатление, что по показателям производитель- 
ности продукты 5ип начинают отставать от конку- 
рентов. Действительно, до последнего времени ос- 
новной и наиболее очевидный показатель произво- 
дительности процессора — тактовая частота — у 
процессоров 5РАКС, казалось, замерла на цифрах 50- 
75 МГц, вто время каку некоторых конкурирующих 
процессоров эта цифра стала переваливать за 200 
и даже 500 МГц. Это обстоятельство вызывало опре- 
деленное недоумение. Однако впечатление об отста- 
вании 5ип было в значительной мере обманчивым, 
хотя ведущие руководители зип признали (разуме- 
ется, после появления Ога), что в предыдущих про- 
ектах были допущены некоторые ограничения, сдер- 
живающие их развитие. 

1991-1995 годы в бип М!сгозу${етз были отданы 
перспективным разработкам и исследованиям, в ко- 
торых был аккумулирован научный и инженерный по- 
тенциал признанного лидера на рынке ОМХ-систем. 
В этот период вначале небольшая, а впоследствии раз- 
росшаяся до 800 человек группа, получившая назва- 
ние Еиз1оп (“Сплав”), создавала комплексный проект, 
где разработка процессора была связана воедино с 
разработкой системной архитектуры и новой версии 
операционной системы $0]а1$ 2.5. 

Значительное время эта 
группа посвятила начально- 
му этапу — предварительно- 
муанализу пользовательских 
требований к высокопроиз- 
водительным графическим 
станциям на отрезок време- 
нис 1995 по 2005 год. Резуль- 
татом этого анализа стал 
своего рода образ рабочей 
станции, с которой 5ип наме- 
ревается войти в третье ты- 
сячелетие. Систематический 
анализ привел к выводу о 
том, что требуется создать 
радикально новое семейство 
рабочих станций, отмечен- 
ных прежде всего высокой 
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системной производительностью, где производитель- 
ность собственно процессора является условием не- 
обходимым, но еще недостаточным. По итогам ана- 
литической работы был сформирован перспективный 
план развития рабочих станций и серверов 5ип. По- 
этому не случайно, что одновременно с объявлением 
станций семейства Ога 1 и ОЦга 2, построенных на 
процессоре О|га5РАКС 1, появились данные о процес- 
соре Ойга5РАБС П, который будет выпущен в 1996 году 
(его тактовая частота 250 МГц) и даже сообщения о 
будущих ОИга5РАВС Ш и ТУ. Эд Зандер, президент 
$МСС, заявил, что повторения ситуации, при которой 
возникло отставание (о чем речь шла выше), больше 
не будет. 

Магия цифр часто затушевывает подлинный смысл 
явлений. Перефразируя слова одного из разработчи- 
ков архитектуры ОЦга, можно сказать, что многие 
конкурирующие разработки сродни попыткам уста- 
новить мотор гоночного автомобиля “Формулы Г’ на 
“Запорожец”. Для конечного пользователя существен- 
ным является скорость выполнения его приложений. 
В новых станциях в качестве главной задачи про- 
декларирована высокая системная производитель- 
ность. Она обеспечивается как производительностью 
отдельных компонентов, так и архитектурой систе- 
мы в целом. 

Из образа перспективной станции, которая, преж- 
де всего, должна обладать высокой графической про- 
изводительностью, следовало, что интенсивность об- 
мена данными между отдельными устройствами будет 
чрезвычайно высока и она не может быть удовлетво- 
рена ни одним из традиционных шинных решений. 
Поэтому радикально новым шагом в проекте ОЦга стал 
отказ от традиционной шины, доминировавшей в на- 
стольных системах последние годы, в пользу комму- 
татора пакетов для связи основных компонентов сис- 
темы. Такие решения были апробированы в суперком- 
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пьютерах и мощных серверах, например 5РАВС$егу- 
ег 1000 и $РАВСсеткег 2000 фирмы 5ип. 

В этом решении девиз 5ип “Сеть — это компьютер” 
получил своего рода развитие: “Компьютер — это сеть”. 
Коммутатор объединяет в “сеть” отдельные подсисте- 
мы. Новое архитектурное направление получило назва- 
ние Ойгасотрийпо. Идеология ОЙгасотрчиипе, перво- 
начально реализованная в рабочих станциях, в тече- 
ние текущего года должна быть распространена на весь 
спектр продуктов 5ип. 


Оперативная память 


Связь между процессором, памятью и графической 
системой в компьютерах ОИга осуществляется через 
коммутатор пакетов Ога Рог! Агспиесгиге (РА). Пре- 
имущество коммутатора пакетов по сравнению с ши- 
ной заключается в том, что, какой бы производитель- 
ной ни была шина, ей присуще время простоя на пе- 
риод обработки принятого сообщения. До тех пор 
пока приемник обрабатывает некоторое сообщение, 
шина остается занятой. Коммутатор сообщений сво- 
боден от этого недостатка. Осуществив передачу па- 
кета адресату, он освобождается для передачи следую- 
щего. Поэтому использование ПОРА позволяет повысить 
скорость обмена между устройствами до 1,3 Гбайт/с. 
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Ком мутатор УРА 
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Впервые в О[га эта технология привнесена в настоль- 
ные рабочие станции. Еще одно преимущество ОРА по 
сравнению с традиционной шиной — сокращение 
физической длины трактов, что позволяет поднять 
тактовую частоту до 83 МГК. 

Использование ОРА обеспечивает одновременный 
обмен между различными устройствами. Особенностью 
ОРА является применение различных по разрядности 
портов для обмена с устройствами в зависимости от 
степени их критичности для системной производитель- 
ности, что позволяет оптимизировать архитектуру. Так, 
для обмена с шиной периферии 5Ви$ используется 72- 
разрядный порт, для процессора — 144-разрядный, а 
для памяти — 288-разрядный (в перспективе этот порт 
будет 576-разрядным). Собственно обмен междуустрой- 
ствами выполняется фрагментами данных, кратными 64, 
а избыточные биты используются для кодов коррекции 
ошибок (ЕСС). Таким образом, 5ип распространил идео- 
логию ЕСС нетолько на память, но и на системные шины. 
Такой подход существенно повышает надежность сис- 
темы в целом. Помимо системной архитектуры, прин- 
ципиально новыми в ОЙгасотрийпо является процес- 
сор ОИга5РАКС Т, реализованный по 64-разрядной спе- 
цификации 5РАКС Уег$1ол 9. 

Этот В5С-микропроцессор имеет суперскалярную 
архитектуру, позволяющую запускать в течение одного 
такта четыре команды и поддерживающую девять не- 
зависимых конвейерных устройств: четыре целочис- 
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ЛИДЕР В ОПТИЧЕСКИХ ТЕХНОЛОГИЯХ 


5 1/4” - 2,6 СВ 
3 1/2” — 640 МВ | 


Представительство в Москве: 956-5473 


— ИММОУАТИМС 1М ОРПИСАЁ МЕППА ТЕСНМОГОСУ 
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ленных, три плавающих и два графических. Одновре- 
менно могут выполняться, таким образом, до 40 ко- 
манд. Первые версии О|га5РАВС Гработают на такто- 
вой частоте 143 и 167 МГц, в двухпроцессорной стан- 
ции Ога 2 устанавливается версия с тактовой часто- 
той 200 МГц. Состав системы команд ОЦгазРАКС рас- 
ширен набором команд для работы с графикой У!151- 
а! Тпзгисйоп 5е( (У15). Это решение логически разви- 
вает идею объединения в одном кристалле разных 
функций. Вспомним интеграцию функций с фикси- 
рованной и плавающей точкой в процессоре Ши! 486. 
\У[5 дает возможность обработки одной командой не- 
скольких элементов данных. Преимущества УГ5 могут 
быть продемонстрированы на следующем примере. 
При выполнении видеокомпрессии по методу МРЕС 
для обработки 8 пикселов изображения традицион- 
ным процессорам потребуется 48 команд, в то время 
как ОИгаЗРАКС выполнит это действие одной коман- 
дой, затратив всего три такта. 

Дополнительное ускорение работы с графикой дос- 
тигается применением графических систем Сгез{ог и 
Сгеагог 5). Они состоят из буфера для хранения фраг- 
ментов Еа$1 Егате Вийег (ЕЕВ), включающего от 4 (Сге- 
агог) до 12 (Сгеагог 30) микросхем 3Р-КАМ в зависи- 
мости от модели станции, и микросхемы управления 
| Егате ВиЁег Сопиго] (ЕВС). В памяти 3О-КАМ удалось 
МОМ! ТОВ1МС ОМЕ:МЕ найти компромисс между низкой стоимостью РКАМ 
и производительностью 5КАМ благодаря созданию 
двухуровневой организации. Внутри кристалла 30- 
КАМ имеется процессор пикселов, выполняющий про- 
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Архитектурный ЗРАВС$аНоп 20 Ога 1 СцеафогМоде! 170 Е Выигрыш 
элемент 
Процессор 32-разрядный, 75 МГц Зирег5РАВС И 64-разрядный, 167 МГц > 2 раз 
Ийга5РАРС | 
Связь процессора 72-разрядная связь. 144-разрядная связь. Нет простоя > 2 раз 
с внешним кэшем | Простой в случае отсутствия данных в кэше в случае отсутствия данных в кэше 
Системный Шина МВи$ с коммутацией соединений. Пакетный коммутатор УРА. 


интерфейс Частота 50 МГц, Частота 83 МГц, 
пиковая производительность 400 Мбайт/с | пиковая производительность 1300 Мбайт/с 


|Оперативная Связь по 144-разрядному тракту, время 

память ожидания процессором 600 нс, ожидания процессором 170 нс, 

производительность на блочном производительность на блочном 
копировании 20 Мбайт/с копировании 170 Мбайт/с 


Графический Связь по 32-разрядной шине $Ви$ Связь по 64-разрядному УРА-коммутатору 

_ | контроллер с частотой 25 МГц с частотой 83 МГц 

Дисковый Ра${ ЗСУ, 10 Мбайт/с Раз/МЛае $С$1, 20 Мбайт/с 

интерфейс 

Сетевой Епегптеф, 10 Мбайт/с РазЕ1пегтет, 10/100 Мбайт/с 
интерфейс с автоматическим выбором скорости 


Связь по 288-разрядному тракту, время 


стейшие преобразования изображений. Каждая мик- | дешевле. Обработка изображений внутри 3О)-КАМ не 
росхема 53Р-КАМ содержит 10 Мбайт ОВАМ и соеди- | только быстрее, но ктому же освобождает от необхо- 
нена 256-разрядной шиной с буфером на основе $ВАМ, | димости интенсивного обмена с памятью, что суще- 
обладающей производительностью в 40 раз выше, чем | ственно повышает производительность системы. Па- 
РБАМ. Такое сочетание обеспечивает интегральную | мять 3ЗО-КАМ является совместной разработкой $ип и 
производительность, близкую к 5КАМ, но намного | Миза1$1 Иесгогпи!с$. 


_“С момента начала своей деятельности 5ип утвер- | гожелательно отреагировали на объявление новых 
| дилась в роли создателя технологических новаций в | компьютеров. Сегодня тем компаниям, которые под- 
‚ секторе недорогих высокопроизводительных рабочих | вергали атакам $ип, подчеркивая низкие цифры про- 
станций. В последние годы компания стала отставать | изводительности, особенно это касается Нежмен- 


по процессорной производительности. Появление но- | Раскаг4, будет намного сложнее продолжать свои 

_ вых станций Ога возвращает $ип на поле игры за вы- | атаки.” 

 сокую производительность. Кроме того, ОИга служит 

_ великолепной стартовой платформой для создания Из статьи аналитика Томаса Коперланода, 

_ будущих поколений рабочих станций. _ опубликованной в октябрьском номере риетпайопа _ 


Пользователи, которые сомневались в возможности | Дам Сотр. 1995 
_ 5ип возвратить себе технологическое лидерство, бла- | 


о Зип ММга1 | НАгзэфаНоп | НР С-с!азз | НРу-С!азз | Оюна!600 | 1вмзст | $биРомег |. 
и Моде! 170 350 Моде! С110 5/266 шпагдо 2 

_ [Процессор _| ИнгаЗРААС! | ЗРАВС64 | РА7200 РА7200 Арпа ре 

_ | Тактовая 167 118 120 120 130 75 | 
’ частота, МГц - 
ВВ т р ОН Е ЕЕ ЕЕ 
Е юм р 
_ | Цена, долл. | 19995 33 055 25 715 41 770 34 995 29995 46000 | 


_ Системы имеют конфигурацию 64 Мбайта памяти, диск — 1 Гбайт, цветной монитор 20", Оцга и НАЕ%ацоп — диск 


_2 Гбайта; НР С-с!а55 — цветной монитор 17", 32 Мбайта памяти, диск — 2 Гбайта. 


= : ВЕНЕ не 
Е ыь а я 


Таблица составлена по материалам пиегпанопа! Реа Сотр. 1 ее. 


Е 
ЕЕЕЕ 


143 
ЗРЕСи\92* 215 
ЗРЕС!р92* 


3 $Ви$ 


Базовая конфигурация** ОЗУ 32 Мбайт, 


Базовая цена, долл.*** 


Уга 1 Моае! 140 Ойга 1 Моде! 170 | Цйга 1 Сгезог/Сгеаю!| УКга 2 Сгеаюг/Сгеаог ЗВ 
ЗО Моде! 170Е 


Ойга5РААЯС | 


Оперативная память, Мбайт 32-512 


Носители для резервных 4-8 Гбайт О0$2 лента 4 мм, 14 Гбайт лента 8 мм, 3,5" НГМД, СО-ВОМ 
копий и дистрибутивов 


шь 
о 
сл 
р 
= 
Вьч 
— 


(32/64 бит, 25 МГц) 


[Внешний кеш 512 Кбайт 


Версия ОС Зо!ап$ 2.5+ Зоап$ 2.5 
Нага\ммаге 1/96+ 


ОЗУ 64 Мбайт, 


17" цветной монитор, | 20" цветной монитор, | 20" цветной монитор,| 20“ цветной монитор, 
Тио СХ, Тигфо @Х, Сгеа{ог ЗО, Сгеаюог ЗО, 
диск 1,05 Гбайт диск 2,1 Гбайт диск 2,1 Гбайт диск 2*2,1 Гбайт 


РАБОЧИЕ СТАНЦИИ УПКА — ШАГ 5 ОМ В ХХ! ВЕК 
ФЕВРАЛЬ 1996 


Ноябрь 1995 
Настольный 
2х ИНгаЗРАВС | 


—ь 
© 
| 


252 332 
351 505 
64-1024 


21-229 


2 5Ви$ 4 ЗВи$ 
(32/64 бит, 25 МГц), 


1 УРА (83 МГц) 


(32/64 бит, 25 МГц), 
1 9РА (83 МГц) 


32 
1 Мбайт 
Зоап$ 2.5.1 


16 бит 
ОЗУ 64 Мбайт, 


ОЗУ 256 Мбайт, 


22 995/25 995 
(Сгеаюг ^^^”) 
27 995 (Сгеаз{ог 30) 


57 995 (Сгеаз{ог) 
59 995 (Сгез{ог 30) 


* Результаты получены с помощью компилятора 5РАКС сотар!Цег компании $ип50й. 
** Кроме перечисленных компонентов, в комплект поставки входят: клавиатура, мышь, контроллер Е\щегпеи, 2 по- 
следовательных порта (25 контактов), параллельный порт, аудиопорт ввода/вывода, контроллер 5©$1-2. 


** Приведены цены для США. 


*““* Базовая конфигурация для цены 22 995 долл. такова: 32 Мбайт, 17", Сгеагог, диск 1,05 Гбайт. 


Наличие быстрых контроллеров дисков и сетевых 
контроллеров — еще один важнейший элемент повы- 
шения системной производительности. Во всех моде- 
лях ОИга, кроме самых младших, стандартно устанав- 
ливаются Еа5(/\УЛае $С$1-2 и 19/100Вазе-Т Ефегпее. 
Скорость обмена контроллера дисков может достигать 
20 Мбайт /с, а сетевой контроллер обеспечивает под- 
ключение к современной высокоскоростной сети. В 
слоты шины 5Ви$ могут быть установлены контрол- 
леры ЕОГТ, АТМ и многие другие. 

Четвертым основным инновационным элементом 
после процессора, архитектуры и графической сис- 
темы стала операционная система 501а11$ 2.5. Эта ОС 
рассчитана на три основные аппаратные платформы: 
ЗРАКС, Ице!| и Ро\е!РС. Масштабируемая корпоратив- 
ная ОС $01а115 2.5 поддерживает многопроцессорные 
конфигурации (до 64 микропроцессоров). 50]а11$ 2.5 
отличается рядом усовершенствований по сравнению 
с версией 2.4, но при этом сохраняет совместимость 
с ранее созданными приложениями. 
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На момент анонсирования семейство компьютеров 
(Леха было представлено тремя моделями ОЦга 1 — 140, 
170, и 170Е. Полностью все новации ОЦгасотрийп$ — 
Сгеатог/Сгеатог5 О, Еаз(/УЛае $С51-2 и 10/100 Ефегпе 
реализованы в модели 170Е. Более дешевые модели 140 
и 170 сохранили черты предыдущих моделей — гра- 
фический контроллер ТигБоСХ, 8-разрядный $$ со 
скоростью передачи 10 Мбайт/с и Етегпе! 10Вазе-Т. 
Единственная модель ОЦга 2 — ОИга 2200 — это двух- 
процессорный вариант с микропроцессорами \1|]- 
{габРАВС Г с тактовой частотой 200 МГц. 

Разумеется, что компьютеры семейства Ога могут 
быть использованы как серверы для рабочих групп, 
занимая промежуточное положение между ЗРАВС$егу- 
ег 20 и ЗРАЕСзегуег 1000. Появление компьютеров Ога 
не исключает совершенствование уже известных мо- 
делей рабочих станций 5ип. Отметим появление стан- 
ции ЗРАВСхаНоп 20 моделей 151 и 152 соответственно 
с одним или двумя процессорами Нурег5РАБС, имею- 
щими тактовую частоту 150 МГц. в 
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Новое имя — 


Андрей Борзенко 


В конце 1995 года компания ТозШа анонсирова- 
ла новые модели компьютеров-блокнотов — Тес- 
га 7ООСТ и Тесга 70065. Основные отличия между дан- 
ными моделями касаются базовых и максимальных 
объемов оперативной памяти, а также типов матриц 
экрана. Если в Тесга 7ООСТ используется активная ТЕТ- 
матрица размером 11,5 дюйма, то в Тесга 7006$ — мат- 
рица с двойным сканированием того же размера. Для 
Тесга 7ООСТ максимальное количество одновременно 
воспроизводимых цветов при разрешении 800 на 600 
точек составляет свыше 65 тысяч. 

Базовый объем оперативной памяти Тесга 700СТ 
равен 16 Мбайт и может быть расширен до 48 Мбайт. 
Аналогичные параметры для Тесга 70065 — 8 и 
40 Мбайт. Емкость сменного жесткого диска 
для обеих моделей превышает 1 Гбайт. Спе- 
циальный слот 5вес(Вау позволяет исполь- 
зовать не только накопитель на 35,5-дюймо- 
вых флоппи-дисках, но и четырехскорост- 
ной привод СО-КОМ. Слот РС Са!А предна- 
значен для одного РСМСТА-устройства типа 
Ш или двух таких же устройств типа П. 

Кроме привода СО-КОМ в ноутбуки Те- 
сга 700 также встроены звуковая карта, со- 
вместимая с зоипаВ]ачег Рго, микрофон и 
акустические стереосистемы. Для син- 
теза звука используются наборы 
микросхем Е$5$ 688 и Уата- 
Ва ОРГ 5. На эргономичной 
34-клавишной клавиатуре 
расположено манипулятор- 
ное устройство АссиРо1ПЕ. 

Все модели Тесга 700 ос- 
нащены портом инфра- 
красной связи. Принцип работы инфракрасного 
порта довольно прост: светодиод (ГЕО), работаю- 
щий в инфракрасном диапазоне волн, излучает по- 
следовательность импульсов, которую принимает 
соответствующий фотодиод и преобразует затем 
обратно в электрические сигналы. Подобная связь 
имеет ряд преимуществ, таких, например, как низ- 
кая цена и невысокое энергопотребление. К тому же 
такая связь вполне безопасна для здоровья и не вно- 
сит свою лепту в электромагнитную несовмести- 
мость устройств. 

Ионно-литиевые аккумуляторные батареи Тесга 700 
позволяют продлить автономную работу компьютера- 
блокнота до 3-5 часов. Для снижения энергопотреб- 
ления и экономичного использования заряда аккуму- 
ляторов применяется технология МахТите. 
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Размеры компьютера не превосходят 297 на 250 на 
57 см, а вес составляет чуть больше 3 кг. Но главное, 
разумеется, не это. 

Ключевым преимуществом перед конкурирующими 
моделями для Тесга 700 является использование 32-раз- 
рядной шины РСТ. Это относится как ко внутренней ар- 
хитектуре компьютера, так и ко внешней шине расши- 
рения. Благодаря этому, например, производительность 
видеоподсистемы, основанной на графическом ускори- 
теле Е05548 (фирма Сырз&ТесЬпо!0е1е$), по сравнению 
с Т490ОСТ увеличилась на 100%. Что же касается ноут- 
буков, оснащенных видеоподсистемой с использовани- 
ем шины УТГ-Би$, то здесь Тесга 700 впереди примерно 
на 50%. Внешняя РС]!-шина дает возможность в полной 
мере воспользоваться ‘таким преимуществом У\У/т- 
4о\5 95, как Рше апа Рау, то есть автоконфигурацией 
подключаемых устройств. 
Кроме того, среди дополни- 
тельных РСГ-адаптеров могут 
быть, например, и 52-разряд- 
ные сетевые карты. 

Для работы в офисе для 
компьютеров Тесга 700 мо- 
жет пригодиться настоль- 
ный блок расширения ОезК 
уаноп У. Он содержит: слот 
о@ес(Вау, встроенный ин- 
терфейс $С5 два слота РС 
Сага типа Ш, два разъема 
РСГТБА, а также последова- 
тельный, параллельный и 
прочие порты. Не забыты и 
встроенные активные акустиче- 
ские системы. 

Базовым процессором ноутбуков 

Тесга 700 является Репйит с тактовой 
частотой 120 МГц. Данный процессор использует тех- 
нологию УКТ (УоЦазе Ведисноп Тесппоюэу), которая 
наряду с 5Г-технологией позволяет экономить потреб- 
ление электроэнергии и продлевать срок автономной 
работы аккумуляторов. Внутренние узлы микропроцес- 
сора в этом случае работают от напряжения 2,9 В. Счи- 
тается, что технология УКТ позволяет на 50% сократить 
расход потребляемой мощности. Специальный корпус 
типа ТСР (Таре Сагиег РасКаз1тэ) экономит место на 
системной плате, поскольку его размеры примерно на 
10% меньше обычных. При изменении температурно- 
го режима по сигналу от специальных датчиков мож- 
но либо снизить частоту работы процессора, либо 
включить встроенный мини-вентилятор. 

Не менее важным отличием Тесга 700 от всех других 
ноутбуков является использование не обычной дина- 
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мической (РКАМ), а синхронной (5упсбгопоч$ ОКАМ, 
$ОКАМ) памяти. Подобные микросхемы обычно при- и, 7> у Ш 
меняют трехступенчатую конвейерную архитектуру и, Компания 5,2 (72 5), 
кроме того, внутренний дос- зав, 2 
туп типа “пинг-понг” к двум | 
блокам памяти с чередова- 
нием адресов. Тактирование 
данных микросхем осущест- 
вляется внешней частотой 
для микропроцессоров. Это 
позволяет отказаться от кэш- 
памяти второго уровня, 
сэкономив таким образом не только в размерах, но и 
в энергопотреблении. Современные 5ОКАМ могут ра- 
ботать на тактовых частотах до 100 МГц и выше. По 
оценке фирмы Тора, быстродействие $ОВАМ превы- 
шает примерно в 4 раза обычные РКАМ. 

Кстати, компании То$ фа в прошлом году испол- 
нилось 120 лет — она была основана в 1875 году. Этот 
юбилей подразделение фирмы, занимающееся порта- 
тивными компьютерами, встретило, прямо скажем, 
неплохо. По оценке ТОС, 16% рынка портативных 
устройств во всем мире в 1994 году принадлежало 
именно ТозШа. Фирма Сотрад имела 13%, [ВМ — 10%, 
далее следовали МЕС (9%) и Арр/е (8%). м 

Информация для статьи была предоставлена участ- 
ником семинара дилеров Тоба — фирмой “Каме- 
лот”, тел.: (095) 562-95-18. 


и нныи = 965-0980 


клиентам. 965-0975 


Бесплатная 


годовая гарантия 465-2544 


ВОПЛОТИТЕ СВОИ ИДЕИ В ДВИЖЕНИИ 
КАК ЭТО СДЕЛАНО В ФИЛЬМАХ "ПАРК ЮРСКОГО ПЕРИОДА", "МАСКА", "КАСПЕР"... 
БЕ Е | 
ТРЕХМЕРНАЯ А аеыЕ, : Ре 

$5 ОЕТ1 МАСЕ ЕРРИЕ_ 


ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЯ, МОНТАЖ 


СТУДИИ НА БАЗЕ УйсопСтарс$ 
пау, 13З3ЗМН2, В4600РС, шау, 200МН2, В4400РС, 
8-6 соог, 32 МВ ВАМ, 24-6 соог, 64 МВ ВАМ, 
1СВ Зумет @5К,17" топйог 2 СВ Зучет 41$5К,17" попНог 
ЗОЕИМАСЕ 30 ЗОЕТИМАСЕ ЗО Ехкете ЕХ 
Ассот М/ЗО/ХЕ, 32 $ес. 
Апаод |/О № 
$16.379 $54.828 


И ДРУГИЕ СТАНДАРТНЫЕ КОНФИГУРАЦИИ = _ ни 
со скидкой до 15% 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 


ЭЛОГАР Плюс, Москва, 129626, а/я 15 
тел. (095) 287-7856, факс (095) 287-6946 
е-тай: шо@еодаг.т5кК.ги 
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Алексей Федоров 


Успех современного бизнеса во многом зависит 
от того, как оперативно вы можете получать и ана- 
лизировать критичные для вас данные. И не случай- 
но в последнее время стали популярными различ- 
ные электронные “помощники” — пейджеры, сото- 
вые телефоны, переносные компьютеры. Причем 
именно работа с помощью переносных компьюте- 
ров (мобильные вычисления — торйе сотрийпв) 
стала одним из важных критериев успеха в посто- 
янно изменяющемся мире. Для обеспечения досту- 
па к данным, вне зависимости от того, где вы нахо- 
дитесь в данный момент, придуманы различ- 
ные способы, но наиболее практичным 
из них является работа с ком- 
пьютером, который постоян- 
но находится при вас. Сущест- 
вует подразделение компью- 
теров на две категории: на- 
стольные и переносные ком- 
пьютеры. К последним отно- 
сят ноутбуки и субноутбуки, 
которые представляют собой 
мобильный вариант настоль- 
ных компьютеров (см. обзор 
ноутбуков в КомпьютерПресс 
№09’95). Но существует еще одна 
категория мобильных компьютеров, 
которые находятся как бы на границе 
между средствами управления персональной 
информацией (РМ) и переносными компьютера- 
ми, унаследовав черты и тех и других. Такие компью- 
теры получили название пиалмтопы — компьютеры, 
умещающиеся на ладони, по аналогии с лэптопа- 
ми — компьютерами, умещающимися на коленях. 
Еще такие компьютеры называют карманными ком- 
пьютерами, что, впрочем, не меняет сути дела. 

В данном обзоре речь пойдет о палмтопах ком- 
пании Нежец-Раскага, известной многим пользо- 
вателям как постоянный источник технических ин- 
новаций. Именно Не\еи-РаскКагА первой обратила 
внимание на этот сегмент рынка персональных ком- 
пьютеров и выпустила ряд миниатюрных компью- 
теров, создав тем самым стандарт на подобные из- 
делия. В чем заключается успех палмтопов серии НР? 
В том, что они обладают многими возможностями 
“старших братьев” — переносных и настольных ком- 
пьютеров, занимают минимум места и помимо про- 
граммного обеспечения, “прошитого” в ПЗУ, могут 
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Маленькие помощники 


выполнять и обычные ОРО5-совместимые приклад- 
ные программы. Более того, палмтопы обладают 
всем необходимым для обмена информацией, что 
делает их чрезвычайно полезными и удобными для 
тех, кто часто работает вдали от основного рабочего 
места. 

Давайте посмотрим на одну из моделей палмтопов, 
предлагаемых компанией Нежтец-Раскага, — НР 
Раш (ор 2001Х. Конструктивно палмтоп напомина- 
ет ноутбук и состоит из двух сопряженных элемен- 
тов — системного блока, в котором расположена 
стандартная клавиатура (ОХЕКТУ), имеющая 10 
функциональных клавиш, 8 программируемых кла- 

виш и отдельные клавиши для цифрового на- 
бора, и экрана, который представляет 
собой ССА-совместимый, жид- 
кокристаллический дисплей 
(80 колонок, 25 рядов), обес- 
печивающий разрешение 
640х200 точек с возможностью 
масштабирования. 

Включив компьютер, вы 
попадаете в меню, в котором 
все доступные для использо- 
вания приложения представ- 
лены в виде иконок. Здесь вы 
найдете финансовый пакет 
РоскеЕ ОшсКеп, электронную 
таблицу Гоги$ 1-2-35 версии 2.4, по- 
зволяющую создавать таблицы разме- 

ром до 256 колоноки 8192 рядов, использо- 
вать графику, команды управления базами дан- 
ных, задавать и выполнять макросы, а также поль- 
зоваться встроенными функциями (от @АВЗ до 
@УЕАК), систему электронной почты сс:Май Мое 
(специальная версия для НР 200ГХ), осуществляю- 
щую передачу данных по модему, эмуляцию терми- 
налов УТ-100, АМТ и ТТУ и передачу файлов в фор- 
мате Кегши, Х- У-и /-Мо4еш и в виде АЗСП-текстов. 
В стандартной поставке можно пользоваться пор- 
том на ИК-лучах. Все это позволяет обмениваться 
информацией с другими палмтопами, переносны- 
ми компьютерами и настольными компьютерами, 
имеющими ИК-порт. Приобретение недорогого ка- 
беля для В5-252-порта даст вам возможность связы- 
ваться с любым персональным компьютером, а так- 
же выводить информацию на устройства печати — 
палмтоп имеет встроенные драйверы для принте- 
ров НР Газег] ет, Ерзоп ЕХ-80 и 1ВМ РгоРгицег (мо- 
дели с подключением через СОМ-порт). 


КОМПЬЮТЕР МАЛЕНЬКИЕ ПОМОЩНИКИ 
ЕЕ 


ГЕ 


Я неслучайно сказал, что палмтопы унаследовали 
черты как компьютеров, так и электронных записных 
книжек. Здесь вы найдете телефонную книжку, запис- 
ную книжку, текстовый редактор (не уступающий по 
возможностям редактору \У/гце из Мсгозой УЛпао\%5), 
финансовый калькулятор и даже базу данных. Утилита 
управления файлами напоминает графическую вер- 
сию М№опоп Соштапаег, что, впрочем, не исключает 
возможности использования и самого МС (версии 5.0), 


есть менеджер приложений и утилита настройки, по- 
зволяющая управлять яркостью изображения, указы- 
вать тип используемых элементов питания, парамет- 
ры коммуникаций и т.п. 

Для пользователей, которые часто путешествуют, 
очень полезна программа, отображающая мировое 
время в различных городах мира. Она не только по- 
казывает время в любой точке, но и позволяет созда- 
вать примечания, например записать расписание рей- 
сов, дополнительную информацию о городе и т.п. 
Список городов может быть пополнен — незаменимая 
помощь в частых командировках. 

Существует возможность обмена данными между 
программами — палмтоп поддерживает область об- 
мена данными, аналогичную сИрроага в У/Лш4о\%5. 
Следовательно, вы можете хранить данные в прило- 
жениях, которые наилучшим образом подходят для 
вашей задачи, а затем пересылать их в другие при- 
ложения. 

Говоря о приложениях, поставляемых с палмто- 
пом, нельзя не сказать, что они лишены какой-то из- 
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для защиты программ в ВОЗЛАИИМВО\М/$ 
* энергонезависимая память 


^ защита объектных модулей 
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ЗоИмаге Зесищу Ваагиз. Тел: (0172)45-21-03, 
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быточной функциональности и все их возможности 
чрезвычайно удобны в использовании. Основные 
функции каждого приложения доступны через функ- 
циональные клавиши, тогда как для вызова допол- 
нительных функций достаточно нажать кнопку 
“Мепи”. 

Как уже отмечалось выше, помимо “стандартных” 
приложений можно использовать и РО5-приложе- 
ния, записав их на диск. Компания Нежмеи-РаскКага 
провела тестирование ряда приложений, рассчитан- 
ных на “настоящие” компьютеры, и вот только не- 
большой список того, что можно использовать в до- 
полнение к уже имеющимся в вашем палмтопе про- 
граммам: Нагуага Рго]ес{ Мапасег 3.0, ГараК Рго 4.0, 


Портативный персональный компьютер 
НР Раптор 2001Х 


Основные характеристики: 


пе 80С186 7,9 МГц 
1 или 2 Мбайт оперативной памя- 
_ти (в зависимости от конфигура- 
ции) о = 
5 Мбайт ПЗУ _ 
Слот для карт РСМСИА версии 2.0. 
Карты чтения/записи на флэш- 
диски 
СсА-совместимый, жидкокристал- 
лический, 80 колонок, 25 рядов, 
разрешение 640х200 с возможно- 
стью масштабирования 
Стандартная (ОХ/ЕКТУ), 10 функ- 
циональных клавиш, 8 програм- 
мируемых клавиш, отдельная кла- 
виатура для цифрового набора 
Встроенный разъем В5-252 (9 рт), 
встроенный инфракрасный при- 
емник/передатчик (скорость до 
115 Кбит/с), встроенные драйверы 
для принтеров НР Газег] ег, Ерзоп 
ЕХ-80 и 1ВМ РгоРишгег с подклю- 
чением через СОМ-порт — 
2 батарейки типа АА, возможно ис- 
пользование №!Са-аккумуляторов. 
Срок службы батарей при нор- 
мальных условиях эксплуата- 
ции — около 60 часов 
Вес 512 г (с батарейками) 
Размеры 16х8,6х2,5 см 
Программное М$-2О$ 5.0, Роскег ОшскКеп, [0$ 
ооеспечение 1-2-3 версии 2.4, сс:Ма! МоЦе, за- 
(ПЗУ) писная книжка, телефонная книж- 
ка, текстовый редактор, финансо- 
вый калькулятор НР, база данных, 
мировое время и секундомер, ути- 
литы управления файлами, менед- 
жер приложений и утилита на- 
стройки. Возможно использова- 
ние дополнительного программ- 
ного обеспечения, соответствую- 
щего конфигурации компьютера 


Процессор 
Память 


Клавиатура 


Ввод/вывод 


Питание 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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М!сгозой Рго]еси 4.0, ВоПапа Рагааох 3.5, Мсгозой 
ЕИорЕ бипи[агог 4.0 и даже Мооп Сопитарпаег 5.0. 

Актуальность мобильных вычислений и возмож- 
ности доступа к информации возрастает с каждым 
днем. Палмтопы видятся недорогим и разумным ре- 
шением для большинства бизнесменов, которым 
необходим быстрый доступ к различного рода дан- 
ным, организованным наиболее естественным об- 
разом. Небольшой размер и мощность палмтопа по- 
зволяют использовать его практически в любой си- 
туации, а совместимость с персональными ком- 
пьютерами и заложенные в нем коммуникационные 
возможности позволят вам всегда иметь самую нуж- 
ную информацию. 

Жизнь не стоит на месте, и осенью прошлого года 
фирма Нетмеи-РаскагА выпустила на рынок новую мо- 
дель палмтопа — НР Ошо 700, имеющего название 
“регзопа! соттитсагог”. Отличительной особенно- 
стью этой модели является то, что она сопряжена с со- 
товым телефоном МоКа 2110 С5М. Модель Отп1- 
Со 700 имеет 2 Мбайта памяти, инфракрасный и 
В5-252-порты, а также специальное программное 
обеспечение для посылки и приема факсов и управ- 
ления электронными сообщениями (5М5). В комплект 
поставки даже входят две игры! 

Все палмтопы, продаваемые в России, имеют 
драйверы кириллицы для экрана и клавиатуры, в 
комплект поставки также входят наклейки на кла- 
виатуру. Так что проблем с локализацией самого 
палмтопа у вас не будет. Что касается локализации 
программного обеспечения, находящегося в ПЗУ, то, 
судя по перспективам, имеющимся у данного уст- 
ройства на нашем рынке, в недалеком будущем это 
вполне возможно. 


Информация для данного обзора предоставлена фир- 
мой “Стиплер” — официальным дистрибьютором про- 
дуктов компании Не\ец-Раскага в России. Дополни- 
тельную информацию вы можете получить по телефо- 
нам: (095) 246-14-52, 245-71-05, 246-52-52. 
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| Еще быстрее и больше _ 


Е момента своего основания. в 1985 году фирма га- 


зегМаз{ег (США) стала одним из лидирующих произ- . 
водителей принтеров для издательских комплексов 


(в России ГазегМаз${ег представляет фирма ЗоНИпюп). 
_ Последняя модель ее широкоформатного цветного 


‚ принтера. — О15р!ауМакег Ехрге$$ — определяет но- | 


вый мов-епа- -стандарт подобных устройств. 
По сравнению с предыдущей моделью, ОузрауМак- 


ег Рго, увеличена максимальная ширина печати 


(137 см) и, что особенно важно, возросла скорость пе- 
чати (4,5 минуты на страницу формата АО). Исполь- 
зование твердых чернил повышает стойкость отпечат-_ 
ков. Кроме того, сам механизм подачи “таблеток” > 
считан на непрерывную печать. . 

Устройство работает в режиме СМУК с максималь- 


ным разрешением 300 точек на дюйм. Метод печати — 


стохастическое растрирование ГазегМаз{ег Зтоо- 
Топе. | _ 
_О!зр!ауМакег Ехргез$ управляется растрирующим 


| устройством Со!огМагк Рго 1000, используя систему 


управления цветом Со!огМагК и аппаратный калибра-_ 
тор цвета с полуавтоматической настройкой на кон- 


| кретный тип бумаги. 


_Новое качество — новые возможности! 
| Фирма Текготх завоевала завидную репутацию на 


мировом рынке своими высококлассными цветными 

принтерами как для профессиональной графики, так. 

и для бизнес-приложений. 
ЗоНУпюп имеет давние партнерские отношения с 


| Текгогих и с января 1996 года начал поставку цвет- 


ного лазерного принтера Текготих 550 ЕЕ. Эта новая 
модель позволяет получать отпечатки формата А4 с. 
разрешением 1200х1200 точек на дюйм и качеством 
изображения, близким к фотографическому. 

Одно из ярких ее преимуществ — самая высокая ско-_ 


| рость печати в классе цветных лазерных принтеров (при | 


работе в полноцветном режиме — 5 страниц в минуту, _ 
в черно-белом режиме — 14 страниц в минуту). 
Текгогих 550ЕЁ использует собственный В!$С-про- 
цессор (АМО 29040 32 МГц) для повышения произво- 
дительности, встроенную память 24 Мбайт (с возмож-. 
ностью расширения до 72 Мбайт) и языки описания _ 
страниц Ро${5спр{ 1еуе! 2, НР-СЬ, РСЬЕ5. Текхо- 
пх 550 ЕЁ отличают простота эксплуатации, низкая 
стоимость оттиска и возможность печати небольших | 
тиражей с высоким качеством. 


ЗопИпп: (095) 261-96-49 
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ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ 1996 


Компьютеры для дома 


Андрей Борзенко 


С этого номера в нашем журнале открывается но- 
вая постоянная рубрика “Домашний компьютер”. К 
проблеме, связанной только с домашними компьюте- 
рами в нашей стране, мы уже однажды обращались на 
страницах нашего журнала (см. КомпьютерПресс, 
№10'’95). Необходимость в новой рубрике возникла в 
связи с тем, что по существующему мнению, Россия 
стоит накануне значительных перемен, которые в 
большей степени должны затронуть рынок $ОНО-ком- 
пьютеров ($5ОНО — та ОЁйсе Ноте ОЁсе). Имен- 
но поэтому хотелось бы еще раз обратить внимание 
читателей на то, что “Воте РС”, вообще говоря, отли- 
чается от “РС а поте”, то есть домашний компьютер — 
это не просто компьютер, который установлен 
дома. Понятие 5ОНО-компьютер примерно 
соответствует “РС агвоте”. По моему глу- 
бокому убеждению, настоящий рос- 
сийский домашний компьютер ро- 
дится из полноценного “РС а БВоте”. 
Для этого сейчас уже есть все пред- 
ПОСЫЛКИ. 

Во время своего визита в Москву 
в октябре 1995 года старший вице- 
президент компании Ш\е| Пол 
Отеллини (Ро! О(еШп1) объявил об 
особой инициативе, направленной 
на расширение объемов предложе- 
ния персональных компьютеров для 
домашних пользователей, а также ма- 
лого бизнеса в государствах бывшего 
СССР. Данная инициатива должна объ- 
единить ведущих производителей ком- 
пьютеров, поставщиков программного 
обеспечения, сервисные компании и фир- 
мы, занимающиеся розничной торговлей. Разъясняя 
позицию [111 господин Отеллини, в частности, зая- 
вил, что, изучив рынки государств бывшего СССР, ана- 
литики И\{е! прогнозируют существенный рост спроса 
отдельных граждан на компьютеры с мощностью и 
производительностью, обеспечиваемыми процессо- 
рами Репиит. По данным Ра{адиезт, считается, что 
доля домашних компьютеров в России в 1995 году со- 
ставила 30%, то есть примерно из 900 тысяч машин 500 
тысяч были установлены дома. Впрочем, некоторые 
отечественные эксперты с таким мнением не соглас- 
ны, но это тема отдельного разговора. 

Итак, ше готова поддержать ведущих представи- 
телей местной отрасли персональных компьютеров 
по расширению предложения компьютерной продук- 
ции более высокого качества, направленной, в част- 
ности, на рынок $ОНО. Вообще говоря, во всем мире 


сейчас наблюдается прямо-таки бум в использовании 
домашних компьютеров. Известны, например, такие 
прогнозы, согласно которым персональных компью- 
теров в США будет продаваться больше, чем телеви- 
зоров. Лично я охотно этому верю. Ну, действитель- 
но, если ваш компьютер оснащен ТУ-тюнером, то те- 
левизор вам часто и ни к чему. Кстати, ожидается, что 
к концу века по числу установленных домашних ком- 
пьютеров Европа обгонит США. Будем надеяться, что 
свою лепту в это внесут и российские фирмы. 

Как известно, можно выделить три основных облас- 
ти применения компьютеров дома — это игры, обуче- 
ние и работа. Надо сказать, что особой популярностью 
начинают пользоваться игровые программы с элемен- 
тами обучения. В английском языке появился даже 

новый термин — еиаштепс, объеди- 

няющий образование (е4исаНоп) и 

развлечение (еппемаштепо. Кстати, 

такая известная фирма, как Сге- 

апуе ГаБз$, выпускает даже ком- 

плект мультимедиа ЗоцпаВ1а$1- 
ег Ей аштепе СОЗ2. 

Хотелось бы сразу преду- 
предить, что особых надежд 
на быстрое снижение цен пи- 
тать не следует. Стоимость 
полноценных $ОНО-компью- 
теров в Европе, например, со- 

ставляет в настоящее время от 
1,5 до 2,5 тысяч долларов и 
вряд ли скоро изменится. 
Верхний уровень цены относит- 
ся к моделям Репиит-120/1535 с 

16 Мбайтами памяти, приводом ком- 

пакт-дисков и факс-модемом, а ниж- 

ний — к РепИит-75 с 8 Мбайтами. Тем не 
менее, покупатели на подобные изделия уже есть, и 
даже в России. Так, по словам коммерческого дирек- 
тора В-5(Уе Сотрщег$ господина Щукина, за послед- 
ние месяцы 1995 года до 60% компьютеров были при- 
обретены на фирме индивидуальными пользователя- 
ми, причем 80% покупателей предпочли машины с 
процессором Репии. Кстати, подобные данные есть 
и у других московских продавцов вычислительной 
техники (Сотру[айкК, “Вист”). 

Итак, компьютеры для дома начинают завоевывать 
Россию. На страницах нашей новой рубрики мы по- 
стараемся осветить хотя бы часть вопросов, связан- 
ных с домашними компьютерами в нашей стране. 
Впрочем, вы, уважаемые читатели, тоже можете при- 
нять непосредственное участие в ее формировании. 
Пишите нам. Мы постараемся ответить на все ваши 
вопросы. 
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САПР 
ФЕВРАЛЬ 1996 


Дэйв Уилсон 


Вы решили работать по-новому 
и приобрели Систему Автоматизи- 
рованного Проектирования. Вы и 
компьютер — вот все, что вам те- 
перь нужно, больше никаких куль- 
манов, никаких испачканных рук... 
Но не выбрасывать же все старые 
чертежи, кальки и подрамники? 
Ведь вы с ними еще работаете... Не 
волнуйтесь — выход есть, причем 
не один, однако не так-то просто 
выбрать наиболее подходящий. 
Эта статья и написана как раз для 
того, чтобы помочь вам найти наи- 
более верное и экономичное реше- 
ние. 


Роль бумаги 
в современном процессе 
конструирования 


Несмотря на то что САПР занял свое 
место на рынке программ как про- 
веренный и неоценимый инстру- 
мент конструирования, большую 
часть информации, производимой 
различными компаниями, составля- 
ют чертежи, выполненные вручную. 

По оценке журнала “ИцегпаНо- 
па! ага СогрогаНоп апа Роситепи 
Мапасетепг’, в мире существует 
8 млрд. чертежей, лишь 15% из ко- 
торых выполнены в формате САПР. 


2% 


Ш Форматы САПР 
] Микрофильм 
[_] Чертежи на бумаге 


[] Прочее 


Рис. 1 


Самое дорогое, чем владеет лю- 
бая компания, — это информация, 
и умение правильно распорядить- 
ся этим богатством может способ- 
ствовать достижению лидирующе- 
го положения в бизнесе за счет 
улучшения качества продукции и 
сокращения времени на маркетин- 
говые усилия по ее продвижению 
на рынке. Многие компании, рабо- 
тающие в сфере архитектуры, элек- 
тротехники, машиностроения и 
т.п., уже осознали значимость эф- 
фективного управления и исполь- 
зования информации. 
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Производительность равна 
прибыли — аксиома современно- 
го бизнеса. Каждый следующий 
этап производственного процес- 
са (разработка, производство и 
поддержка) использует значитель- 
но большее количество докумен- 
тации, чем предыдущий. Поэтому 
эффективный доступ к информа- 
ции становится основополагаю- 
щим моментом производственно- 
го цикла. 

Все или некоторые из описан- 
ных ниже ситуаций могут служит 
источником переизбытка бумаг в 
вашем бизнесе. 


Архив 

Обычно у каждой компании имеет- 
ся большое количество разработок 
в виде схем или чертежей. Они 
должны храниться в течение всего 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Дом для престарелых чертежей 


жизненного цикла изделия (или 
какой-либо услуги). Архивные до- 
кументы могут храниться с качест- 
ве справочного материала или по 
требованию законодательства. 

Архивная информация состав- 
ляет львиную долю документов, на- 
ходящихся во владении любой 
компании, и она всегда ценна, а 
иногда и незаменима. 


Обновление чертежей 

Обновление или редактирование 
чертежей — это активная часть ра- 
бочего процесса. Чертежи, создан- 
ные в САПР, переделать легко, а вот 
чертежи, выполненные на бумаге, 
приходится перечерчивать заново. 


Подрядчик 

или субподрядчик 

Допустим, что вы имеете и активно 
используете полный набор про- 
граммного обеспечения САПР. А 
ваши подрядчики, субподрядчики 
или партнеры по бизнесу все еще 
работают с бумажными чертежами? 


Скрытая стоимость 
бумаги 


Обработка, хранение и поддержа- 
ние в рабочем состоянии черте- 
жей, выполненных вручную на бу- 
маге, трудны и отнимают много 
времени и средств. К сожалению, 
чертежи большинства компаний 
все еще пребывают в бумажном 
состоянии, и с бумагой связано 
множество общих проблем. 

Чертежи на бумаге, кальке и дру- 
гих носителях подвержены износу 
и старению. Копии на бумаге со 
временем выцветают. Согласно 
оценкам, при обработке вручную 
каждая компания теряет 10-15% 
имеющейся технической докумен- 
тации. И все же, благодаря внедре- 
нию управляемых инженерных 
архивов, трата времени на поиск и 
восстановление потерянного чер- 
тежа уходит в прошлое. 
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Стоимость хранения чертежей % 
на бумаге весьма значительна. 50 
Многие компании, внедрившие 
ЕОМ/ТЬОМ (системы управления 


> 
сл 


документообротом), могут под- 40 
твердить, что это значительно со- 35 : 
кратило их расходы на содержа- 30 | 
ние архива. Е 

Помните, что повышение произ- и 
водительности труда и сокращение 20 - 
ние прибыли вашей компании. 15 

г 
Преимущества САПР а о 
САПР зарекомендовал себя как от- о } ы — я 
менный инструмент для разработ- 0 
ки, изготовления и поддержки про- Управление Проверки Система Процесс Отчеты Прочее 
документо- оценки 

дукции. Однажды созданный в оборотом качества 


САПР чертеж в дальнейшем может Рис. 2. Причины невыполнения требований БО 


быть быстро просмотрен, модифи- 
цирован, выведен на плоттер или 
скопирован за малую долю того 
времени, которое ушло бы на моди- 
фикацию чертежа на бумаге. Путем 
интеграции чертежа на бумаге и 
САПР вы можете сделать процесс 
разработки гораздо более плавным 
и при этом сэкономите средства, 
улучшите качество продукции и 
сократите время, необходимое для 
внедрения товара на рынок. 


Преимущества 
систем управления 
документооборотом 
Если вы уже перевели все ваши фай- 
лы в электронный формат, то сис- 
тема управления документооборо- 
том поможет еще больше увеличить 
производительность труда и усо- 
вершенствовать производственный 
процесс в целом. Такая система 
может быть как простой системой 
хранения с ограниченными воз- 
можностями поиска и обновления 
документов, так и системой, полно- 
масштабно контролирующей про- 
смотр, редактирование и тиражи- 
рование всех документов. Полная 
система управления документообо- 
ротом может отслеживать измене- 
ния файлов или их использование 
и, следовательно, значительно уско- 
рить прохождение документа внут- 
ри вашей компании. 

Управление документооборотом 
не только регулирует действия са- 
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мой компании, но и может помочь 
удовлетворить требованиям зако- 
нодательных органов и Междуна- 
родной организации по стандар- 
там (15О). По данным Британского 
института стандартов, в 47% случа- 
ев невозможность пройти серти- 
фикацию [50 была вызвана непра- 
вильным контролем за документа- 
цией. 

Компании, не имеющие серти- 
фикации 150, сужают круг своих 
потенциальных заказчиков как на 
внутреннем, так и на внешнем рын- 
ке. Например, британское Мини- 
стерство обороны уже сейчас тре- 
бует от своих поставщиков серти- 
фикации Г5О 9000 на всю их про- 
дукцию. Возможно недалеко то 
время, когда и другие компании 
(включая и ваших партнеров) бу- 
дут аналогичным образом отно- 
ситься к контролю за качеством 
продукции. 

Управление документооборо- 
том — это ключ крешению “бумаж- 
ной проблемы”, и его не следует иг- 
норировать. 


Преимущества 
автоматизации 
прохождения документов 
Возможности, которые предостав- 
ляет программное обеспечение ав- 
томатизации прохождения доку- 
ментов, помогают удовлетворить 
требованиям ГО. При этом прак- 


тически полностью автоматизиру- 
ется путь, который проходят доку- 
менты внутри компании. В сочета- 
нии с системой управления доку- 
ментооборотом это позволит дос- 
тичь потрясающего эффекта. Если 
к этому прибавить еще и произво- 
дительность САПР, то вы получите 
весьма эффективный цикл произ- 
водства. 


Использование бумаги 
в производственном 
цикле 


Посмотрите, как можно использо- 
вать старые чертежи в производст- 
венном цикле вашей компании. 


Перечерчивание вручную 
Многие компании работают с 
САПР и одновременно занимают- 
ся черчением вручную. Каждый 
раз, когда старый чертеж должен 
быть изменен, его модифицируют 
или перечерчивают на бумаге. Это 
“решение” позволяет компании 
“поддерживать в форме” сущест- 
вующие чертежи, при этом созда- 
вая новые в САПР. 

Если ваша компания использу- 
ет этот метод, вы должны оценить 
краткосрочные и долгосрочные 
расходы на ваши действия. Пере- 
черчивание вручную занимает 
больше времени и поэтому доро- 


_— СТРУЙНЫЕ ПЛОТТЕРЫ 
Са!Сотр Тесп/ЕТ"' СОГОЛН $епе$ 
ПЕЧАТАЮТ НА ЛЮБОЙ БУ! 


о 


360/720р! ( союг/топо), 6М ВАМ, В5-2 
Септготс$, РСИ907, СА!$ С4, ССВЕ 11, 
НР-СЕ, НР-С1/2, НР-ВТЕ. 


#2] М2 М/Р$ ргосе5зог, 25т! картридж 
360/720ар! (соог/топо), 6М ВАМ, Я$З- 
Сепноп/с$, РСИ907, САГ$ 4, ССВЕ 
НР-СЕ, НР-СЕЁ/2, НР-ВТЕ. йе 


35 МВ? МИ/Р$ ргосе5$ог, 25т/ картри 
360/720ар! (со!ог/топо), 16М ВА\ 
Сепкот/с$, РСИ907, СА! $ С4, ССЕ 
НР-СЕ, НР-СИ/2, НР-ВТЕ, ‚Ааоре 
[еуе! 2 


3э МЬ2 М/Р$ ргосе5$ог, 175т 
360/720ар! (соог/топо), 6М В 
Сепопгс$, РСИ907, СА!З$ С4, 

НР-СЕ, НР-С1/2, НР-ВТЕ 


35 МЕ М/Р$ ргосе5$ог, 175т/ картриджи, 
360/720ар! (со!ог/топо), 16М ВАМ, В$-232, 
Сепнопс$,РСИ907, СА! $ С4, ССВЕ 1, 

НР-СЕ, НР-СЁ/2, НР-ВТЕ, Адобе Ро${спр: 

[еуе! 2, СаСотр НР (Вазег |таде Ргосез$50,), 
мета! Етете! щепасе (сетевой интерфейс)........... 


Все плоттеры комплектуются подставкой, корзиной, механизмо! 
рулонной подачи с автоматическим отрезанием листа. 


Всегда в наличии и в любом 


расходные материалы: пленка, бумага всех типов, картриджи 
Эт/, 1411, 25т1, 175т/. 


САЕСОМР 


А ГосКВеед Магат Сотрапу 


Официальный дистрибьютор: Сопз!51еп? $оНугаге 
МОСКВА 111020, Солдатская ул.д.3; тел. /факс: 913-22-22 913-22-21 


а ЮМПРЮГР ДОМ ДЛЯ ПРЕСТАРЕЛЫХ ЧЕРТЕЖЕЙ 
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же, чем перечерчивание в САПР. 
Это уменьшает производитель- 
ность труда и увеличивает стои- 
мость производственного цикла. 
Медленное выполнение работ и 
увеличение расходов напрямую 
влияют на вашу конкурентоспо- 
собность. Вы усложняете себе 
жизнь, продлевая существование 
бумажных чертежей в вашей орга- 
низации. 


Перечерчивание вручную 

в САПР 

Перечерчивание вручную означа- 
ет следующее: надо поместить пе- 
ред собой чертеж и перерисовать 
все от начала до конца в системе 
САПР. Полное воспроизведение 
оригинала чертежа было, есть и 
останется наиболее точным мето- 
дом конвертирования. Этот метод 
не требует больших капиталовло- 
жений (при условии, что вы уже ку- 
пили систему САПР), и он может 
быть очень полезен для конверти- 
рования незначительного количе- 
ства простых чертежей. Скорость 
воспроизведения вручную можно 
увеличить посредством дигитайзе- 
ра (см. ниже). Однако этот метод 
отнимает огромное количество 
времени и, по сути дела, является 
стрельбой из пушки по воробьям. 
При перечерчивании вручную 
ваши вложения в САПР пойдут на 
создание того, что уже однажды 
было создано. 


Использование дигитайзера 
Планшет дигитайзера — это обыч- 
ное периферийное устройство 
САПР. Поместите ваш чертеж на 
планшет и оттрассируйте ориги- 
нал с помощью системы САПР. 
Этот метод быстрее, чем перечер- 
чивание вручную, но все же мед- 
ленный. К тому же стоимость боль- 
ших планшетов все еще непомер- 
но высока. 


Сервисное бюро 

В сервисном бюро все сделают за 
вас. От вас не потребуется никаких 
капиталовложений в оборудование 
и почти никаких затрат на оплату 
труда, хотя вам и понадобится кон- 
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сультант по вашему виду чертежей 
для обеспечения взаимодействия с 
бюро, чтобы результаты получи- 
лись качественными. Бюро — это 
неплохая идея для конвертирова- 
ния большого количества черте- 
жей, если у вас недостаточно ре- 
сурсов для этого. Благодаря широ- 
ким возможностям бюро, там мо- 
гут обеспечить и конвертирование 
небольшого количества чертежей. 
В бюро обычно используют один 
или все методы, перечисленные в 
этой статье. 

Обращаясь в бюро, помните, 
что работник, воссоздающий ваш 
чертеж, возможно, не знаком со 
спецификой вашей деятельности 
и вследствие своей некомпетент- 
ности не сможет достичь необхо- 
димого качества. Если вас беспо- 
коит сохранение конфиденциаль- 
ности информации, то поинтере- 
суйтесь, где будут храниться ваши 
чертежи, и убедитесь, что пред- 
ставления о секретности у васиу 
бюро одинаковы. Помните также, 
что расходы на конвертирование 
прямо влияют на качество конеч- 
ного результата. 


Сканирование 

Многие компании, как большие, 
так и маленькие, успешно исполь- 
зуют сканирование для решения 
проблемы интеграции бумаги и 
САПР. 

В зависимости от имеющегося 
количества чертежей вы можете 
либо купить сканер, либо отдать 
чертежи для сканирования в 
бюро. Недавнее снижение цен на 
сканеры большого формата сде- 
лало приобретение сканирующей 
техники вполне реальной пер- 
спективой для крупных и мелких 
фирм. 

В разделе “Анализ экономии 
средств” мы представим результа- 
ты исследования, показывающие, 
что решения, базирующиеся на 
сканировании, дают наибольшую 
отдачу капиталовложений при ин- 
теграции бумаги и САПР. 

Сканирование — ключевой фак- 
тор в процессе конвертирования. 
Сегодняшние производители ска- 


неров предлагают передовые тех- 
нологии улучшения изображения, 
такие как адаптивное отсечение 
фона и автоматическая чистка изо- 
бражения. 

Улучшение изображения — это 
единственная важная характери- 
стика в начале процесса конверти- 
рования, гораздо более существен- 
ная, чем возможность увеличения 
разрешения. 

Способность четко распозна- 
вать текст, давать качественное 
представление линий и гладкую 
растровую геометрию — все это 
очень важные моменты, которые 
должны быть подвергнуты деталь- 
ному рассмотрению в первую оче- 
редь при выборе сканера. 

Векторизация зависит от качест- 
ва сканирования. 

После того как рисунок отскани- 
рован, перед вами открываются 
следующие возможности. 


Растровое редактирование 
Растровое редактирование — это 
наиболее простой способ моди- 
фикации сканированного рисун- 
ка. Стоимость сканирования ри- 
сунка стандартного формата 
очень низка. Сканированный ри- 
сунок может быть просмотрен, 
прокомментирован и отредакти- 
рован. 

Сегодня на рынке существует ко- 
лоссальная дифференциация про- 
грамм по их возможностям, функ- 
циональности и назначению. Наи- 
более совершенные программные 
продукты могут работать (выби- 
рать, осуществлять привязку) с рас- 
тровой геометрией так, как если бы 
это были объекты САПР (см. справ- 
ку “Сканирование. Различия меж- 
ду векторным форматом и рас- 
тром...”). 

Некоторые пакеты были созда- 
ны специально для определенных 
сфер приложения, например для 
картографии или архитектуры. 

Основное различие между рас- 
тровым редактированием и другими 
описанными здесь методами скани- 
рования в том, что при растровом 
редактировании рисунок всегда 
остается в растровом формате. 


САПР 


Сканирование 


Краткая справка 


Что такое сканер? Сканер — это 
устройство, создающее электронное 
изображение документа. Он очень 
похож на копировальный аппарат, 
только создаваемая копия изображе- 
ния электронная, а не бумажная. 

Как он работает? Сканер имеет 
оптический электронный преобразо- 
ватель и источник света. Оптический 
электронный преобразователь пре- 
вращает исходное изображение в его 
электронный аналог, который затем 
может быть преобразован в файл. 
Этот файл называется растром, или 
Би-тар-файлом. 

Подобно фотокопировальномуап- 
парату сканер имеет порог контраст- 
ности. Этот параметр настраивается с 
целью получения наивысшего качест- 
ва электронной “копии”. Обычно для 
максимально возможной части рисун- 
ка производится тестовое сканирова- 
ние для того, чтобы убедиться, что зна- 
чение порога установлено правильно, 
то есть что тонкие линии видны, а 
“жирные” линии не очень жирные. 

Точность сканирования измеряет- 
ся в точках на дюйм, или 4р1. Это 
количество пикселов, или точек, ко- 
торые сканер видит на каждом дюй- 
ме листа. Чем выше ар1, тем больше 
‘видно точек и тем точнее сканирова- 
ние. Стандартные разрешения — 200, 
500 или 400 ар:. Чем выше значение 
арь тем больше будет объем резуль- 
тирующего электронного файла. 

Некоторые сканеры могут интер- 
полировать или увеличивать Ар! до 


Конвертирование 

в векторный формат: 
трассировка поверх растра 
Этот метод часто называют рисо- 
ванием на подложке. Сканирован- 
ное изображение загружается в 
систему САПР как фоновое изобра- 
жение, которое “трассируется” по- 
верх — растровые линии заменя- 
ются объектами САПР. Получен- 
ный в результате рисунок — это 
полноценный векторный рисунок. 
Этот метод очень близок к сколке 
на дигитайзере, только дигитайзер 
при этом не нужен. 
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очень высоких значений. Убедитесь, 
что реальное оптическое разрешение 
сканера, который вы собираетесь ис- 
пользовать, достаточно высоко для 
удовлетворения ваших требований к 
качеству. Низкое ар! (200) можно ис- 
пользовать для архивных материа- 
лов, однако результаты векторизации 
(см. ниже) будут лучше при более вы- 
соких значениях ар]. 

Существует много типов сканеров, 
способных сканировать листы фор- 
мата от А4 до АО (и более), а также 
микрофильмы и слайды. 

Типы растровых файлов. Суще- 
ствует широкий спектр стандартов и 
форматов для растровых файлов. 
Типы файлов могут быть разделены 
на два широких класса: компрессиро- 
ванные и некомпрессированные. 
Компрессированные файлы, что от- 
ражает их название, много меньше 
некомпрессированных. Некоторые 
стандартные форматы компрессиро- 
ванных файлов — это Огочур 3, Стоир 
4 и ТТЕЕ Сотрге$зеа. Некоторые стан- 
дартные форматы некомпрессиро- 
ванных файлов — это РСХ, ВГС и ТПЕЕ 
Опсотргеззеа. 

Есть также несколько стандартов, 
используемых правительственными 
и военными организациями, напри- 
мер стандарт САГ$, используемый 
Военно-морским флотом США. 

Методы компрессии. Техноло- 
гия компрессии данных совершенст- 
вуется с развитием компьютерной 
техники и программного обеспече- 
ния. Сейчас стало возможным хране- 
ние сканированного чертежа форма- 
та АО примерно в том же объеме па- 


‚ мяти, что и эквивалентного чертежа 


САПР. Наиболее общеупотребимыми 
компрессированными форматами яв- 


Трассировка поверх растра — 
более быстрый метод, чем полное 
перечерчивание, но все же требу- 
ет значительных затрат труда и 
времени. Этот метод может ока- 
заться полезен для изображений 
плохого качества, которые нельзя 
конвертировать никаким другим 
методом. 

Способность программы осуще- 
ствлять привязку к растру очень 
повысит точность и эффектив- 
ность метода трассировки по срав- 
нению с методом ручной сколки, 
обсуждавшимся выше. 
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ляются растровый САГ$ и ТТЕЕ-форма- 
ты, каждый из которых использует 
метод компрессии ССГТТ Сточр 4. 


Различия между векторным 
форматом и растром: 

умный против дурака 

САПР используют векторные файлы, а 
сканеры производят растровые изо- 
бражения. В чем различие между 
ними? Растровые файлы фундамен- 
тально отличаются от векторных. Если 
вы рисуете окружность в САПР, то она 
и хранится как окружность. Программ- 
ное обеспечение знает радиус и центр 
окружности, толщину и тип линии 
(рис. А). Окружность является “умной”, 
потому что любая часть окружности 
задана именно как часть окружности 
и известно, как выглядит остальная 
часть окружности. При сканировании 
рисунок разбивается на последова- 
тельные ряды точек, или пикселов 
(рис. Б). Сканированная окружность 
“глупая”, поскольку, несмотря на то, 
что ряды пикселов формируют изо- 
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м ЕЙ 
Векторные данные Растровые данные 
Центр: 5,5 арг: 300 
Радиус: 5" 
Толщина: 0,01" 
Рис. А Рис. Б 


бражение окружности, каждый пиксел 
“не знает” о том, что он является ча-_ 
стью окружности. Для того чтобы ис- | 
пользовать и модифицировать скани- 
рованный рисунок как рисунок САПР, | 
его нужно сначала сделать “умным”. | 


Конвертирование 

в векторную форму: 
автоматическая обработка 
Процесс автоматического конвер- 
тирования сканированного изо- 
бражения в рисунок САПР называ- 
ется векторизацией. Современное 
конвертирующее программное 
обеспечение работает быстро и 
создает файлы САПР, такие как ОХЕ 
и [СЕБ. 

Надо помнить, что автоматиче- 
ская конвертация растра в вектор 
никогда не дает абсолютно точно- 
го результата. Тем не менее, время, 
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затрачиваемое на конвертирова- 
ние изображения и дальнейшее 
редактирование, все же значитель- 
но меньше времени, необходимо- 
го на полное перечерчивание. 

Процесс конвертирования мо- 
жет быть выполнен либо автомати- 
чески в пакетном режиме, либо ин- 
терактивно с использованием ме- 
тодов конвертирующего селекти- 
рования. 

Средства пакетного конверти- 
рования работают, используя на- 
бор заранее заданных параметров, 
которые оптимизируют векториза- 
цию различных исходных растро- 
вых файлов. Эти параметры влия- 
ют на типы геометрических объек- 
тов, которые могут быть распозна- 
ны, задают ортогональную коррек- 
цию, определяют структуру рас- 
пределения по слоям и устанавли- 
вают значения толщины линий. 

Пакетный режим распознава- 
ния лучше всего применять для 
чертежей высокого качества. 
Обычно результаты пакетного 
конвертирования требуют некото- 


ле или на строительной площа 
ОгамипдНЕх - это Ваш выбор. 


Трудно переоценить возможность свер 


рого последующего редактирова- 
ния, для того чтобы окончатель- 
ный вариант чертежа соответство- 
вал оригиналу. 

Следует иметь в виду, что при 
этом методе сканированные черте- 
жи не могут использоваться в САПР 
до тех пор, пока они не векторизо- 
ваны. Вам следует отвести опреде- 
ленное время на векторизацию 
сканированных чертежей до того, 
как вы начнете их использовать. 
Идеально провести пакетную век- 
торизацию ночью, когда компью- 
тер простаивает. 

Селективное конвертирование — 
относительно новая идея, наиболее 
многообещающая среди конверти- 
рующих технологий САПР. 

Такой подход совмещает интуи- 
тивное знание пользователя с ин- 
терактивным процессом конверти- 
рования. Как и при пакетном кон- 
вертировании, оператор может ус- 
тановить параметры для оптимиза- 
ции процесса векторизации. Инст- 
рументы интерактивного конвер- 
тирования позволяют оператору 


беспроводные, 
ным стеклом. 
ают как клавиа- 
рсора. 


Г и 1 бк кнопками и 
‚ое двумя кнопками. 
ельностью к наклону, 


тоянию до поверности дигитайзера. 
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САПР выбрать часть сканирован- 
ного изображения, конвертиро- 
вать его и выполнить все необхо- 
димые операции редактирования. 

Одновременное использование 
знаний оператора и автоматическо- 
го программного обеспечения высо- 
коэффективно и прекрасно сочета- 
ется с “гибридным” подходом. 


Конвертирование 

в векторную форму: 
гибридный процесс 

Термин “гибридный” означает со- 
четание растрового (сканирован- 
ного) и векторного (САПР) изобра- 
жений. При гибридном редактиро- 
вании используются как растро- 
вые, так и векторные данные одно- 
временно на одном и том же изо- 
бражении. Такой подход имеет 
массу преимуществ. Чертежи низ- 
кого качества могут быть отскани- 
рованы, отредактированы и сохра- 
нены в растровом формате. Впо- 
следствии изменения могут вно- 
ситься в рисунок как в растровой, 
так и в векторной форме. Иногда 
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растровое редактирование исполь- 
зуется в сочетании с техникой се- 
лективного конвертирования, о ко- 
тором мы уже рассказывали. Кон- 
вертирование чертежа в векторную 
форму САПР может производить- 
ся по мере необходимости. Кон- 
вертированные векторные объек- 
ты затем модифицируются так же, 
как и любые другие объекты черте- 
жа САПР. Комбинированное рас- 
трово-векторное изображение 
можно сохранить и вывести на 
плоттер. 

Работа в гибридной растрово- 
векторной среде позволяет исполь- 
зовать чертеж сразу после скани- 
рования. В процессе работы вы 
можете его модифицировать, вы- 
водить на плоттер или векторизо- 
вать. Вложения средств и времени, 
необходимых для конвертирова- 
ния существующих чертежей, про- 
изводятся по мере необходимости 
и находятся, таким образом, под 
строгим контролем. 


Чертежи 
вашей компании 


Перед конвертированием какого- 
либо из чертежей, которые имеют- 
ся в вашей компании, их следует 
разделить на категории в соответ- 
ствии с качеством и назначением. 

Качество чертежа определяет 
метод редактирования и необхо- 
димые затраты времени (рис. 3). 
Назначение каждого чертежа под- 
скажет, каким образом его векто- 
ризовать и нужно ли это вообще 
(рис. 4). 

Большинство чертежей нужно 
просто перенести с бумаги в элек- 
тронный архив, и поэтому они мо- 
гут храниться в растровом форма- 


Рис. 5. Типичное распределение 
чертежей, подлежащих 
сканированию, по качеству 
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те. Вам не потребуется векторизо- 
вать изображение до того, как это 
станет действительно необходимо. 

Чертежи, являющиеся частью 
процесса разработки или нуждаю- 
щиеся в переработке, обрабатыва- 
ются по другому сценарию. Пере- 
черчивать обычно надо лишь не- 
большое количество чертежей, но 
их значимость для компании весь- 
ма высока. Потребность в коррек- 
тировке таких чертежей может 
быть наиболее экономично удов- 
летворена с помощью гибридного 
редактирования. 

Наибольшее значение для компа- 
нии обычно имеет очень незначи- 
тельный процент чертежей. Это 
чертежи, использующиеся при мо- 
делировании и анализе в некото- 
рых процессах — САБ, САЕ, ЕМ и 
САМ. Такие чертежи должны быть 
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перечерчивание в САПР вручную, 
сколка на дигитайзере, растровое 
редактирование, гибридное (рас- 
трово-векторное) редактирование 
и векторизация. Из них мы про- 
анализируем четыре метода: чер- 
чение вручную, перечерчивание в 
САПР вручную, растровое и гиб- 
ридное редактирование и векто- 
ризацию. 

Составляющие затрат следую- 
щие: во-первых, стоимость перво- 
начальной подготовки чертежа, во- 
вторых, стоимость каждой после- 
дующей переработки чертежа. В 
случае решений на базе сканиро- 
вания и перечерчивания в САПР 
стоимость первоначальной подго- 
товки чертежа — это стоимость его 
сканирования. 

Учитывая затраты на единовре- 
менную первоначальную подго- 


Рис. 4. Использование чертежей и методы редактирования 


конвертированы в векторный фор- 
мат для дальнейшего использова- 
ния в качестве исходного информа- 
ционного материала для различных 
программ. Примерами могут слу- 
жить программы автоматического 
составления спецификаций, разра- 
ботки управляющих программ для 
станков ЧПУ, параметрического 
моделирования, планирования и 
управления производством. 


Анализ экономии 
средств 


Анализ расходов на каждый из ме- 
тодов выявляет экономию затрат в 
результате совершенствования 
процесса управления данными и 
повышения эффективности проек- 
тирования. 

В статье рассматриваются 
шесть методов: ручное черчение, 


товку чертежа и долгосрочный 
процесс переработок в течение его 
жизненного цикла, мы можем по- 
лучить реальные затраты для каж- 
дого из четырех методов. 


Кратковременная экономия 

Ключ квычислению экономии рас- 
ходов — это аккуратный подсчет 
экономии трудозатрат при приме- 
нении каждого метода. Экономия 
трудозатрат для каждого конкрет- 
ного чертежа зависит от качества 
чертежа, количества переработок 
и используемого метода обработ- 
ки. Одна из статей, опубликован- 
ных в журнале РоситепЕ Мапаее- 
шепе приводила сравнительный 
анализ расходов на воссоздание и 
переработку сложных чертежей 
при использовании каждого из ос- 
новных методов, которые мы обсу- 
ждали. Анализ включал рассмотре- 
ние стоимости ввода чертежа и 
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Рис. 5. Затраты на воссоздание 
и переработку сложных чертежей 


стоимости первоначальных пере- 
работок чертежа. Результаты пока- 
заны на рис. 5. 

Из этих результатов видно, что 
наиболее эффективны методы вво- 
да, основанные на сканировании. 
Гибридный подход предлагает 
наибольшую и немедленную эко- 
номию средств, возникающую за 
счет векторизации. Причиной яв- 
ляется то, что гибридное редакти- 
рование устраняет необходимость 
раздельного редактирования, пере- 
черчивания и проверки. 


Экономия в течение 
жизненного цикла чертежа 
Чертеж в течение своего жизнен- 
ного цикла часто подвергается пе- 
реработкам. Мы показали, что гиб- 
ридный подход приносит изна- 
чальную экономию. Однако любой 
анализ экономии расходов должен 
также учитывать расходы после 
первой же переработки. 

На рис. 6 представлена диаграм- 
ма, в которой учитываются много- 
численные переработки в процес- 
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се жизненного цикла чертежа. Че- 
тыре основных метода сравнива- 
ются внутри цикла “п” перерабо- 
ток, где “п” — общее количество 
переработок, которым подвергает- 
ся чертеж. 

Эта схема имеет четыре важные 
“переломные” точки. Видно, что в 
момент первой переработки (п=1) 
каждый из методов имеет различ- 
ную первоначальную стоимость 
ввода чертежа. 

В точке “а” (обычно перед вто- 
рой переделкой) стоимость гиб- 
ридного редактирования сравнима 
со стоимостью переработки вруч- 
ную. Начиная с этой точки, гибрид- 
ное редактирование становится де- 
шевле переработки вручную. Такое 
сокращение расходов происходит 
за счет низкой стоимости сканиро- 
вания как метода ввода и того фак- 
та, что гибридное редактирование 
позволяет использовать чертеж с 
момента его сканирования. 

Точка “Ъ” соответствует количе- 
ству переработок, при котором 
векторизация становится более вы- 
годной, чем переработка вручную. 
Положение этой точки зависит от 
качества изображения, квалифика- 
ции оператора и набора исполь- 
зуемых инструментов. Она может 
быть достигнута в пределах трех 
переделок чертежа стандартной 
сложности. 

Точка “с” — это точка между гиб- 
ридным редактированием и векто- 
ризацией. Переработка путем гиб- 
ридного редактирования 
при использовании хороше- 
го программного обеспече- 
ния очень эффективна, но в 
конечном счете САПР все- 
таки быстрее. Если чертеж 
проходит через большое ко- 
личество переработок в те- 
чение своего жизненного 
цикла, то векторизация не- 
пременно окупится. 

Все эти выводы могут по- 
казаться путаными: гибрид- 
ное редактирование дает 
самые низкие первоначаль- 
ные расходы, а векториза- 
ция дает долгосрочный эф- 
фект и поэтому более эко- 


Затраты 


номна. Как же следует поступать? 
Решение в том, чтобы использовать 
комбинированный подход — гиб- 
ридное редактирование и селек- 
тивное конвертирование. Такое со- 
четание даст вам преимущества 
гибридного редактирования. Вы 
можете сразу же использовать чер- 
тежи, внося в них незначительные 
изменения. Но вы также получите 
и долгосрочный эффект от векто- 
ризации, конвертируя чертеж по 
частям по мере надобности. 


Оборот вложенных средств 
и отдача капиталовложений 
Период оборота вложенных 
средств и отдачи капиталовложе- 
ний — важная часть анализа эконо- 
мии средств. 

Трудно составить абсолютно 
точную картину оборота вложен- 
ных средств и отдачи капиталовло- 
жений, но формулы на врезке (см. 
стр. 118) помогут понять эту про- 
блему в целом. 

Для оценки периода оборота вло- 
женных средств и отдачи капитало- 
вложений нужно вычислить общую 
стоимость внедрения программного 
продукта, а затем разделить эту циф- 
руна потенциальную экономию. Мы 
получим время оборота в годах. От- 
дача капиталовложений — это еже- 
годная экономия, деленная на об- 
щую стоимость, в процентах. 

Приведем пример (величины 
затрат указаны для условий разви- 
тых стран). У компании имеется 


С П 
Количество переработок 


= Редактирование чертежа на бумаге 
—. Перечерчивание в САПР 

= Гибридное проектирование 

—= Векторизация 


Рис. 6. Жизненный цикл чертежей и анализ 


затрат 


САПР 


1500 активно используемых черте- 
жей, при этом каждый год на каж- 
дый чертеж в среднем приходятся 
две переработки, занимающие 
4,5 часа. Переработка стоит 
55 долл. в час. В настоящий момент 
компания расходует 472 500 долл. 
в год на переработку чертежей. 
Теперь рассмотрим стоимость 
гибридного подхода без конверти- 
рования. Сканирование занимает 
около 6 минут, расходы на оперла- 
тора — 20 долл. в час. Времени на 
векторизацию не требуется, редак- 
тирование занимает приблизитель- 
но 15 минут для каждого чертежа. 
Каждая переработка занимает око- 
ло часа. Полностью загруженный 
оператор САПР стоит до 60 долл. в 
час, включая стоимость техники, 
программного обеспечения и т.д. 
Таким образом, компания может 
расходовать на переработку черте- 
жей 205 500 долл. в год, а это дает 
потенциальную экономию прибли- 
зительно 267 000 долл. в год. 
Рассмотрим гибридный подход с 
селективной векторизацией. Время 
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сканирования и расходы на опера- 
тора те же. Стандартное время на 
конвертирование большой части 
чертежа составит около 6 минут, а 
редактирование — около двух ча- 
сов. Время переработки короче, так 
как в основном используются воз- 
можности САПР, переработка зани- 
мает всего полчаса. Таким образом, 
компания израсходует меньше 
585 500 долл. в год на переработ- 
ку чертежей, и потенциальная эко- 
номия будет более 87 000 долл. Если 
принять, что стоимость всей систе- 
мы — 30 000 долл. в год, то рассмот- 
ренные подходы имеют время тех- 
нической отдачи всего несколько 
месяцев и возврат капиталовложе- 
ний 500%. 

Имейте в виду, что хотя значе- 
ния оборота вложенных средств и 
отдачи капиталовложений могут 
меняться, стоимость переработки 
вручную остается неизменной. 


Скрытая прибыль 
Прямая прибыль от интеграции бу- 
маги и САПР уже показана. Ниже 
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перечисляются источники менее 

очевидной, но все же существен- 

ной прибыли. 
Подход на базе сканирования: 

1. Увеличит полезную отдачу рабо- 
чего места САПР за счет устране- 
ния необходимости использо- 
вать его для рутинного перечер- 
чивания. 

2. Перенесет все ваши чертежи в 
стандартную электронную базу 
данных. 

5. Обеспечит соответствие тре- 
бованиям 15О 9000 за счет луч- 
шего контроля за документа- 
ми. 

4. Сократит время переработок и 
печати как часть системы управ- 
ления документами. 

5. Использование инструментов ав- 
томатизации прохождения до- 
кументов и электронной почты 
улучшит обмен рабочей инфор- 
мацией. 

6. Увеличит использование черте- 
жей на бумаге путем их интегра- 
ции с возможностями САПР и 
ЕОМ. 
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Выводы 

Прибыль от интеграции бумаги и 
САПР очевидна, так как такая интег- 
рация дает сокращение трудозатрат 
и полноценное использование воз- 
можностей САПР. Поэтому про- 
граммное обеспечение, способное 
выполнять растровое редактирова- 
ние и селективное конвертирова- 
ние, явилось бы идеальным реше- 
нием “бумажной” проблемы. 


тежных работ)}. 
Стоимость сканирования 


мость внедрения). 


дого чертежа в год. 


качество. 


держку. 


Мы показали, что гибридное ре- 
дактирование и векторизация дают 
наиболее ощутимую экономию 
средств. Важной частью обоих 
процессов является сканирование 
чертежей в растровые файлы. Эко- 
номия, получаемая от использова- 
ния этих методов, настолько вели- 
ка, что расходы на приобретение 
сканера большого формата могут 
быть легко компенсированы. Эко- 
номия удваивается за счет скрытой 
прибыли, реализуемой путем со- 
кращения дублирования информа- 
ции и внедрения системы управ- 
ления документооборотом, так что 
приобретение сканера кажется 
весьма разумным. 


Стоимость переработки вручную = количество активных чер- 
тежей х {количество переработок х (время переработки х оплата чер- 


= количество активных чертежей х 
{(время сканирования х оплата работ по сканированию) + (время век- 
торизации х оплата чертежных работ) + (время редактирования х стои- 
мость чертежных работ) + количество переработок х (время перера- 
боток х стоимость чертежных работ)}. 

Стоимость внедрения = стоимость оборудования + стоимость про- 
граммного обеспечения + стоимость обучения + прочее. 

Потенциальная ежегодная экономия = стоимость переработ- 
ки вручную - (стоимость переработок на базе сканирования + стои- 


Количество активных чертежей = общее количество активных чер- 
тежей, используемое вашей компанией в год. 
Количество переработок в год = общее количество переработок каж- 


Оплата черчения/сканирования = общая стоимость в час, включая 
| прибыль и т.п., на одного чертежника/оператора сканирования. 

Сканирование/векторизация/редактирование = общее время ска- 
‚ нирования/векторизации/редактирования одного чертежа, включая 


Оборудование/программное обеспечение/обучение = общая стои- 
мость оборудования/программного обеспечения/обучения. 
Прочее = инсталляция /расходы на консультации и расходы на под- 


Оценка возможностей 
программного 
обеспечения 


До сих пор мы подчеркивали тот 
факт, что сканирование является 
экономичным способом интегра- 
ции бумаги и САПР. Для того что- 
бы этот процесс был успешным, 
чрезвычайно важно правильно вы- 
брать программное обеспечение. 


Ниже перечислены те возможно- 
сти программы, на которые следу- 
ет обратить внимание, прежде чем 
принять решение. 


Простота использования 
Изучение нового программного 
продукта может оказаться трудным 
и занять много времени. Програм- 
ма должна быть проста в использо- 
вании и легко совместима с имею- 
щейся у вас системой. Нужно, что- 
бы функции управления програм- 
мой легко запоминались, особен- 
но если программа используется 
не каждый день. 

Чтобы вы смогли начать произ- 
водительно работать через не- 


Оправдано ли для вас 
приобретение 
сканера? 


Мы показали, что гибридное ре- 
дактирование и векторизация 
дают наиболее ощутимую эко- 
номию средств. Важной частью 
обоих процессов является ска- 
нирование чертежей в растро- 
вые файлы. Экономия, получае- 
мая от ‘использования этих ме- 
тодов, настолько велика, что 
расходы на приобретение ска- 
нера большого формата могут 
быть легко компенсированы. 
Экономия удваивается за счет 
скрытой прибыли, реализуемой 
путем сокращения дублирова- 
ния информации и внедрения 
системы управления документо- 
оборотом, так что приобрете- 
ние сканера кажется весьма ра- 
зумным. 


сколько дней, а не через несколько 
месяцев, программа должна иметь 
логичную и последовательную 
структуру меню, с командами, под- 
сказками пользователю, и сообще- 
ниями об ошибках на понятном 
языке. Программа также должна 
иметь встроенную систему помощи 
и хорошее справочное руководство. 


Возможности, 
сулящие выгоду 
Все программные пакеты имеют 
свои специфические возможности. 
Вопрос не в том, хороши они или 
плохи, а в том, пойдут ли эти воз- 
можности на пользу вашей произ- 
водительности. Убедитесь, что вы 
приобретаете то, что сделает про- 
цесс интеграции бумаги и САПР 
более эффективным. 
Разработайте список ключевых 
требований в порядке их значимо- 
сти для вашей организации. Соз- 
дайте таблицу возможностей каж- 
дой программы, содержащую рей- 
тинг этих возможностей (в соот- 
ветствии с вашей оценкой). Это 
поможет вам определить, какой из 
программных продуктов подходит 
вам больше всего. 
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История болезни 


Анамнез Детализация 
Небольшой машиностроительный завод испытывает серь- 
езные затруднения в связи с переходом на новые виды 
продукции и продолжение поддержки выпущенных ра- 
нее изделий. Одна из причин — неудовлетворительная ра- 
бота архива чертежей и практическая невозможность опе- 
ративной работы со старыми проектами с помощью САПР 
(например, невозможность использовать их в АщоСАО). 
Размер архива чертежей — 10 000 шт. Состав архива по 
типам чертежей: в разработке — 1000, соответствуют вы- 
пускаемым изделиям — 5000, используются при работе с 
поставщиками запчастей для изделий, снятых с производ- 
ства, — 5500, устаревшие — 2500. 


Для обеспечения оперативной работы с чертежами надо 
минимально 3000 х 0,5 Мбайт / 600 Мбайт =3 накопителя 
СО-ВОМ. Кроме того, требуется дополнительный накопи- 
тель для вновь архивируемых чертежей. Для работы с ар- 
хивными чертежами нужен накопитель с кассетой на 6 
дисков. Для создания архива требуется записывающее 
устройство СО-КОМ. 

Ввод чертежей в архив через сканер. Его характеристи- 
ки: 600 арт, формат 40. 

Для работы с архивом надо 5 рабочих мест по скани- 
рованию и обработке сканированных чертежей. Про- 
граммное обеспечение: векторизатор Уестоту (2 шт.), гиб- 
ридный растрово-векторный редактор ЗрошШэ[( (2 шт.), 
гибридный растрово-векторный редактор с модулем век- 
Диагноз торизации $роШев!/Рго (1 шт.). 

Непроизводительные потери времени, связанные с функ- 
‚ ционированием архива чертежей. Отсутствие связи ме- 
жду чертежами, имеющимися на бумаге, и вновь выпол- 
няемыми проектами, разрабатываемыми с помощью Ачп- 


Изменения в составе программного 
обеспечения САПР 

Для непосредственной работы со сканированной инфор- 
мацией необходимо оснастить пользователей зроШе!/ 


оСАБ. АБЗ 10 рабочих мест. 
Программное обеспечение работы с архивом КхЕОМ — 
лицензия на 10 рабочих мест. 
Вывод 


Рецепт 
Для коррекции сложившейся ситуации предлагается авто- 
матизация работы с архивом чертежей с помощью систе- 
мы электронного документооборота. В случае успеха обес- 
печивается полная интеграция составляющих текущего ар- 
хива в применяемые системы автоматизированного про- 
сктирования И ПОДГОТОВКИ производства. 


Количество | Стоимость, 
долл. США 
Накопитель СО-ВОМ $31 
Накопитель СО-ВОМ $С$1 1 500 

с кассетой на 6 дисков 

Записывающее устройство 1 1 200 
СО-ВОМ 


Разработка плана операции 


Зро{Иав/РРО 


Расширение АщоСАО 
для работы с растровыми 
чертежами ЗроИат/АОЗ$ 


Предлагается замена архива чертежей на бумаге на чер- 
тежи в электронной форме. Применяемый метод ввода — 
сканирование. Результат — растровый файл. 


Данные функциональной диагностики 


Объем растрового файла, соответствующего 1 чертежу, — 
в среднем 0,5 Мбайта, что составляет для 10 000 черте- 
жей около 5 Гбайт. 

В качестве основного архивного носителя предлагается 
СО-КОМ. Объем — 600 Мбайт. Таким образом, весь архив 
помещается на 10 дисках. 


Врач Консистент Софтверов 


Используются ли 


в разработке программы 
современные технологии? 
Технология разработки программ- 
ного обеспечения быстро развива- 
ется. Некоторые разработчики 


идут в ногу со временем, используя 
все новейшие достижения, а другие 
не спешат. 

Поэтому ответьте себе на вопро- 
сы: “Какое внимание компания- 
производитель уделяет исследова- 


ниям и развитию своих продуктов? 
Каким образом они совершенству- 
ют свой продукт? Поддерживают ли 
современные операционные систе- 
мы? Предлагают ли они возможно- 
сти обмена на новые версии?” 
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Совместимость. 

с другим программным 
обеспечением 

Насколько хорошо программа ра- 
ботает с другим программным 
обеспечением, которое у вас уже 
есть или которое вы собираетесь 
приобрести? Легко ли будет интег- 
рировать программу с уже имею- 
щейся или планируемой к приоб- 
ретению системой САПР, ЕШМ? 


Поддержка стандартных 
форматов файлов 
Программа должна непосредствен- 
но поддерживать широкий спектр 
форматов файлов, чтобы у вас не 
возникла необходимость конверти- 
ровать файлы, используя для этого 
специальные утилиты. Вам может 
понадобиться импортировать чер- 
тежи и файлы из одной системы в 
другую, причем системы могут ис- 
пользовать разные форматы. Воз- 
можность беспроблемного импор- 
та особенно важна, если вы намере- 
ваетесь обмениваться чертежами с 
другими фирмами, сторонними 
подрядчиками или поставщиками. 
Некоторые программы основа- 
ны на использовании собственных 
форматов, что делает разделение 
данных трудным или даже невоз- 
можным. 


НОВО 
. д __ 


Некоторые фирмы придержива- 
ются определенных стандартов, 
таких как САГ$, ТТЕЕ или ЕОМС$. 
Поддержка этих стандартов может 
быть жизненно важна для компа- 
ний, вовлеченных в крупные меж- 
дународные проекты. Удостоверь- 
тесь, что приобретаемое про- 
граммное обеспечение соответст- 
вует стандартам, которые могут по- 
влиять на ваш бизнес. 


Поддержка 

рабочих станций 

Если у вас уже есть компьютеры, то 
вы, конечно, захотите иметь про- 
граммное обеспечение, совмести- 


мое с теми системами, в которые 


вы уже вложили свои средства. Од- 
нако вам следует составить план 
дальнейшего расширения своей 
деятельности и выбирать только 
такое программное обеспечение, 
которое поддерживает ряд стан- 
дартных платформ. Если же про- 
граммное обеспечение работает 
только на одной определенной 
платформе, то вы будете привяза- 
ны к ней даже в том случае, если 
поставщик повысит цены на свою 
продукцию или выйдет из бизнеса, 
а тем временем появятся системы 
с лучшей характеристикой “цена/ 
качество”. 


новости 


— _ 
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Поддержка 

периферийных устройств 
Выбранное вами программное 
обеспечение должно быть совмес- 
тимо с периферийными устройст- 
вами, которые вы используете, — 
графическими картами, плоттера- 
ми и принтерами. Поставщик про- 
граммного обеспечения должен 
разрабатывать новые версии своих 
продуктов, соответствующие более 
современным устройствам. Это 
дает вам возможность в случае не- 
обходимости легко обновить или 
заменить аппаратные средства, не 
вкладывая при этом средства в но- 
вое программное обеспечение. 


Оценка возможностей 
компании 


При покупке программного обес- 
печения вы вступаете в определен- 
ные отношения с производителем 
или его дилерами. Ниже мы приво- 
дим некоторые аспекты, на кото- 
рые следует обратить внимание 
при выборе бизнес-партнера. 


Опыт работы 

в данном бизнесе 

Опыт работы на данном рынке 
дает гарантию того, что произво- 
дитель действительно способен 
поставить программное обеспече- 
ние требуемого уровня. Удосто- 
верьтесь, что выбираемый вами 
партнер имеет достаточный опыт 
и намерен оставаться вашим парт- 
нером на протяжении всего про- 
екта интеграции бумажной и без- 
бумажной технологии, который вы 
начинаете. 


Вложения 

в исследования 

и развитие 

Важно, чтобы производитель ва- 
шего программного обеспечения 
вкладывал средства в исследова- 
тельскую деятельность и развитие 
своих продуктов. 

Как давно компания занимает- 
ся данной технологией? Обрати- 
те внимание на то, какие средст- 
ва они вкладывали в развитие тех- 
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нологии за время существования 
компании. 


Право на технологию 

При нынешней конкуренции мно- 
гие компании предпочитают при- 
обрести лицензию на ту или иную 
технологию от сторонних произ- 
водителей. Это нормальный про- 
цесс. Однако, если компания при- 
обретает лицензию на технологию 
у сторонней компании, действия 
которой она не может контроли- 
ровать, у вас могут возникнуть 
трудности с получением новых, 
усовершенствованных версий про- 
граммного обеспечения. 


Отношения 

с промышленным 
партнером 

Хорошим признаком в отношении 
качества программного обеспече- 
ния является то, что этот продукт 


рекомендуется производителями 
родственных технологий. Поэтому 
вам нелишне будет получить до- 
полнительную информацию от 


тирование графики. 


. Фильтрация растра с использованием раз- 


личных фильтров. 


. Склеивание изображения из произвольного 


количества фрагментов. 


. Полуавтоматическое преобразование рас- 


тра в вектора. 


. Преобразование векторов в растр. 
‚ Вращение и масштабирование растра. 
. Устранение нелинейных деформаций рас- 


тра. 


. Вывод гибридной (растрово-векторной) 


графики на плоттер. 


Разработчик: Соп$!5 еп? Зо аге 


. Гибридное (растрово-векторное) редак- 


компаний, связанных со сканирую- 
щими технологиями и ЕШОМ. 


Довольные заказчики 
Хорошее программное обеспече- 
ние приносит удовлетворение 
пользователям. Прежде чем приоб- 
ретать программу, выясните, как 
она работает у тех, кто уже ею 
пользуется. 

Увеличило ли использование 
программы производительность 
труда? Помогло ли сэкономить 
время и деньги? Может ли оно быть 
использовано для ваших целей? 
Какие “крупные” фирмы стоят в 
списке покупателей выбранного 
вами продукта? 


Растущее количество 
заказчиков 

Если количество заказчиков рас- 
тет, это дает компании дополни- 
тельный стимул развивать свои 
программные продукты, а вам при- 
дает уверенности, что выпуск при- 
обретаемого вами продукта не бу- 
дет неожиданно прекращен. 
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Деятельность 

на международном уровне 
Работает ли выбранный вами про- 
изводитель на международном 
рынке? Доступно ли его программ- 
ное обеспечение всему миру? Это 
всегда хороший индикатор зрело- 
сти компании. Предоставляют ли 
они иноязычные версии своих 
продуктов? Это может оказаться 
полезным для контрактов с зару- 
бежными партнерами. 


Обучение 

При внедрении новых технологий 
возможность их быстрого освое- 
ния может определить успех или 
неудачу самого внедрения. Постав- 
щик вашего продукта должен пред- 
ложить вам различные обучающие 
программы через своих авторизо- 
ванных дилеров. 


Поддержка 

Убедитесь в наличии корпоратив- 
ных программ, если вы планируе- 
те глобальное внедрение нового 
программного обеспечения. 


МОСКВА 111020, Солдатская ул.д.3; тел. /факс: 913-22-22 913-22-21 
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Производитель должен предло- 
жить поддержку либо напрямую, 
либо через своих авторизованных 
дилеров. 

Хорошие специалисты по под- 
держке стоят дорого, поэтому будь- 
те внимательны, если вам предла- 
гается бесплатная постоянная под- 
держка — это не так привлекатель- 
но, как кажется на первый взгляд! 


Сработает ли все это 
вообще? 


После того как вы выбрали и про- 
дукт и поставщика, как все же быть 
уверенным, что ваш проект по ин- 
теграции бумаги и САПР завершит- 
ся успешно? 

Часто компания внедряет одну 
из технологий, описанных в разде- 


ле “Скрытая стоимость бумаги”. К 
сожалению, такой подход не рас- 
сматривает всех преимуществ, ко- 
торые могут быть получены при 
правильном планировании жиз- 
ненного цикла и использования 
бумажного чертежа. 

Тщательно рассмотрите все 
ваши требования — это хороший 
старт для всего процесса. 


Глобальное планирование 

и постепенный рост 
вложений 

Наиболее успешные внедрения ре- 
шений по управлению документа- 
ми те, которые были спланирова- 
ны глобально, а внедрены для на- 
чала локально. Это означает, что вы 
должны более широко охватить 
проблемы вашего бизнеса, связан- 
ные с жизненным циклом и ис- 
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пользованием чертежей до внедре- 
ния всего решения. Выберите наи- 
более критичные участки и вне- 
дрите там соответствующую техно- 
логию, тем временем планируя бо- 
лее широкий охват деятельности, 
например управление документа- 
ми. Если ожидаемый эффект повы- 
шения производительности труда 
будет достигнут, то ваша компания 
может увеличить вложения средств 
в проект. 

Тщательное планирование по- 
может избежать болезненных и до- 
рогостоящих ошибок, таких как 
ненужные технологии и несовмес- 
тимое программное обеспечение. 


Посоветуйтесь 

с консультантом 
Консультанты, или дилеры, спе- 
циализирующиеся на продаже 


ри новости НОВОСТИ НОВОСТИ ель Е ‚НОВОСТИ НОВОСТИ 


Новые версии любимых п прогр 


брнаный редактор рома 2 
Изменения коснулись в основном ул\ 


шения работы пользователя с про 
граммой. Программа установки опо- 


знает версию операционной систем! 


_(\ММпаомз 3.1х, Мипао\мз 95, МАпдомз М _ 


3.5, МИпдомз МТ 3.51 или выше) и мо 
‚ дифицирует исполняемые файлы вс 


‚ ответствии со стандартами операцион- __ 


| ной системы. 


‚ ЗроНОНУ 2.2 может импортировать . С ит 


‚и экспортировать шрифты Тгиетуре, | + 
содержащиеся в файлах ОХЕ, генери- | 


` руемых АщоСАР версии 13. о. а к 
того, Зро{И9й+ теперь поддерживает _ 


японские, китайские и другие азиат-. 
ские шрифты и клавиатуры при рабо-_ 
те с соответствующими версиями _ 

\\Мпаом/з. Это относится как к шриф- | 
там МАпдо\з ТгиеТуре, так и АШоСАР . 


5НХ. 


с помощью ООЕ. 


Векторизатор Уесюгу 4.5 _ 


Внешний вид программы соответству- _ 
ет нормам новой оболочки \МИпдо\$ | 
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Расширено ии. стан. 
дартных средств \Ипдо\, это касается | 
работы с ММпаомз СНрБоага, а также | 
интеграции с другими ан. 


на фирме а  Зоага непо-_ 


средственно ‚или у ее и 


циональные озможности : автомати- 
ческой векторизации (Мес!огу) и гиб- 


ридной — растрово-векторной техно- 
логии, впервые примененной в $5ро{- 


| ПОПЕ Называется он Зро!юап{ Рго{е$- 
_зюпа|. Его цена 2400 долларов, что. 


чуть меньше, чем сумма цен Зро ап: 
и \естогу. 


Навстречу пользователям АцтоСАО 
Соп {еп ЗоИмаге, до сих пор обхо- 
дившая своим вниманием дружную 
семью российских пользователей Ач- 
{оСАО, наконец исправила ошибку и 
разработала специализированные 


| версии Местогу, Зронюв! и зронави/ 


Рго для работы внутри АцоСАО. 
Столь тесное объединение про- 
грамм-векторизаторов и самой рас- 
пространенной базовой системы 
САПР обещает много радости поль- 
зователям. Значительно упрощается 
работа, так как результат распозна- 
вания сканированного изображения 
туг же появляется в текущем черте- 
же. эроа!{ и ЗроШан\/Рго превра- 
щают Ац{оСАОВ в наиболее мощный на 
сегодня инструмент для работы с 
растровыми и векторными чертежа- 
ми. Это означает, что новые техноло- 
гии использования архивов чертежей 
стали доступны для основной массы 
пользователей САПР. 
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Соп5$151епт ЗоЁуаге занимается проблемами перевода графической 
информации с бумаги в САПР с 1989 года. Пользователи охотно при- 
обретают наши программы (5роШевг, Уестоту и другие), и эта публи- 
кация не имеет какую-либо иную цель, кроме той, чтобы помочь вам 


выбрать программу, полностью соответствующую вашим требовани- 
ям, даже если это окажется программа другой фирмы. Мы благодарим 
фирму СТХ Еигоре 14 за возможность опубликовать этот материал. 


нужного вам программного обес- 
печения, могут предложить вашей 
компании квалифицированную 
помощь. Консультант может объек- 
тивно проанализировать ваши тре- 
бования, предложить обучение, 
помочь в выборе и установке про- 
грамм. 

Узнайте, кто из заказчиков 
предъявлял требования, подобные 
вашим, и поговорите с ними. Не 
пытайтесь “пройти этот путь сами”, 
если только вы не уверены, что 
имеете достаточный опыт. 


Советуйтесь 

с пользователями 
Консультируйтесь со своими поль- 
зователями на протяжении всего 


процесса внедрения технологии. 
Это дает гарантию того, что техно- 
логия будет принята и принесет 
прибыль вашей компании. Без уча- 
стия пользователей любой проект 
обречен на неудачу. 


Оцените свои требования 
Различные методы обработки ар- 
хива сканированных изображе- 
ний определяют различные вари- 
анты получения прибыли. Анали- 
зируйте и планируйте свои тре- 
бования на протяжении всего 
жизненного цикла ваших черте- 
жей и применяйте ту методоло- 
гию, которая будет наиболее эф- 
фективна именно для вашей ком- 
пании. 


ых плоттеров 


ги под давлением 


КВА 111020, Солд: 


ее 


а 
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Планировать, планировать 
и планировать 

Невозможно передать, насколько 
важно тщательно планировать ка- 
ждый этап внедрения новой техно- 
ЛОГии. 

Первый реальный шаг на пути 
действительной интеграции бума- 
ги с системой САПР вы уже сдела- 
ли — вы прочли эту статью. Оста- 
лось лишь пройти до конца этот 
нелегкий путь, и в результате уве- 
личатся производительность и 
прибыльность вашей компании. 
Удачи вам! й 


Дейв Уилсон 

ОА$у$ Стопр, 5 ]еНегзоп Коа4, 
\Х/шавбат МН 025087 05А 

тел. +1 603 890 5314 

факс +1 603 890 5542 

е-та! оа5у5@ту.ту.сот 


Статья подготовлена к публикации 
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ПРОГРАММНЫЕ ПРОДУКТЫ ФИРМЫ АПТОРЕЗК 


ПРЕСЬ ФЕВРАЛЬ 1996 


Программные продукты 


фирмы Ащюоае$К 


Дмитрий Рамодин 


В рамках этой новой рубрики нам очень хотелось 
написать о том, что знакомо всем нашим читателям, 
включая даже тех, кто не имеет никакого отношения 
ни кавтоматическому проектированию, ни к проек- 
тированию вообще. Было решено сделать обзор основ- 
ных программных продуктов фирмы Ацо4е$К, с ко- 
торыми наши читатели обязательно сталкивались если 
не в работе, то хотя бы в житейских разговорах. И дей- 
ствительно, кто из нас не знает о пакете разработки 
АцюСАР или о таком приложении для создания муль- 
типликационных роликов, как Ацо4езК Апитаюг? 
Думается, таких найдется немного. Конечно, кроме 
Ацоде5К, пакеты для автоматического проектирова- 
ния представляют многие фирмы, но эта компания 
знакома нашим читателям лучше других. 


АцтоСАО В13 


АЦОСАР — пакет, ставший промышлен- 
ным стандартом в области проектных и 
конструкторских работ. Он применяется в 
машиностроении, архитектуре и строи- 
тельстве. Широкие функциональные воз- 
можности, открытая архитектура, быстро- 
действие, интерфейс с языками программирования 
высокого уровня, доступ к различным базам данных, 
наличие тысяч зарубежных и отечественных прило- 
жений, ориентированных на различные области 
деятельности, — вот далеко не полный список пре- 

имуществ АцоСАО. Кроме того, 
на базе этого продукта можно 
легко создавать информаци- 
онные среды с единым 
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форматом обмена данными и единым интерфейсом 
пользователя. 

Последняя версия пакета АцщоСАО В15 предостав- 
ляет пользователю возможность разработки проект- 
но-ориентированных систем. По сравнению с преды- 
дущей версией в АцюСАР В13 была значительно улуч- 
шена интеграция с операционной системой УЛпо%$ 
и добавлены новые базовые технологии. Повысилось 
быстродействие и эффективность. Сам продукт стал 
многоплатформенным, и пользователь получил воз- 
можность работать в \/шаоу\$, УЛа4о\$ МТ и РО5. 


Требования к системе: 

АШОСАР К13 для Ит4ои»5: 

- компьютер на базе 386/486 /РепИит, совместимый 
с ВМРС; 

- УЛпао\ 3.1 или более поздняя версия; 


- не менее 16 Мбайт оперативной памяти; 

- не менее 55 Мбайт свободного пространства на же- 
стком диске и постоянный файл подкачки 64 Мбайт; 

- видеоадаптер УСА и лучше; 

- указатель типа “мышь”. 

АиюЮсСАР К13 для Итаои»$ МТ: 

- компьютер на базе 386/486 /РепИит, совместимый 
с ВМ РС; 

- Мшао\г$ МТ 35.5; 

- не менее 20 Мбайт оперативной памяти; 

- не менее 55 Мбайт свободного пространства на же- 
стком диске и постоянный файл подкачки 64 Мбайт; 

- видеоадаптер УСА и лучше; 

- указатель типа “мышь”. 

АшЮосСАР К13 для 2О$5: 

- компьютер на базе 386/486 /РепИит, совместимый 
с 1ВМРС; 

- М5-РО$ 5.0 или более поздняя версия; 

- не менее 12 Мбайт оперативной памяти; 

- не менее 25 Мбайт свободного пространства на же- 
стком диске; 

- видеоадаптер УСА и лучше; 

- указатель типа “мышь”. 
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АчтоСАО [1Т Ваеазе 2 


АцоСАР ТТ Каедз$е 2 ог ХМшао\5 — мощный пакет 
двумерного проектирования с возможностью обмена 


| АРКА ПЖ ОСЬ, У в ОфИЧЕЙИЕ 09 РОН бет. 
4 } | ее а а 
о 
Зениту Фнннуу 
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рисунками с АцоСАО. Этот пакет предназначается для 
тех, кому не нужны все возможности полного пакета 
АцЮОСАО, и для желающих приобщиться к мощному се- 
мейству АцосСА за меньшую стоимость. 


Требования к системе: 

- компьютер на базе 386/ 
486 /Репцит, совмести- 
мый С [ВМ РС; 

- \Мшао\$ 3.1 или более 
поздняя версия; 

-8 Мбайт оперативной 
памяти; 

- 16 Мбайт свободного 
пространства на жест- 
ком диске; 

- видеоадаптер 
лучше; 

- указатель типа “мышь”. 


УСА и 


Аутоае$К 
\М!МогКкСепт+ег 


Аигоаезк Х/огКСепгег г 
\У/тпао\5 — программ- 
ный пакет для управле- 
ния технической доку- 
ментацией и процессом 
создания проектов в сре- 
де локальной сети Моуе| Мег Хаге. Среди возможно- 
стей пакета: выбор оптимальной структуры докумен- 
тации, использование файлов центрального хранили- 
ща, контроль версий документов, электронное уведом- 
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ление, рассылка и утверждение документации, управ- 
ление необходимым потоком документации. Система 
позволяет пользователям в процессе проектирования 
и просмотра документации вносить в нее изменения, 
замечания и дополнения. В среде АшоаезК \/огкСегциег 
Гог \Ушао\5 возможен просмотр файлов более 100 
различных форматов, в том числе текстовой и графи- 
ческой информации, электронных таблиц, файлов баз 
данных и файлов САПР. Пакет Ащоаезк \/огкКСептег 
полностью интегрирован со средой АщоСАП Гог \УЛп- 
4о\/$ и совместим с пакетом АшоСАР ГТ. 


Требования к системе: 

- компьютер на базе 586/486 /Репиит, совместимый 
с ВМ РС; 

- У/шаоу5 3.1 или более поздняя версия; 

- 12 Мбайт оперативной памяти (с АцюсСАО); 

- 20 Мбайт свободного пространства на жестком диске 
плюс файлы документации; 

- видеоадаптер УСА и лучше; 

- указатель типа “мышь”. 


АчтоСАО Эездпег Ве[еазе 1.2 


Пакет АцоСАО Без1епег — это средство для 
объемного параметрического твердотельно- 
го моделирования на основе конструкторско- 
технологических элементов в среде АшщоСАО. 
С его помощью обеспечивается жесткая связь 
между создаваемой моделью и чертежом. Такой 
подход дает возможность получать любые виды, 
разрезы и сечения. Эффективность этого продукта 
особенно ярко проявляется при разработке и проек- 
тировании деталей и конструкций в машинострое- 
НИИ. 
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ЕЕЕЕ 


Требования к системе: 

- компьютер на базе 386/486 /РепИит, совместимый 
с ВМРС; 

- АИОСАР 813; 

- 16 Мбайт оперативной памяти (с АмоСАО); 

- 7 Мбайт свободного пространства на жестком дис- 
ке в добавление к требованием АцоСА; 

- видеоадаптер УСА и лучше; 

- указатель типа “мышь”. 


Аито$иг! г@еазе 2.1 


Пакет АисобигЕ — это приложение к АцоСАЮ, предна- 
значенное для построения и редактирования формо- 
образующих кривых и сложных поверхностей, по- 
строения новых объектов на их основе, создания кар- 
касных моделей на плоскости или поверхности. Па- 
кет АиозигЕ незаменим в автомобильной и аэрокос- 
мической промышленности. 


Требования к системе: 

- компьютер на базе 386/486 /Репиит, совместимый 
с ВМ РС: 

- АЦЮСАО В15. 


Ачю\Ут$тют 2 


Для получения фотореалистичных изображений в 
среде АшоСАРО с успехом используется пакет АщоУ\У!- 
оп. Он может быть применен на стадиях дизайна и 
конструирования, минуя этап создания макета. В ар- 
сенале Аиго\У1$1оп та- 
кие возможности, как 
динамический про- 
смотр моделей про- 
ектов и моделей, мас- 
штабируемый кон- 
троль за устранени- 
ем искажений, тони- 
рование отдельных 


объектов сцены, отрисовка элементов ландшафта и 
растровых объектов, моделирование текстуры и ис- 
точников света. 


Требования к системе: 

- компьютер на базе 486 /Репиит, совместимый с ВМ 
РС; 

- АИОСАРО 813; 

- 8 Мбайт оперативной памяти; 

- 4 Мбайт свободного пространства на жестком дис- 
ке для файла подкачки; 

- видеоадаптер УСА и лучше. 


Ачюае$Кк 3) Зою В4 


Пакет Аиюо4езК 52) за ю широко известен нашим 
пользователям. Это средство создания трехмерных 
моделей, получение тонированных изображений вы- 


сокого разрешения и создания анимации на персо- 
нальных компьютерах. К достоинствам пакета мож- 
но отнести: высокую скорость тонирования с качест- 
вом, сравнимым с рабочими станциями, возможность 
тонирования в сети, расширенное моделирование, 
гибкая система кадрирования изображений и построе- 
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ния сценариев, трехмерная инверсная кинематика, от- 
крытая архитектура. 


Требования к системе: 
- компьютер на базе 486 /Репиит, совместимый с 
ВМ РС; 


- М5-2О$5 3.5 или более поздняя версия; 


8 Мбайт оперативной памяти; 

20 Мбайт свободного пространства на жестком диске; 
видеоадаптер ЗУСА с разрешением 640х480х256 цве- 
тов или лучше; 

указатель типа “мышь” или другие координатные 
средства ввода данных. 
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Аутоае$К Апитатог Зоо 


Пакет АцодезК Апитагог 510 предназначается для 
создания двумерной анимации в среде \/шао\. В 
нем пользователь найдет все компоненты для созда- 


НЗ.АМ - Нате |. | 8: 


я 


ния полно- 
ценной муль- 
тимедийной 
мультипликации: 
видео, звук, инстру- 
ментарий рисования. 
Это не просто пакет, —. 
это целая студия для т. 
работы с мультипли- 
кацией. 


Требования к системе: 
- компьютер на базе 486/Реп- 
Ним, совместимый с [ВМ РС; 
УЛпао\$ 35.1 или более 
поздняя версия; 

более 8 Мбайт оперативной 
памяти; 

40 Мбайт свободного пространства на жестком диске; 
видеоадаптер УСА или лучше; 

указатель типа “мышь” или другие координатные 
средства ввода данных. й 
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Компьютеры 


хе 


ы 7 


Серверы на базе самых быстрых К1$С-процес- 
соров Арва нод ОЩХ, ОрепУМ$, У/шаом$ МТ, 
расширясмые до 12 процессоров, до 14Гб КАМ, 
19Тб НОР (моитирование в Васк Мошпб: 
от _ тяжелых Емегриже Зегуег: 

АШа 5егуег ООАТ, 8200 5/300мМН? $260000 
и средних серверов серий 1000 и 2000: 

АШа Зсгусг 2100 4/275МНу $47000 
до легких серверов и рабочих станций: 

А]рВа Зегуег 400 4/166МН2 $12800 

А]рпа З(аНоп 200 4/166МН2 $12000 


ВВЕБОЕО 


Зегуегу 
КасЕ Моипип? 
РВОЕ!$ НХ 5100 МР, 4 Репнйит 
Каск Мошу, 512 саспе/ргос., 64МЬ ЕСС 
тетогу/Вгее 2СЪ ЕазЕё Уве 5С$1-2 
Но-5уар 915К$, 2-сБаппе! В АТО 
РКЮК]$ ХГ. 5100, 16МЬ, 
1.05СЬ 5С5$1-2, 4хСО-КОМ 


$32854 


$6568 


ВВЕБВЕО 


Тогкяанпопу 


робинкениы станции СЕГЕВЕВ!$ 
(до 2-х процессоров Репйит) 
СЕБЕВК!$ СТ, 590 8/845 
(асярпса ог \/тдом5 95) 
СЕГЕВЕ©$ ХТ, 5100 Оиа] Репе. 16 
Рабочие стаиции УЕМТОВ]$ 
УЕМТОВ!$ е 575, 8/63 0мМЬ 
УЕМТОВ!$ ЕР 590 8/840мМЬ 


НЕМЕЕТТ 
(7 РАСКАНО 
Ме[Зегуег 5/75 ЕН М10 
| Уесёга УГ2 4/505$е М219 4МВ 


СОМРАС 


Рго[ЛапЕ 1500 5/75 М2100 
Ргопеа 51, 5/75е, 8/ 


$364/301 
$635/382/313 
$160/143 
$574 

” Гарантия - 2 года! 


№терооку 


ВМ ТЫыйк Рад 755С 
4860Х4/100/20/520, 

Со]. А/М, РСМСИА, 
Е/М, $/В 

1ВМ ТЬШк Рад 701 ВиНегЙу 4860Х4/75/ 


$4150 


8/340, Союг А/М, $5/В $5000 

АТ&Т СюБай$ 200 4860Х4-75/20/340, 

Союг А/М, РСМСТА Ш $3600 

ОЕС Н\оЕ ОНга СТ475 8/340, 

Союг А/М, Аидю $4999 

Тома 4900 Репбит 106, 16/540, 

Союг А/М, РСМСТА $6100 

ОЕГТ, Гай иде ХР 4860Х4-75/ 

20/520, Соог 0/5, РСМСТА $2680 

Гарантия - 1 год! 

Модульные/ 
коммутируемые 
концентраторы 

ГАМрех 2500 Зуз$(ет Р 

4 $104 спа$$15 уйН 1 Ромег Зирру $6283 

4 $10ё сВа$$15 \ИВ 2 Ромег Зирру $7824 & 


10Вазе-Т (8хВ.145) 
Еегпе! зуйсЬт? Модше 
10Вазе-Т(8хВ.721) 
ЕтегпеЕ зуИсвте Модше 
10Вазе-ЕТ, (8х$Т) 
Епегпе! зуйсЬте Модше 
10Вазе2 (8хВМС) 
Еегпеё зуйсвше а 


ог 1] 


РЕС СриЬ 900 


8 $10 спа$$5 УИНРЕ $4831 
Рог ИсН 900ТР/32% 8 $6660 
Рог$уись 900СР/16 В № $6660 
РЕЗуйсй 900ТХ/6ТР $4838 
ОЕС 5иисп $9077 
Разг Ейегпе 
8 ТР 
$1600 
—. $302 
прантия - 3 года! 

Концентраторы 

Зидег ТР/8 Ни со $230 

4 пк Вий 4ег ТРЛ2 Но (12-845) $380 
илок Ви] 4ег ЕМ$ П 12-рогё ТР Ниь $665 
Глок Вш ег ЕМ$ ИП 24-рог! ТР Нуь $1170 

лик Вий9дег Соах!а! Тгапзсауег 
Пиегасе (ВМС) $188 
ГВ ЕМ$ ИП Мапаретеп Модше $654 
Гарантия - 3 года! 

Репиторы 

2-рогЕ Еегпе! Вережег ВМС/А $179 
РЕС Вереа{ег 90Т+/8ТР $1247 
ОЕС Кереа{ег %0Т$ $ММР арепП/8 ТР $1562 
ОЕС Версактг 90С, 6ВМС $1683 

Пожизненная гарантия! 
Сетевые 
платы 


Ефейшк Ш ТРЛ 6-51 15А 10ВАЗЕ-Т/ 


16-Е 15 А СотЬо 

Ефейшк Ш РСТ СотБо 
Ефеншк Ш ЗА ВМС/ТР 
Ка${ Ефешшк РСТ 10/100 Мс 
ОЕС ЕО сопнойсг РСТ, 
ЗА$, ММЕ, $С 

ОЕС ЕО! сопнойег РС, 
РА$, ММЕ, $С 

ОЕС ЕО ПТ сопнойег РСТ, 
ЗА$, ТР-РМО 
Каз Епег\УУ огКк 
САТ 5 ОТР 


$2866/3388/3780 
Зегуег 
от $1524 
О СЪа5$$15 ргодисЕ от $872 


\ Сетевое оборудование: 
‘абели, провода, разъемы 


Кабель КС-58 СЛО, 50 Ом $0.45 
Кабель В.}-45, витая пара 5-го уровня  $0.6 
ВМС-коннектор обжимной $1.8 
ВМС-Т-коннектор $2.7 
ВМС-термипатор 50 Ом/с заземл. $2.3/4 
В./-45 коннектор $0.5 


Розетки 3/5-уровней, один К. 45-разъем $3/8 
Розетки 3-уровня комб. (К.145 и ВС11) $7 
Короба односекционные, 2.5 м секция, 


20 штук в упаковке, 10х20/17х35 $3/5 
Клещи для обжима ВМС/В]-45 $35/35 
Клещи для обжима (Е -45/11) $39 
Зачистка для кабеля (ВС-58/59/62) $35 
Сетевое 
программное 
обеспечение 


М МО\УЕБСЕ 


Мег\аге 4.1 5/10/25/50/100/250/500 изег‹......... 
к ре $866/1846/2686/3596/4999/8946/17999 
Мее\аге 3.12 Виз. 5/10/25/50/100/250 изегс...... 
ен $636/1286/1670/2406/3316/6556 
Регзопа! Ме аге 1.0 1/5и$ете.............ььь $79/325 


Блоки 
бесперебойного 
питания 


Атепйсап Ро\уег Сопуег!оп 


ВасК-0Р$ Зепе$ 
250/400/600/900/1250УА $128/191/295/509/688 
Зтаг(-0ОР$ Зепе$ 


250/400/600/900/ 

1250/2000 А $280/360/428/685/910/1410 
Мах-ОР$ 

3000/5000 А $3500/4860 
М оуе! Меёмаге Адарег$ 


Ромсг Спше/РомегСише+\У/тдом$ МТ $84 
Ргоес Ме! 10Вазе-Т/10Вазе-2/21 ле $23/22/22 
Зета! Рго{ес! 25ри/9рт ог ОТЕ(ОСЕ) $19/18 


Гарантия - 2 года! 


Периферийные устройства 


* Гараития фирм-производителей 


ХЕКОХ 


Астнов1$ЕО 
ЮОтзтьтвотов 


Капк Хегох Маез$ЯК - 

цветные принтер и сканер формата АЗ, 

опт. разрешение 1600х1600 др: 

(для принтера и сканера), 

возможность комплектования 

проектором для слайдов, В1$С, 

ПИСТОЛОеННЕ р. $34800 
Эр!а$В-МХ +, плата-процессор 

растрирования изображения (КР) 

для Ромег Масико$й, 128 МЬ, 

а я о ТЯ $19980 
Негу - процессор растрирования изображения 
(ВТР) в виде отдельного компьютера......$23550 
ВосиРгии - банковская система нечати: 

92 листа/минуту в два цвета, хранение инфор- 
мации на собственных жестких дисках, 

работа с конвертовальной машиной. 


КХ 5310 $1285 
ВХ 5331(2) $4550 
КХ 5316, АЗ $2450 
КХ 5332 $6500 
ВХ 5385 $43200 


КХ 4920, цв. лазерный 
принтер, 1200 4ри, 


Ро$ё5спре РС/Мас $9950 
ВХ 4520, сетевой ч/б 

принтер АЗ, 

24 стр/мин, 3 лотка $3100 


(7 НЕМУИСЕТТ 
Аи Понте Рагтег т РАСКАНО 


Лазерные принтеры 


НР Газег Де! 51,, 600ари, 4лист/мин $650 
НР Газег/ её 5Р, 604рь, блист/мин $995 
НР Газег/е{ 4+, 6004ре, 12лист/мин $1750 


НР Гауег/ её 4У, 6004р:, 16лист/мин, АЗ $2489 
4МЬ $1ММ НР 
8МЬ $1ИММ НР 
Зе ОнссЕ Гог ЕНегисЕ ВМС/ТР 


Струйные принтеры 
НР Ое$КсЕ 540 


НР БезК.Де 340С, 


НР Ос сё 660С 
НР Безк.Де! 850С 


для Моеоок$ 


Еруоп 55 Союг РКО Х 


Офиспые скаперы 
НР $сап её ЗР, чб, для 
НР 5сап] её 4С, цветной 


ати на сберкнижках 


иеитах) $595 

й печати на подкладных 
$1230 
\ печати чеков, 220\) $550 
#0, 540 срз, АЗ $1750 
2000, 1060 срз, АЗ $2750 


Матричные 
принтеры 


$295/495 
$285 


Ерзоп Г.Х 1050/ЕХ 1170 
З(аг ГС-[5, 150 ср$, АЗ 


Сканеры 


оЦозек 


Сканеры для издательских систем: 


Рагароп 600, цв., 6004р: орг., РС/Мас $560 
Рага?оп 1200, цветной, 

12004р! орйса!, РС/Мас $810 
Рагароп 1200сотфо, цветной, 

приставка для слайдов $1180 
НоузеК 5сапМазег 3+, цветной, 

12004р! орйса!, формат АЗ, 

приставка для слайдов $13550 


Сканеры для иижеперных систем: 
Сошех Е$ 5200, АО, ч/б, 500 арт, 
для ввода чертежей 

Ручные сканеры: 

ТуатфсапСгау, СилеНогт, 8004р: оре. 
Туаш$сапСоюог, СипеНогт, 8004р! ор, 
РагагопРаре, 600 ар, А4 


я 


<> - бсапМап 32/256 
'_* $сапМав Сой 


$4985 


$3950 
$2150 
НС. $6660 
«5» Картриджи 

о й $2.5 
И (30 русских шрифтов) $85 

фк Лазерным принтерам: 
21. 4+, 4М+ $127 
1Р, 4МР, 4МГ, 51, $75 


АшПон2ед Эезег 


Операционные системы: 


М5 рО$5 6.22 Виз/Епг $54 

У/тдом5 3.11 Гог УКС Виз/Еп? $75 

У/тдом$ МТ Уогк&абоп 3.51 Еп? $340 

УУтдозз$ МТ Зегует 3.51 СО Еп? $700 

\У/тдом$ 95 Епг/ирэгаде Киз. $123/78 

05/2 у.3.0 \УАВР $98 

Программы для офиса: 

Ехсе] 5.0 Ви$/Епе $153 
У/тУ\У/ога 6.0 Виз/Епё $139 
Осе Гог УТ. 4.2 $1. Виз $205 
Отее Гог У. 4.3 Рго[. Виз. $255 

Осс 95 $1./РгоГ. Еп?./Ви$. $275/326 
Ассе$$ 2.0 Виз./Еле. $140 

М$ 501; Зегуег у.6.0 Гог Ут. МТ $1080 
М$ $М$ у.1.1 $712 
М$ Май 3.2 5егусг+10 Нсепсе $550 
Васк ОНке 1.5 Гог Ут. МТ $2390 
Ограпиет 2.0 У/т. $84 


Этаг{ Зийе 3.0 УУт Виз. 
'ТгоуКа + Виз. 


Прикладные програ 


Кох Рго 2.6 Ут. 51. Киз./Еп2. 
Могоп Сопитапдег 5.0 Виз. 

№ топ Оезк Тор 3.0 Ут. Епр. 
М№ коп рсАМУ\УУНЕВЕ 2.0 Гог 
Соге] Огам 5.0 СО+Уепеига 
Соге Успшга 5.0 У/т. Епо. 
Осе Сошрашо 

Са|егу СО 1.0 р. 
Аг Звоз 2, 3, 4 


Соге РгоЁ?. Рвою С $24 
Рагадох 5. У/ш. $205 
Ащшоса9 $2500 
Уесюгу $1500 
: $500 
$2540 
$2950 
$193 
$690 
орговой деятельности 
ый модуль $350 
е рабочее место $50 
ь для кассового аппарата $250 
#7 Когт 2.0 $115 
е Веафег 2.0 $115 
ФО 3. 5 У Ш. 0 проверка орфографии $48 
рат - перевод Киз-Еп?, Еп?-Ки$ $180 
ах Рго 4.0 $108 
$ нструментальные 
средства: 
Кох Рго 2.6 Ут. РгоГ. Киз./Епр. $295 


У!биа] ЕохРго 3.0 Ут. Епр. 51./РгоГ. $199/380 


М$ У 5па! Ваз 4.0 У/т. Рго. $370 
М$ Укиа! С++ 4.0 РгоГ. $370 
Войапа С++ 4.5 СО $275 
Бары ОсзК®ор \Ут. СО $270 
Войапд Разса! У\//О 7.0 $50 
У/акот С/С==10 0 СО $205 
Утилиты: 

№ коп ОШИу 8.0 Виз. $120 
№ коп ОНИбе; Адтии$наег 1.0 $295 
М№ гоп ВасКир 3.0 Ут. $110 
М№огюп О5КГосКк $80 
№ топ Адтйи$ таг Гог 

МебмогК 1.0 (10 изег$) $200 


$Ф+Ф+$ 
№» Проектирование и поставка высокоскорос- 
тных офисных, банковских и корпоративных 
сетей: Еегпеё ТоКеп ЕК шр, 1008Вазе-Т, ЕОТЛ, 
АТМ, ЗиНе№тр, 100УС-АпуГ АМ, Х.25. 


> Поставка развствленных систем хранения 
информации; КАТО массивы до 680Гб, авто- 
матизированные библиотеки на стримерах, 
перезаписываемые оптические диски. 


» Разработка прикладных систем на основе 
СУБД, Имогпих, МИсгозой ОГ. 


№» Организация документооборота предприя- 
тия на базе Г.оёи$ Мобе$. 


»> Структурированные кабельные системы. 
Концепция "интеллектуального здания". 
ТЭО М сети и учрежденческие мини-АТС. 


> Сертифицированные (МАЕС ) курсы: 

- администрирование и сопровождение в 
сетях Моуе! 3.12, 4.1, ОшхУ\аге 2.0 

- теория и практика локальных сетей 

- работа с Мкгозой ОЙксс и Васк Осе 

- администрирование [06$ Мо{е$ 3.0 


Тел.: (095)918 1230, 273 5671, 
273 0286, 918 1622, 918 1533, 
361 2000, 918 1460 (факс) 
Е-та!: са] @Лаа1.т$К.ги 


Представительство в Новосибирске: 
тел.: (383-2) 32 2954, факс: 32 5853 
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ЧТО ТАКОЕ МЕТМ/АКЕ 4.1 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ 1996 


той статьей КомпьютерПресс совместно с учебным центром компании АйТи 
открывает серию публикаций, посвященных новой сетевой операционной 
системе компании № ей МепУате 4.1. 


Что такое МейМаге 4.1 


Предвзятый взгляд 


Андрей Ермолаев 


В 1995 году фирма МоуеП Гас. 
провела беспрецедентную реклам- 
ную кампанию по продвижению на 
рынок тогда еще новой сетевой 
операционной системы — Мег 
\’аге 4.1. Атака шла по всем фрон- 
там и во всех странах мира одно- 
временно. Одно из наиболее удар- 
ных мероприятий — акция под на- 
званием “Мег\У/’аге 4.1: Первый 
класс”. Это название следует пони- 
мать не как нескромную заявку на 
первоклассность продукта (кстати, 
вполне оправданную), а как при- 
глашение всех желающих в первый 
класс системы Новелловского об- 
разования, чтобы познакомиться с 
этой новинкой и собственно с сис- 
темой образования. Акция пред- 
ставляла собой однодневный курс 
(№519, 8 академических часов), 
читаемый за баснословно низкую 
цену сертифицированными ин- 
структорами (СМТ) в авторизован- 
ных Моуе] учебных центрах 
(МАЕС — список см. ниже) с двух- 
разовым горячим питанием. Кроме 
того, слушателям выдавался ком- 
пакт-диск с полноценной копией 
ОС Мег\аге 4.1 с лицензией на 
двух пользователей — и все это за 
каких-то 59 долл. по курсу в рублях! 
Народ валил валом, в классах при- 
ходилось устанавливать дополни- 
тельные стулья и рабочие станции, 
и все равно мест не хватало. Конеч- 
но, это мероприятие стоило тако- 
го внимания: шутка ли, каждый по- 
лучал возможность на личном опы- 
те познакомиться с новыми воз- 
можностями ОС и убедиться в том, 
что в типичной конфигурации сис- 
тема устанавливается на сервер 
всего за 50 минут! 
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В первый класс! 


Вашему вниманию предлагаются 
наиболее интересные места из кур- 
са, который представляет собой 
Краткий курс администрирования 
4.1. Его место в общей системе Но- 
велловских курсов поясняется на 
рис. 1. 

Главная цель 519-го курса — дать 
слушателям полное представление 
о возможностях операционной 
системы Ме Хаге 4.1 и ее основных 
компонентах. Важнейшей из них 
является Служба каталогов Мег \У/аге 
(Мег’аге ПГиесюгу — 5егмсе — 
М5) — существенное новшество, 
отсутствовавшее в версии 3.х. По- 
этому большая часть курса посвя- 
щена именно №05 — что это такое 
и как связано с остальными компо- 
нентами ОС. Курс ориентирован на 
администраторов Мег \Хаге 5, раз- 
мышляющих о переходе на М№е{- 
\’аге 4, однако формальные требо- 
вания к предварительному объему 
знаний слушателя курса соответст- 


вуют уровню простого пользовате- 
ля, знакомого с основами сетевых 
технологий и имеющего опыт ра- 
боты в среде УЛюаоу 5.1. 


Что такое №0$ 


Как найти нужного вам человека по 
его номеру телефона? Если у вас 
есть хорошо структурированный 
телефонный справочник (жела- 
тельно в электронном виде), содер- 
жащий такие сведения, как “фами- 
лия”, “имя”, “отчество”, “телефон”, 
“адрес”, “год рождения” и пр., орга- 
низованные в виде базы данных, то 
решить задачу поиска фамилии по 
адресу или адреса по номеру теле- 
фона не составит большого труда. 
Наверное, именно так рассуждали 
создатели ОС МеЕХаге 4.1, когда 
разрабатывали систему организа- 
ции доступа клиентов к различным 
ресурсам сложной разветвленной 
сети. Распределенная по серверам, 
входящим в состав сети, иерархи- 


Рис. 1. Краткий курс администрирования и его место в системе 
Новелловских курсов 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


ческая база данных, содержащая 
независимо от своего местонахо- 
ждения информацию обо всех се- 
тевых ресурсах — пользователях, 
группах, принтерах, томах и т.п., 
была названа Мег\У’аге Оиестогу 
ъегу1се (№05), или, по-русски, — 
Службой каталогов. С ее помощью 
и пользователи, и супервизоры 
могут получать доступ к сетевым 
ресурсам независимо от места фи- 
зического расположения этого ре- 
сурса в сети и сервера, его предос- 
тавляющего. Название для этой 
базы данных было выбрано не 
очень удачно, и теперь все поясне- 
ния по №05 обязательно содержат 
ключевую фразу о том, что “Служ- 
ба каталогов и Файловая система 
(то есть файлы, каталоги, приложе- 
ния) являются абсолютно различ- 
ными, отдельными иерархическими 
структурами” и что “Файлы и Ката- 
логи не являются объектами Служ- 
бы каталогов и не включаются в 
базу данных МО5”. (Далее во избе- 
жание двусмысленностей мы не 
будем использовать русский пере- 
вод этого термина.) 

А как было с информацией о 
ресурсах сети в предыдущих вер- 
сиях М№ег\Х/аге? Для этого использо- 
валась система привязки ресурсов 
ких расположению в сети относи- 
тельно каждого сервера. Назвать 
структуру этих сведений базой 
данных язык не поворачивается — 
информация хранилась в виде про- 
стого файла на каждом сервере и 


была индивидуальной для 
него. В результате сетевые 
задачи вынужденно стано- 
вились полиглотами, пото- 
му что для получения тре- 
буемого сервиса им нужно 
было “поговорить” со все- 
ми серверами, входящими 
в сеть, предварительно за- 
регистрировавшись на ка- 
ждом (рис. 2). 

МО5 хранит информа- 
цию обо всей сети в рас- 
пределенной иерархиче- 
ской базе данных. Теперь 
для каждого клиента нет 
необходимости знать имя 
сервера, предоставляющего оп- 
ределенную услугу. Все ресурсы 
поименованы, и Ме\Хаге 4.1 по- 
дыскивает запрашиваемый по 
имени ресурс любому пользова- 
телю, зарегистрированному в 
сети хотя бы на одном из серве- 


ров (рис. 3). 


Из чего сделана №0$ 


База данных №05 состоит из объ- 
ектов, их свойств и данных, описы- 
вающих эти свойства. Каждый ре- 
сурс любой сети представляется в 
МР5 в виде оббекта. Таким обра- 
зом, объект является единицей ин- 
формации о возможностях сети и 
в этом смысле сродни понятию за- 
писи в обычной реляционной базе 
данных. 

В свою очередь каждый объект 
имеет внутреннее строение и со- 
стоит из информационных эле- 
ментов, называемых свойствами 
объекта. Объекты од- 
ного и того же типа 
имеют одинаковые 
свойства, объекты раз- 
ной природы имеют 
различные свойства. Ка- 
ждое свойство описыва- 


КОМПЬЮТЕР 
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Рис. 5. Все клиенты и серверы получают 
информацию о ресурсах из одной базы данных 


ния свойств двух объектов одного 
типа могут различаться. 
Например, принтер представлен 
в базе данных как объект типа 
Ришцтег, а пользователь — как объ- 
ект типа О$ег (рис. 4). Свойства, ас- 
социированные с принтером, 
включают в себя Мате (Имя), Бе- 
зсирноп (Описание), ГосаНоп (Ме- 
стонахождение), МегАЧагез$ (Сете- 
вой адрес). Свойства пользователя 
включают в себя Гот Мате (Сете- 
вое имя), Те (Должность), Тее- 
рвопе (Телефон), МегАаагез$$ (Сете- 
вой адрес). Некоторые свойства со- 
держат информацию, жизненно 
необходимую для работоспособ- 
ности сети (Сетевой адрес, Сетевое 
имя), другие — факультативную 
информацию, такую как номер те- 
лефона или местоположение 
принтера. Свойства с жизненно не- 
обходимой информацией всегда 
имеют значение — без этого объ- 
ект просто невозможно создать. 
Свойства с факультативной ин- 


Свойство Значение 


Общий принте 


Ауд. 305 
ЕОО4ЗЕ43 


ется некоторой количе- 
ственной характери- 
стикой— значением, 
показывающим, в каком 
объеме данное свойст- 
во присуще тому или 
иному объекту. Значе- 


Рис. 4 


Рис. 2. Клиент вынужден 
опрашивать каждый сервер 
в поисках требуемой услуги 
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рты. 
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Контейнерные 


| 


Листьевые 


Рис. 5 


формацией могут не иметь никако- 
го значения. 

Все объекты №05 подразделяют- 
ся натри класса (рис. 5): корневой, 
контейнерный и листьевой. Кор- 
невой объект всегда находится на 
вершине дерева каталогов и име- 
ет имя [КООТ]. Контейнерный 
объект содержит в себе другие 
объекты — контейнерного или 
листьевого классов. Листьевой 
объект не содержит других объек- 
тов. Корневые и контейнерные 
объекты используются для орга- 
низации ресурсов сети в иерархи- 
ческую структуру, называемую де- 
ревом каталогов. 

Корневой объект определяет 
вершину организационной струк- 
туры №05. Каждое дерево может 
иметь только один объект 
[ВООТ] — он.создается автомати- 
чески при установке системы и не 
может быть удален, переименован 
или перемещен по дереву. Корне- 
вой объект может содержать в себе 
только контейнеры типа Соипиу 
(Страна) и Огоапиайоп (Организа- 
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[ВООТ] Аг торизован ые М че [$ 
` центры (МАЕС), ` частвова 
№: и ак ласс 
Соит гу . — | 


Огдапгайоп ` Комп- ие ВИЛЬНЮС. ух 


| а. Москва. т 


Огдаптайопа! 


Опи 

Иа Контейнерные объекты нужны 
для логического объединения дру- 
гих объектов в базе данных. Они 

Сгоир используются для представления 
стран, организаций, отделов, 
групп и разделяемых ресурсов (см. 
табл. 1). 

\/ошите ) 


Каждый контейнерный объект 
имеет определенные правила сво- 
его существования на дереве (см. 
табл. 2). 

Листьевые объекты, согласно 
своему названию, могут находить- 
ся только на концах ветвей дерева 
каталогов и представляют собой 


ция) или листьевой объект типа 
АНаз (Псевдоним). Квадратные 
скобки обязательны при ссылке на 
этот объект. 


Таблица 1 


ОгдапмхаНоп | Представляет компанию, фирму, университет, департамент 
ит.п. Это первый уровень, который имеет право содержать 
листьевые объекты. Дерево каталогов обязано содержать 

хотя бы один объект этого типа. Является родительским 


по отношению к объекту типа Огдапхайопа! Упй 


Определяет страну, в которой находится ваша сеть, 
и объединяет все остальные объекты дерева, 
расположенные в этой стране 


ОгдапхаНопа! | Представляет подразделение, отдел, рабочую группу внутри 
организации. Если используется, то только внутри объекта 
типа Огдапгайоп 


Таблица 2 
Объект Может Может Примеры 
содержаться в содержать 
Соимту [ВООТ] Огдапханоп уе _ 
Айа ЕВ 
Огдапхайоп [ВООТ] Соимту | Огдаптханопа! Уп Моуе! 

Любые листьевые ГазПром 
Огдапганопа! Уп Огдапханоп Огдапханопа! Цпй | Отдел кадров 
Огдапхайопа! Упн| Любые листьевые Бухгалтерия 
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Таблица 3 


Сотрщег 


Сгоир 


Рищег 
Рит Оцеие 


Рит Зегуег 


РгоНе 


различные ресурсы 
табл. 3). 


сети (см. 


Введение в контекст 


Контекст является фундаменталь- 
ным понятием для №05 и определя- 
ется как положение некоторого объ- 
екта на дереве каталогов. Если кто- 
то запрашивает определенные ре- 
сурсы сети, то он обязан указать кон- 
текст этих ресурсов, чтобы служба 
МО5 могла правильно найти их и 
предоставить согласно запросу. 
Понятие текущего контекста 
определяется относительно кон- 
кретной рабочей станции как ее те- 
кущее расположение на дереве ката- 
логов. Любая рабочая станция в каж- 
дый момент времени имеет только 
один текущий контекст. Этот теку- 
щий контекст может быть ассоции- 
рован только с контейнерным объ- 


Псевдоним (альтернативное имя) какого-либо объекта, уже имеющегося на дереве каталогов. 
Механизм псевдонимов позволяет любому объекту находиться сразу 
в нескольких местах в М№МО$ (правда, под псевдонимами). При этом реально, физически существует 
только один объект — под собственным именем. Псевдонимы же являются лишь ссылками 
на этот настоящий объект, поэтому любые действия с псевдонимом означают на самом деле работу 
со скрывающимся за ним объектом 


Любой компьютер в сети, кроме сервера. Обычно это рабочая станция 
или маршрутизатор. Объект этого типа используется для хранения информации о сетевом адресе, 
серийном номере компьютера или фамилии владельца машины. Он не влияет 

на общую работоспособность сети и является просто местом хранения данных 


Онесогу Мар Обычный каталог файловой системы. Служит для быстрого доступа к часто используемым файлам 
Список пользователей, объединенных по какому-либо признаку. 
Используется для назначения прав на отдельные ресурсы сразу всем членам группы 
Мей\/\/аге Зегуег Это, как и написано, — сервер Ме\Маге. Объект хранит информацию о расположении сервера, 
его предназначении и прочем 
Физическое печатающее устройство в сети. 
Каждому реальному принтеру в сети должен соответствовать хотя бы один объект такого типа 
Очередь на печать в сети. Каждой сетевой очереди на печать 
должен соответствовать хотя бы один объект такого типа 
Сервер печати. Каждому реально существующему в сети Серверу печати в МО$ должен соответствовать 
хотя бы один объект такого типа 


Процедура (например, процедура регистрации пользователя в сети). Если объект этого типа указан 
среди свойств объекта типа У5ег, то эта процедура выполняется, когда упомянутый пользователь 
регистрируется в сети, причем после контекстной, но до пользовательской процедуры регистрации 


Пользователь сети. Когда создается объект такого типа, может быть создан 
базовый каталог этого пользователя и заданы его права на этот ресурс. Объекты Ц$ег 
могут создаваться в контейнерах типа Огдаптгайоп или Огдапханопа! Упи 


Моите Физический том на каком-либо устройстве в сети. Имя этого объекта используется при сборе 
статистической или иной информации о файловой системе на данном устройстве 


ектом и указывает на ту ветвь дере- 
ва, где будет по умолчанию проис- 
ходить поиск ресурсов, запрашивае- 
мых по имени. Если вам потребует- 
ся ресурс, расположенный вне теку- 
щего контекста, то для доступа к 
нему вам потребуется указать пол- 
ное имя этого ресурса, включающее 
в себя путь к нему на дереве катало- 
гов. Поэтому в качестве текущего 
рекомендуется выбирать тот кон- 
текст, который может обеспечить 
вас наибольшим количеством ресур- 
сов, получаемых по имени. 
Вообще говоря, идеология №05 
очень близка идеологии файловой 
системы 2ОО5: корневой объект со- 
ответствует корневому каталогу, 
контейнерные объекты — катало- 
гам 2О5, а листьевые объекты — 
файлам. Понятие текущего контек- 
ста вполне соответствует понятию 
текущего каталога файловой систе- 
мы РО5. Отличие лишь в том, ЧТО В 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


МО существуют определенные ог- 
раничения на то, где могут нахо- 
диться контейнерные объекты и 
что может находиться внутри них, 
а также существует лишь единствен- 
ный текущий контекст, в то время 
какв РО5 понятие текущего катало- 
га определяется для каждого тома. 
Если дерево каталогов содержит 
множество контейнерных объек- 
тов, а текущий контекст неверно 
определен, то запрос на предостав- 
ление ресурсов будет отвергнут в 
случае, когда по имени ресурса, 
указанному в запросе, нет возмож- 
ности найти объект (рис. 6). 
Существуют два варианта реше- 
ния проблемы, представленной на 
рис. 6. Один вариант предполага- 
ет указать процедуре ГОС пол- 
ный путь к требуемому объекту без 
изменения текущего контекста, 
второй — установить текущий кон- 
текст на требуемый контейнер 
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Свойство объекта, хранящее информацию о том, кто имеет право на доступ 
к объекту и его свойствам, содержит назначения владельцев и фильтры 
наследуемых прав 


Ассе$$ Сотго! $1 
(АСЬ) 


И 
м, 
й 


| 


И 


г 


Структура, содержащая информацию о таких сетевых ресурсах, как пользователь, 


— Список 
=. регулирования 
— доступа 
_ Привязка Втаегу Метод хранения информации о системных ресурсах в предыдущих версиях 
— Мей\//аге — поддерживал сведения об услугах одного отдельного сервера. || 
— В Ме\Маге 4.1 заменен службой №М0$ _ 
_ Контекст привязки |  Втдегу Контейнер на дереве каталогов, в котором установлена служба привязки — 
_ Служба привязки Втадегу Зегмс Сервис, позволяющий клиентам, использующим привязку объектов, . 
— сосуществовать с М№М0$ в сети. Используется для совместимости, когда МО$ 
_ эмулирует линейную структуру объектов внутри контейнера и применима 
только к листьевым объектам 
- Соттоп Мате Название некоторых объектов; обычно характеризует листьевые объекты : 
_ О1$Нтпоцвеа Мате Полный контекст или путь от объекта к корневому объекту на дереве каталогов | | 
_ Контейнер Сотщатег ОЩес{ Объект, содержащий в себе другие объекты. Используется для группировки |_ 
— объектов, схожих по какому-либо признаку, для их привязки и наделения правами | | 
— Контекст Место на дереве каталогов . 
- Каталог п Глобально распределенная база данных, поддерживаемая М№М0$ _ 
_| Дерево каталогов Онестогу Тгее Иерархическая структура каталогов | 
_| Эффективные права ЕНесйуе Во $ Комбинация наследуемых прав, назначений и эквивалентов защиты — 
| Линейная структура Ра+ З4гисфиге Структура, не имеющая выраженных зависимостей — 
между элементами структуры и поэтому не иерархическая 
_ Фильтр шрекеа В! Список прав, назначаемых на каждый файл, каталог или объект. Блокирует |_ 
_| наследуемых прав определенные права на объект, наследуемые владельцем объекта от контейнера | | 
| Листьевой объект Геа! ОШЦес+ Объект, не содержащий других объектов; находится на конце ветви дерева | 
_ каталогов 
Служба каталогов Ме\/\аге Онестогу | Распределенная, переносимая база данных, встроенная в Ме\М/аге 4.1, содержащая || 
- Ме\\аге Зегмсе (№0$) информацию обо всех ресурсах сети и обеспечивающая к ним доступ 
| Объект 
— группа или том. Объект состоит из информационных элементов, называемых 
— свойствами, и данных, описывающих эти свойства 
| Права на объект ОШЩес+ Вам$ Назначения, которые регулируют доступ владельца к объекту. Права могут быть 
— на поиск, создание, удаление, переименование объекта или права супервизора || 
‚| Относительное имя Ве! Мате Часть полного имени относительно текущего контекста — 


1 


. Раздел Ра\| оп Логическое деление базы данных каталогов. Раздел используется для хранения 

. и копирования информации в каталогах. Каждый раздел состоит из контейнера, 
— всех содержащихся в нем объектов и данных об этих объектах 

> Свойства гее$ Данные, хранящиеся внутри каждого объекта каталога и описывающие этот объект 
Права на свойства Вю Назначения, которые регулируют доступ владельца к свойствам объекта. Права 


: 


могут быть на сравнение, чтение, запись, добавление свойств или права 
супервизора 


ВерИса Копия раздела каталога. Копии могут храниться на нескольких разных серверах 
Воо{ ОЩес+ Объект на вершине дерева каталогов. Всегда имеет имя [ВООТ] 


Ветвь Ветвь дерева каталогов, состоящая из контейнера, содержащихся в нем объектов и | 


данных, описывающих эти объекты 


_| права супервизора | Зирегивог юз 


_ Синхронизация | Метод, позволяющий всем серверам на дереве каталогов 
времени вести единый отсчет времени 


Владелец Объект (пользователь, группа или контейнер), 
получивший права на работу с другими объектами 
Значения Данные, описывающие конкретные свойства объекта 


(телефонные номера, адреса ит.п.) 
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[ВООТ] 


Библиотека 


Рис. 6. Который ВоБ хочет зарегистрироваться в сети? 


(Библиотека, Администрация или 
Квант) и только после этого вызы- 
вать утилиту ГОСИ\. Первое реше- 
ние имеет подвариант — указать не 
полный путь к объекту, а лишь 
часть полного имени, позволяю- 
щую однозначно идентифициро- 
вать интересующий нас объект, — 
так называемое отличающее имя. 

Для понимания смысла отли- 
чающего имени нужно сказать не- 
сколько слов о правилах наимено- 
ваний объектов. Как правило, ли- 
стьевой объект дерева снабжается 
простым именем. При этом не ис- 
ключена возможность появления в 
М№МО5 нескольких разных объектов 
с одинаковыми простыми имена- 
ми, как это изображено на рис. 6. 
Отличающее имя объекта образу- 
ется добавлением к простому име- 
ни его контекста с той или иной 
степенью подробности по направ- 
лению к корневому объекту. Так, 
Во из Библиотеки имеет отличаю- 


щее имя 
ВоВ. Библиотека, 


а ВоЬ из Администрации — имя 
Воб. Администрация. 


КОМПЬЮТЕР 
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Удава легко 
измерить 
попугаем. 


р, Но 
4 7 ПАРАМЕТРЫ КАБЕЛЬНЫХ СИСТЕМ 
ЛЮБОЙ СЛОЖНОСТИ 
ЛУЧШЕ ИЗМЕРЯТЬ ПРИБОРАМИ 


МУАМЕТЕЮК 


Выбор великолепен - от мультиметров 
до профессиональных программируемых 
кабельных тестеров. 


Администрация 


А создать Вашу систему помогут 
технологии Г.’ ее 
(на основе 

обычных и оптических кабелей) 


Москва, Садовая-Сухаревская 2/34 

(м. "Цветной бульвар") 

Тел.: (095) 924-34-68, 924-32-75 
(095) 925-15-12, 254-30-58 

Т/ф: (095) 924-32-75, 254-30-58 

Е-тай: по${@аопо${.т$К.$и 


Правила образования отличаю- 
щего имени следующие: 

- имя начинается с простого имени; 

- объекты добавляются к простому | 
имени справа; 

- каждое добавляемое имя отделя- 
ется точкой; 

- отличающее имя однозначно 
идентифицирует объект. 

В редких случаях возможна си- 
туация (рис. 7), когда имена невоз- 
можно различить, пользуясь при- 
веденным правилом. В этом случае 
предусмотрена возможность ис- 
пользования типосодержащих 
имен объектов. Типосодержащие 
имена включают в себя атрибуты 
типа объекта в виде аббревиатуры 
и знака [ = ] перед именем объекта 
(см. табл. 4). 


[ВООТ] 


О=СОНР 


ОЧ=СОАР 


Таблица 4 


о | омьмю 


Соттоп Мате — все 
листьевые объекты 


СМ=Кит 
Рис. 7. Как отличить 
одного Кима от другого? 


Тогда два Кима в ситуации рис. 7 
получают-таки отличающие имена 
(каждое — в своем контексте): 
С№=К1т. 0=СОАР и СМ=К1т. 00=СОВР 8 


И 
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Итоги конкурса “Лучшее сетевое решение’95” 


Валерий Волобуев 
Дмитрий Ведев 


Настраницах КомпьютерПресс 
мы уже подробно обсуждали ре- 
зультаты конкурса Лучшее сете- 
вое решение’ 5” сразличных точек 
зрения, отмечая те или иные осо- 
бенности проектов. В этом номе- 
ремы публикуем расширенное опи- 
сание сетевого проекта второго 
призера этого конкурса — компа- 
нии АйТи. Проект относится к ти- 
повым решениям и отражает, как 
нам кажется, большинство основ- 
ных вопросов сетевого комплекса. 
В статье подробно рассматрива- 
ется структура вычислительной 
сети, файловый сервер, антиви- 
русная защита, система архиви- 
рования и коммуникационный сер- 
вер. Описание проекта построено 
в форме технических предложе- 
ний по реализации локальной вы- 
числительной сети на основе кон- 
курсного задания, сформулирован- 
ного редакцией журнала (Компью- 
терПресс №1195). Настоящие 
технические предложения состо- 
ят из предложений по сетевым 
компонентам: файл-сервер, ак- 
тивное сетевое оборудование, ка- 
бельная система, программное 
обеспечение. 


Структура 
вычислительной сети 


Оборудование и архитектура, при- 
меняемые для построения данной 
вычислительной сети, должны пре- 
жде всего соответствовать следую- 
щим основным требованиям: дос- 
таточная производительность, эко- 
номичность, использование ранее 
закупленного оборудования, ре- 
монтопригодность и низкая стои- 
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мость эксплуатации. Особенность 
данной локальной сети (ЛВС) в 
том, что это ЛВС обработки изо- 
бражений, и между сервером и ча- 
стью рабочих станций передают- 
ся большие объемы информации, 
а для эффективной работы специа- 
листов непременно требуется вы- 
сокая скорость работы сети (жела- 
тельно не ниже 100 Мбит/с). Суще- 
ствует несколько стандартов ЛВС, 
обеспечивающих достаточную для 
систем данного класса пропускную 
способность: ЕООТ, Еа${ Е'Бегпее, 
100УС-АпуГАМ и АТМ. 

ЕООГ и АТМ из-за высокой стои- 
мости оборудования мало подхо- 
дят для решения данной задачи. 

Одним из способов, предпола- 
гающим сохранение производи- 
тельности сети, является примене- 
ние стандарта Еа$1 Етегпег. Пред- 
варительно был рассмотрен имен- 
но этот вариант, но он получился 
более дорогостоящим и не совсем 
оптимальным из-за необходимо- 
сти применения специальных мер 
для объединения 10- и 100-Мбит/с 
сегментов Ефегпег. Кроме того, 
технология Еа5{ ЕфегпеЕ по срав- 
нению с 100УС-АпуГАМ менее при- 
влекательна с точки зрения эффек- 
тивности использования полосы 
пропускания. 

Более всего для данной вычис- 
лительной сети по архитектуре и 
по цене подходит стандарт 100УС- 
АПУГАМ фирмы Не\меи-Раскага. 
Центральным устройством сети 
является модульный концентратор 
АДуапсез{аск 100УС НОВ, имею- 
щий 15 портов 100УС, 1 модуль- 
ный порт (ВМС, АПГ) — в нашем 
случае ВМС, совмещенный с моду- 
лем 5ММР-управления, порт для 
подключения консоли управления 
концентратором по 52352 (с воз- 
можностью дистанционного управ- 
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Высокоскоростная сеть 
рабочей группы 


Пу чшее сетевое 
решение '95 


ления другими концентраторами 
фирмы Нежен-РаскКага). 


_ т ИИ а 
| ло сегментов се 
784. Кроме’ тог 
_ тельно. р. 


| и а соединенными 
тонким коаксиальным кабелем или. 
витой о может те 185 


Л > — 
а 


нескольких модиф: И ациях С ‘раз- 
ным числом портов, в том числе: 
ен. во _ Аарапсе$1асе 


Ее 1 Овазе-1 =. [1 
48-портовый НР. ее 
1 ОВазе-Т-Ниб48. Вс ‘перечислен- 
ные модели оснаще процессор- 
ным блоком на основе В15С- р 
и 1960. 

Кроме того, и концентра- 
тор имеет на задней панели специ- 
альное гнездо, в которое можно ус- 
тановить дополнительную плату 
(модуль) расширения (им может 
быть модуль $ММР-управления или 
модуль маршрутизатора). Все кон- 
центраторы оснащены также спе- 
циальным портом (зНае-т рого, в 

| который по желанию может быть 
установлен модуль для подключе- 
ния сетевого сегмента с любой ка- 
бельной средой, будь то витая пара, 
тонкий и толстый коаксиальные 
кабели (разъемы ВМС и АО) или 
оптоволоконные сети. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


Архитектура вычислительной 
сети с применением концентрато- 
ра АЧуапсецаск 100УС НОВ при- 
ведена на рисунке. Подключение 
файл-сервера и рабочих станций, 
имеющих шину РСТ, производит- 
ся витой парой категории 5 (воз- 
можно применение более дешево- 
го кабеля категории 3). В качест- 
ве сетевых адаптеров предлагают- 
ся адаптеры 10/100УС (под сис- 
темную шину ЕГЗА и РС. Адаптер 
сам определяет рабочую скорость 
сети и переключается на нее авто- 
матически. Для подключения ра- 
бочих станций Ро\ег!РС со встро- 
енным сетевым адаптером 10Ва$е2 
и двух сетевых принтеров Нетен- 
РаскагА используется сегмент ко- 
аксиального кабеля. К этому же 
сегменту подключаются остав- 
шиеся рабочие станции и файл- 
сервер с шиной [ЗА (см. рис.), так 
как использовать сетевые адаптеры 
с быстродействием 100 Мбит/с для 
шины Г5А не имеет смысла. 

Предлагаемые соединения вы- 
полнены в основном на витой 
паре категории 5 и обеспечивают, 
с одной стороны, простое подклю- 
чение устройств и локализацию 
неисправностей кабельной систе- 
мы, ас другой — более высокую 
надежность функционирования 


Сервер пе! Хрге$$ (Х 
Моуе! Ме\Маге 3.12 
25 изег 


РС! Адар{ег 
10/100\@ 
100 МБ 


Коммуникационный 


сервер 
Сиых ОЕ 3222 


Теме! 5 


®$-232 


УР$ 
Е 


Модемы 


ии 


Удаленные пользователи 


Стример 
Зиге{оге 


4860Х2/66 
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вычислительной сети в целом, по- 
скольку выход из строя любого со- 
единения, выполненного на витой 
паре, приведет к отказу только 
одного устройства, не оказывая 
никакого влияния на работу ос- 
тальной сети. 

Сегмент на коаксиальном кабе- 
ле применен только для того, что- 
бы можно было использовать ра- 
нее закупленное оборудование, 
имеющее интерфейс 10Ваз$е2. 


Файловый сервер 


Файловый сервер (файл-сервер 
МегХаге) должен обслуживать 
офисные задачи (издательские 
системы, базы данных, текстовые 
процессоры, электронные табли- 
цы ит.п.). 

В качестве самого сервера необ- 
ходимо использовать достаточно 
мощный и надежный компьютер. 
Мы предлагаем использовать ком- 
пьютер с процессором Репиит-90, 
оперативной памятью не менее 
52 Мбайт и быстрым накопителем 
с интерфейсом Еа$1 5С$1-2. Опти- 
мальным с точки зрения отноше- 
ния “цена/производительность” яв- 
ляется сервер Хргез$ фирмы шее! 
(сертифицирован для работы с ОС 


Схема ЛВС 


А4уапсе{аск 100\/@ НУВ 


2 Зав" СНОС ССВ СНЕ БОНЫ СОНЯ 
НЕЕ би (реф (роуе | [уеуе | Чоче о 


ИТР 


$ 


4860Х4/100 
4 станции 


Репнит-60 
3 станции 


РомегРС 


= Существующий 
|8} сервер 
й 4860Х2/66 


КОМПЬЮТЕР 


МегХаге). Для сравнения был про- 
считан вариант с применением сер- 
вера Нетейи-Раскага, но он полу- 
чился более дорогостоящим. По- 
этому наш окончательный выбор — 
сервер ие! Хрге$5. Этот сервер ха- 
рактеризуют следующие парамет- 
ры: отдельная 64-разрядная шина 
памяти, не зависящая от тактовой 
частоты процессора, — позволяет 
простой заменой процессорного 
модуля наращивать мощность сер- 
вера, используя новое поколение 
процессоров; интегрированный 
двухканальный контроллер Еа5 
$С051-2 и исключительно широкие 
возможности расширения — ОЗУ 
до 128 Мбайт (на материнской пла- 
те); 8 слотов Е1ЗА и 4 отсека для дис- 
ковых накопителей. 

Для подсистемы дисковой памя- 
ти наилучшим решением с точки 
зрения производительности, стои- 
мости и надежности является мат- 
рица дисков КА), состоящая из 
специализированного контролле- 
ра (оснащенного собственным 
В С-процессором) с кэшировани- 
ем нескольких дисков. В этом слу- 
чае для операционной системы и 
пользователя несколько дисков 
представляют один большой диск. 
Выигрыш в быстродействии (до 
4 раз) достигается за счет распа- 
раллеливания запросов 
на чтение/запись меж- 
ду дисками матрицы, 
применения большой 
кэш-памяти, позволяю- 
щей существенно сни- 
зить нагрузку на шину 


ввода/вывода, и ис- 
пользования —собст- 
венного процессора 


для обработки оперла- 
ций чтения/записи, ко- 
торый таким образом 
разгружает централь- 
ный процессор сервера. 

Матрицы дисков по- 
зволяют также сущест- 
венно повысить отка- 
ЗОУСТОЙЧИВОСТЬ ДИСКО- 
вой подсистемы за счет 
возможности продол- 
жать работу (если ис- 
пользуется КАТ уров- 
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ня 1 или выше) при выходе из 
строя любого одного диска. Отка- 
зоустойчивость достигается за счет 
записи на диски матрицы допол- 
нительной избыточной информа- 
ции, которая используется для ав- 
томатического восстановления 
данных в случае отказа одного из 
дисков. После замены неисправно- 
го диска на новый контроллер 
дискового массива автоматически 
восстановит утраченную на отка- 
завшем диске информацию. Выиг- 
рыш в стоимости получается за 
счет того, что на хранение избы- 
точной информации отводится 
только около 25% (для КАТ уров- 
ня 5) от общего размера памяти 
матрицы. 

В данном случае предлагается 
использовать внутренний (устанав- 
ливаемый в сервер) дисковый мас- 
сив, состоящий из специализиро- 
ванного 52-битового двухканально- 
го адаптера с интерфейсом Еа$1 
5051-2 и имеющего 4 Мбайта кэш- 
памяти. Адаптер поддерживает до 
10 дисков (по 5 на канал). Диски 
размещаются в корпусе сервера. 

На сервер устанавливается сете- 
вая операционная система Ме \/а- 
ге 3.12 фирмы Моуе1 на 25 пользо- 
вателей. Устанавливать Мег У/аге 4.1 
не имеет смысла, так как основные 
ее преимущества (№05) проявляют- 
ся при установке на средних и боль- 
ших сетях с большим количеством 
серверов, а данная сеть — неболь- 
пая. В перспективе может приба- 
виться несколько рабочих станций, 
поэтому установка МегУ/аге 3.12, по 
нашему мнению, является наиболее 
оптимальным вариантом. Кроме 
того, эта версия операционной сис- 
темы является надежной, хорошо 
проверенной и успешно работаю- 
щей во многих организациях. 

В целях повышения отказо- 
устойчивости к неисправностям в 
системе электропитания рекомен- 
дуется использовать источник ре- 
зервного питания (0Р5) для серве- 
ров. таг ОР$ 600 обеспечит защи- 
ту файл-сервера от перепадов на- 
пряжения, от промышленных по- 
мех. А дополнительное программ- 
ное обеспечение — РомегСпще Гог 


ВЫСОКОСКОРОСТНАЯ СЕТЬ РАБОЧЕЙ ГРУППЫ 


Моуе| позволяет по сети со стан- 
ции администратора осуществлять 
мониторинг напряжения питания, 
температуры ЧР5, известит пользо- 
вателей о проблемах с сетевым 
питанием или самим ОРЗ, а в слу- 
чае необходимости корректно за- 
кроет файл-сервер. 


Антивирусная защита 


Отказ технических средств приво- 
дит к простою ЛВС на время ремон- 
та и, в конечном счете, к убыткам 
(среди них не последнюю роль иг- 
рает потеря доверия клиентов). По- 
падание в систему программ-виру- 


Защита от вирусов в системе 
ГАМОе$К У1ги$ Рготес! реализована 
на трех основных уровнях. 

Ф Первый уровень защиты направ- 
лен на предотвращение попадания 
на файловый сервер зараженных 
файлов и включает в себя процесс 
сканирования файлов на сервере и 
рабочих станциях в режиме реаль- 
ного времени, который позволяет 
определить наличие во входном 
потоке данных уже известных об- 
разцов вирусов. Этот вид защиты 
является наиболее распространен- 
ным и присутствует почти во всех 
сетевых антивирусных программах. 
Разработчики из корпорации шие! 
предложили ряд усовершенствова- 
ний, позволяющих повысить эф- 


фективность применения сканиро- 
вания. Так, возможности программы 


позволяют определять не только 
обычные, но и полиморфные (изме- 
няющие свою структуру), и “невиди- 
мые” (зеаНВ) вирусы. В версии 3.0 
впервые реализована проверка на 
вирусы архивных файлов (".71р) и 
сжатых исполняемых файлов. При 
обнаружении вируса ГАМОезК У!ги$ 
Рготес! по команде администратора 
сети может попытаться обезвредить 
или уничтожить зараженный файл, 
либо отправить его в специальную 
выделенную директорию — “каран- 
тин”, регистрируя при этом источ- 
ник и тип заражения. При наличии 
в сети модема ГАМОезК Утгиз Ргосеси 
в автоматическом режиме регуляр- 
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сов приводит к аналогичному ре- 
зультату, хотя при этом отказывает 
программное обеспечение. В самом 
худшем случае может потребовать- 
ся переинсталляция всей операци- 
онной системы на файловом серве- 
ре и восстановление данных с ар- 
хивной копии (если вирус не попал 
и туда). Это означает простой ЛВС, 
как минимум, в течение суток. 
Предлагается использовать сете- 
вую программу защиты от вирусов 
ГАМОезк Уаз РготесЕ разработки 
фирмы ше. Эта программа пред- 
назначена для защиты дисков кол- 
лективного пользования от вирусов. 
Программа загружается на файло- 
вый сервер в виде М.М-модуля. 


но связывается со специальной ВВ$ 
корпорации Ши(е|, откуда получает 
информацию о шаблонах новых ви- 
русов. После получения этой ин- 
формации все файлы проходят по- 
вторную проверку на предмет обна- 
ружения новых вирусов. В много- 
серверной сети файлы с обновлен- 
ными шаблонами автоматически 
рассылаются на каждый из серверов. 
Ф Главная задача второго уровня так 
называемой “неприкосновенной за- 
щиты” (ицеотцу зтеа) состоит в пре- 
дотвращении заражения или любо- 
го несанкционированного измене- 
ния файлов, уже находящихся на сер- 
вере ЛВС. Администратор ЛВС может 
выбрать тип файла, директории или 
тома файлового сервера, для кото- 
рых будут запрещены все операции, 
приводящие к изменению файлов, 
их переименованию или удалению. 
Ф Третьей составной частью систе- 
мы является сертификация файлов 
на “чистоту” (СЦеап Коошм сегийса- 
Поп), гарантирующая, что все фай- 
лы, “исходящие” в сеть с файлового 
сервера, являются незараженными. 
В состав средств сертификации вхо- 
дит, в частности, система проверки 
контрольной суммы. Значения кон- 
трольной суммы для каждого файла, 
полученные после проверки, сохра- 
няются в базе данных. Через опре- 
деленные промежутки времени про- 
верка контрольной суммы и СЬ$ по- 
вторяется и полученные значения 
сравниваются с контрольными. 


КомпьютерПресс 
объявляет Второй ежегодный конкурс 
компаний-системных интеграторов 


Лучшее сетевое решение'96 


Фирмы, заинтересованные в создании сетевых проектов для своих предприятий, 
могут присылать свои варианты заданий. Возможно, самое интересное и сложное 
станет единственным конкурсным заданием, а для решения остальных 
найдутся компетентные исполнители из числа участников конкурса. 


Заявки на участие принимаются до 1 марта 1996 года 


Адрес: 113093, Москва, а/я 37. 
Тел/факс 200-10-38, 200-11-17, 200-41-89, 200-46-86. 
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Система архивирования 


Для любой организации потеря 
жизненно важной информации, 
хранящейся на дисках файлового 
сервера, равносильна банкротству. 
Исследования, проведенные в США 
несколько лет назад, показали, что 
среди предприятий, которые пре- 
терпели потерю информации, не 
будучи должным образом подго- 
товленными, 45% не смогли “вос- 
стать из пепла”, а из тех, кому это 
все же удалось, 90%, тем не менее, 
прекращали свою деятельность в 
течение последующих двух лет. 
Поэтому для защиты информа- 
ции фирмы идут на дополнитель- 
ные инвестиции, например уста- 
навливают зеркальные дисковые 
подсистемы, дисковые массивы 
(ВАШ) или параллельно работаю- 
щие зеркальные файловые серверы 
(например, МегХаге ЕТ ПО. При- 
менение таких средств ввода аппа- 
ратной избыточности в сочетании 
с высоким профессионализмом и 
дисциплиной администрирования 
ЛВС обеспечивает практически 
100-процентную защиту данных в 
случае отказа технических средств. 
Однако, кроме отказов оборудо- 
вания, существует еще несколько 
потенциально возможных причин 
потери информации: стихийные 
бедствия, пожары, наводнения, ава- 
рии на производстве и ошибки об- 
служивающего персонала. Все они 
могут привести к одновременному 
уничтожению информации как на 
основных, так и на резервных но- 
сителях. Для защиты информации 
в этих случаях ее копии должны 
храниться в надежном месте, физи- 
чески удаленном от самой ЛВС. Что- 
бы иметь возможность восстано- 
вить данные, нужно ежедневно ар- 
хивировать (раскир) информацию. 
В качестве архивационной под- 
системы предлагается использо- 
вать внутренний стример фирмы 
Нежец-Раскага, который устанав- 
ливается в файловый сервер. Назы- 
вается это устройство Фигезтоге 
6000Т и имеет емкость 8 Гбайт. Под- 
ключается стример посредством 
интерфейса $С$-2, скорость архи- 


140 в 


ВЫСОКОСКОРОСТНАЯ СЕТЬ РАБОЧЕЙ ГРУППЫ 


вирования — до 31 Мбайт/мин. Для 
работы с данным стримером ис- 
пользуется программное обеспече- 
ние — Спеуеппе Е1В5Т5егу 5.0. Это 
версия АВС$егу 5.01, поддерживаю- 
щая один сервер и имеющая ли- 
цензию на 1000 пользователей. 

В качестве альтернативного вари- 
анта возможно использование спе- 
циализированного Ми псНоп 1.5 
ОБуе Ориса! 215К Риуе фирмы 
Нежец-Раскага. Этот внешний дис- 
ковод предназначен для работы с пе- 
резаписываемыми магнитооптиче- 
скими дисками емкостью 650 Мбайт 
и 1,5 Гбайта. Подключается он к кон- 
троллеру 5С$1-2 файл-сервера. С 
диском поставляются драйверы под 
20$. Для того чтобы использовать 
диск для резервного копирования 
под М№ег\Х/аге, нужно применять про- 
граммное обеспечение СогЕ! $$ 
МегхогК Марпаэег. Для большей авто- 
матизации процесса архивирования 
применяются также специализиро- 
ванные устройства Орйса[ ГБгагу 
5уз(етл$, которые имеют кассеты на 
большое количество дисков, и про- 
цесс архивирования и поиска ин- 
формации в библиотеке происхо- 
дит без участия администратора. 

В данном варианте целесообраз- 
нее использовать все-таки накопите- 
ли на магнитной ленте (стример 
Зигебтоге 60007). Дело в том, что один 
магнитооптический диск имеет огра- 
ниченную емкость (1,5 Гбайта), не- 
достаточную для архивирования все- 
го дискового пространства нашего 
файл-сервера (6 Гбайт), и необходи- 
мо постоянно следить за процессом 
архивирования, чтобы вовремя уста- 
новить следующий диск. Но мы счи- 
таем более удобным проводить 
ВАСКОР вночное время, когда файл- 
сервер свободен и процесс архиви- 
рования не мешает работе пользова- 
телей. Для архивирования всей дис- 
ковой памяти файл-сервера доста- 
точно одной магнитной ленты, и 
весь процесс архивирования может 
протекать в автоматическом режиме. 
Конечно, можно применить системы 
савтоматической сменой дисков, но 
они значительно дороже и их приме- 
нение в данном проекте, по нашему 
мнению, не является оптимальным. 
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Важность удаленного доступа к 
ЛВС трудно переоценить. Это дает 
возможность получить информа- 
цию, хранящуюся в сети, практиче- 
ски с любого места, где есть теле- 
фон, модем и персональный ком- 
пьютер или ноутбук. 

Администраторы ЛВС получают 
возможность контролировать ра- 
боту сети и даже решать некоторые 
возникающие в сети проблемы, на- 
ходясь у себя дома или в команди- 
ровке. Руководители, сотрудники 
организации, находясь вне здания 
учреждения, в другом городе или 
другой стране, могут иметь прямой 
доступ к самой свежей информа- 
ции, хранящейся в сети, 

Для обеспечения такой возмож- 
ности применяются серверы уда- 
ленного доступа (Ассез$ 5егуег). 
Принцип их действия основан на 
том, что по медленной телефонной 
линии на удаленный компьютер пе- 
редается только изображение экра- 
на терминала пользователя, а об- 
ратно — только информация о на- 
жимаемых пользователем клави- 
шах. Сама же задача выполняется на 
сервере удаленного доступа, под- 
ключенном непосредственно кЛВС. 
Поэтому весь интенсивный трафик, 
к примеру при работе с базой дан- 
ных, ложится непосредственно на 
широкополосный кабель ЛВС. 

Серверы удаленного доступа 
обеспечивают надежную защиту 
информации от несанкционирован- 
ного доступа. Перед началом каждо- 
го сеанса пользователь должен вве- 
сти два пароля: один для доступа к 
Ассе$$ 5егуег, а второй для доступа к 
файловому серверу МегУ/аге. 

Оптимальным решением с точ- 
ки зрения надежности и произво- 
дительности является сервер уда- 
ленного доступа производства 
фирмы СиЫх. Это программно-ап- 
паратное решение, которое позво- 
ляет предоставить каждому удален- 
ному пользователю индивидуаль- 
ный компьютер, собранный на 
плате расширения и устанавливае- 
мый в свободный слот файлового 
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сервера или маршрутизатора Мег Хаге. Каждый из этих 
компьютеров загружается как бездисковая рабочая 
станция Мег\’аге через шину сервера. В случае “зави- 
сания” сеанса пользователя плата обеспечивает аппа- 
ратное распознавание этой ситуации и производит пе- 
резагрузку. 

Важная особенность всего оборудования фирмы Си- 
Ых — это возможность удаленного управления, что чрез- 
вычайно важно при создании даже небольших корпо- 
ративных сетей, так как способность администратора 
проводить мониторинг и управлять всей корпоратив- 
ной сетью, не сходя со своего рабочего места, является 
критичной для нормального функционирования ЛВС. 
Управление шасси СиЫх осуществляется с помощью 
программного обеспечения Си Мх МапазетепЕ зузет 
(СМ5), работающего в операционной среде М$ УЛпао%. 
СМ5 полностью поддерживает стандарт $ММР и совмес- 
тимо с М№ег\Х/аге Мапасетепг 5узет корпорации Моуе. 
Предлагается использовать одну плату СиЫх, обеспечи- 
вающую два одновременных сеанса удаленной связи с 
ЛВС (на плате построено два полноценных 486-х ком- 
пьютера). К каждому из собранных на плате ком- 
пьютеров можно подключить монитор, клавиатуру, 
мышь. Плата устанавливается в офисный сервер, и кней 
подключаются два внешних модема. В конфигурации 
применены факс-модемы Соцпег У.34 фирмы 0$-КоБо!- 
15 (максимальная скорость 28 800 Бр$, поддержка всех 
стандартов). В качестве коммуникационного ПО, уста- 
навливаемого на СиЫх и на компьютерах удаленных 
пользователей, применяется пакет КеаспОч:. На комму- 
никационный сервер помещается часть коммуникаци- 
онного ПО — Но$4, а на удаленные станции — У1еууег. 
Возможно применение аналогичного по возможностям 
коммуникационного пакета Мопоп РС Апуутете и т.п. 

При большом количестве удаленных пользователей 
и для повышения надежности работы используется спе- 
циализированное шасси фирмы СиЫх. На основе этого 
шасси возможно построение различных специализи- 
рованных (факс-сервера, сервера электронной почты 
и т.д.) и обычных файл-серверов. 

Предложенные оборудование и схема построения 
сети хорошо подходят для небольших организаций, где 
существует достаточно интенсивный трафик в сети (ра- 
бота с изображениями, издательские системы, системы 
автоматизированного проектирования и т.д.). Предла- 
гаемые решения обеспечивают заданные уровни про- 
изводительности, надежности, защиты информации, 
гибкости и открытости к дальнейшему расширению. Все 
технические решения основаны на передовых достиже- 
ниях в области вычислительных сетей ведущих фирм: 
№ оуей, Пце1, АРС, Немей-РаскагА и гарантируют срок 
морального старения примененных технических и про- 
граммных средств не менее 5 лет. В то же время откры- 
тость, модульное построение и использование только 
стандартных протоколов для обмена информацией 
обеспечивают надежную защиту инвестиций и возмож- 
ность дальнейшей экономичной модернизации. в 
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Новые планы СИРТА СогрогаНоп 


СОРТА Согроганоп, лидирующий производитель средств разработки и СУБД _ 
в архитектуре “клиент/сервер” для персональных вычислительных сетей, 


объявила о планах дальнейшей реорганизации компании. 


В связи с этим 5 января 1996 года фирма Интерфейс На, ее основ- _ 


ной российский партнер, провела мини-пресс-конференцию. В ходе т 
конференции были распространены следующие сведения. 


2 января 1996 года компания бир{а Согр. (США) анонсировала раз- 


_ вернутый план по дальнейшей перестройке своей организационной, фи- 
_нансовой и управленческой структуры в соответствии с требованиями фор- | 


мирующегося рынка клиент-серверных технологий нового поколения. 
'Уманг Гупта (Утапд бир), один из основателей, СЕО и Председа- | 


тель правления, объявил о своих планах ухода на пенсию, и назначение 


на должность СЕО получил Сэмуэль Инман (батие! М.|птап). В соответ- 


_ствии со стратегическим бизнес-планом бир!а собирается завершить фи- | 
нансовую реорганизацию, направленную на обеспечение прибыльности в 


1996 году. Новое позиционирование компании как лидера в области ин- 
струментальных средств технологии “клиент/сервер” нового поколения на- 
шло также отражение в планах переименования компании в Сепига 5оЯ- 


маге Согрогайоп. 


По мнению Уманг Гупта, Сэм Инман — это руководитель, наилучшим 
образом подходящий для того, чтобы полностью реализовать все преиму- 


щества, которые компания получает в связи выпуском продуктов нового 
_ поколения. 


Уманг Г упта будет возглавлять Правление компании до конца мая 


_ 19961 года — до утверждения новой кандидатуры главы Правления. 


В свою очередь Сэм Инман отметил, что репутация компании как ли- 
дера в области технологических инноваций и производителя прекрасных 
программных продуктов является непосредственным результатом руково- _ 
дства Умангом Гуптой на протяжении всего времени существования —— 
Сор. 
° Инман добавил также, что изменения в бира Согр. отражают жела- 
ние более точно соответствовать новым требованиям рынка “клиент/сер- 
веров”. Уверенность нового главы в успехе компании базируется на улуч- | 
шении работы с рынком и клиентами, выпуске продуктов. нового поколе- 
ния и интенсивной и плодотворной работе ее сотрудников. 

По мнению Инмана, реорганизация является жизненно важным шагом 


_в улучшении финансового состояния и позиционировании компании и ее 
готовности к выпуску новой линии продуктов под названием Сетига. Сеп- 


фига, официальное объявление которой состоится в конце января, укре- 
пит репутацию компании как лидера в области технических инноваций и. 


обеспечит пользователям возможность безболезненного И ЛОГИчного ВХО- | 


ждения во второе поколение клиент-серверных вычислений. бир{а Согр._ 
намерена использовать в дальнейшем наименование Сетига ЗоНмаге 
Согроганоп и продолжать свою деятельность как лидирующий производитель - 
средств разработки приложений “клиент/сервер” и систем управления ба-_ 


_зами данных для персональных вычислительных сетей. Мощная команда _ 
_ менеджеров будет способствовать преобразованию бир! Согр. из техно- | 


логически-ориентированной компании в более рыночно-ориентированную. _ 
По всему миру более 100 000 разработчиков являются лицензирован- 


‚ными Г пользователями мощного средства разработки приложений “клиент/ 
_ сервер” ЗОВ\пдомз, и более миллиона пользователей используют. при- 
_ложения, работающие на СУБД $01 Вазе. В список наиболее крупных и из-_ 
вестных клиентов компании входят такие фирмы, как Ипйед Рагсе! Зегу- 
_ се, УпНед Аттез, Айзае 1пзигапсе, СИфапк, Тоуов, эпдароге Арте, 
`Зетепз-М№хдон, Раитег-Веп2, Рога Мо1юг Сотрапу. _ 


Российская компания егасе Иа является ведущим партнером о 


_ бира Согр. и обеспечивает техническую поддержку, обучение и постав- 
‚ки программных продуктов этой компании. Важным направлением деятель-_ 

ности компании является обучение и консалтинг. Учебный. ‘центр епасе _ 
_ Ца сертифицирован фирмами Це \Могкз и ИЕ а Гфакс: |. 135- 

`25-19, 135-55-00) 


_ Ассоциация пользователей бира — некоммерческая организация, —_ _ 


о всех российских пользователей продуктов фирмы бир!а ‘Согр. _ 

_ Регулярно проводит семинары, информирует своих членов о новых решениях 
_ в области технологии “клиент/сервер”, совместно с фирмой иег‘асе. 9 
_ ое и “бора в России". (Тел. а (095) 135- 77- 8). _ 
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В прошлый раз, рассмотрев орга- 
низацию разделов на диске СЗ и 
структуру тома НЕЗ, мы остановились 
на строении файла каталога (Саёа10? 
Не) и файла дополнительных участ- 
ков (Ех{еп{$ оуегЙом Не). Знакомст- 
во с этими структурами, в частности, 
поможет понять “загадочные” диаг- 
ностические сообщения Дисковых 
утилит Нортона об испорченном В*- 
дереве (В*- {гее) в файле каталога, ра- 
зобраться в некоторых других, не ме- 
нее загадочных ситуациях, связанных 
с В*-деревьями и файлом каталогов. 
Тем, кому внутреннее устройство фай- 
ла каталога и файла дополнительных 
участков не очень интересно, я пред- 
лагаю пропустить первую главу, где 
рассказывается об их структуре, и пе- 
рейти сразу к части “И здесь тоже 
менеджеры?” Однако я считаю, что 
без этих сведений наш маленький курс 
будет неполным и что эта информа- 
ция должна быть под рукой на вся- 
кий случай. 


Структура файла 
каталога и файла 
дополнительных 
участков 


Скажу сразу, что структура обоих этих 
файлов представляет собой В*-дере- 
во. В В*-дереве вся информация хра- 
нится в объектах, называемых узла- 
ми (поде). На рис. | представлена 
структура файла, содержащего В*-де- 
рево. 

Узлы В*-дерева содержат записи, 
используемые в различных целях. 
Одни записи содержат данные, кото- 
рые могут быть затребованы или из- 
менены. Узлы с этими записями на- 
зываются листьями (]еаГР поде). Дру- 
гие записи содержат информацию о 
структуре В*-дерева. Информация в 
этих узлах используется для быстро- 
го поиска информации в файле. В 
файловой системе Макинтоша имеется 
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Байты Данные 


Главный 
узел 


Узел п/512 


Рис. 1. Структура файла с В*-деревом 


три типа подобных узлов: главный узел 
(Веадег по4е), узлы индекса (1шдех 
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Макинтош изнутри 


Как работает ОС Макинтош 


Часть 2. Файловая структура и загрузка 


Андрей Чикунов 


рис. 3 (главный узел и узел располо- 
жения имеют несколько иную струк- 
туру). 

Каждая запись содержит ключ, по 
которому и осуществляется поиск 
нужной информации в В*-дереве. 
Ключ состоит из информации, наи- 
более подходящей для поиска данных, 
содержащихся в листьях. Например, 
в файле каталога, главное предназна- 
чение которого — хранить информа- 
цию о файлах и каталогах на диске, 
ключ— это комбинация имени фай- 
ла или каталога и Ш (номера) фай- 
ла или каталога. А в файле дополни- 
тельных участков ключом является 
комбинация типа файла, [Ш (номера) 


по4е;) и узел расположения (тар файла и номера первого блока разме- 
по4е$). щения. 

Узлы в файле с В*-дере- - 
вом имеют размер 512 байт. Байты Содержание 
Все узлы одинаковой струк- 0 
туры и состоят из трех глав- 
ных частей: дескриптора узла $Е 
(по4де дезсирюг), групп запи- ей | 
сей (гесог45) и группы, со- 
держащей смещения запи- 
сей (гесога оЁе{$). Дескрип- 
тор узла содержит информа- Свободное место 
цию о связях узла с други- 
ми узлами, типе узла (по4е 
{уре), уровне (или глубине) 
(по4е [еуе]) узла в иерархии а свободного места 
дерева и числе записей, со- о 
держащихся в узле. В запи- 
сях содержится собственно 
информация, хранимая в 


узле. В полях для смещений 
указаны смещения записей 
относительно начала узла. Смещения 
имеют фиксированную длину, а запи- 
си— переменную. Поэтому любую 
запись ищут по значению, указанному 
в поле смещения. Структура узла 
представлена на рис. 2. 
Записи в узлах В*-дерева 
содержат или какие-либо 
данные (узлы-листья), или 
указатели на другие узлы 
(узлы индексов) в дереве. 
Структура записи в индекс- 
ном узле представлена на 


Байты 


0 


Рис. 2. Структура узла 


В В*-дереве записи в каждом узле 

’ группируются в порядке возрастания 
ключа. Кроме того, узлы одного уров- 
ня связываются таким образом, что- 
бы обеспечить наличие восходящего 
порядка на всем уровне. Такой поря- 


Длина ключа (1 байт) 


[| 


КЛЮЧ 
до 256 байт) 


Данные или указатель 


п 


Рис. 3. Структура записи В*-дерева 
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Рис. 4. Простейшее В*-дерево 


док формирования узлов позволяет 
осуществлять быстрый поиск в дереве. 
Чтобы проиллюстрировать сказанное, 
рассмотрим рис. 4. На нем изображено 
простейшее дерево, ключом для ко- 
торого является целое число. Поиск 
нужной записи в В*-дереве начина- 
ется с корня дерева. Записи просмат- 
риваются последовательно до тех пор, 
пока не будет найдена запись с наи- 
большим ключом, который меньше 
или совпадает с ключом поиска. По 
указателю в этой записи происходит 
переход на более низкий уровень де- 
рева. Этот процесс продолжается до 
тех пор, пока не находится нужный 
узел-лист. 

Главный узел состоит из трех за- 
писей. Первая содержит данные о 
глубине В*-дерева, номере узла кор- 
ня, общем числе узлов, числе свобод- 
ных узлов и другую необходимую ин- 
формацию. Вторая запись зарезерви- 
рована для операционной системы. 
В третьей записи содержится карта 
узлов, которая, подобно уошше Би- 
тар, свидетельствует о занятости уз- 
лов. Если бит в карте установлен, 
значит соответствующий узел исполь- 
зуется. Карта узлов занимает 256 байт, 
поэтому в ней можно разместить 
информацию о 2048 узлах. Если карта 


Байты Содержание 


0 
ФЕ 
$78 


Карта В*-дерева 


Смещение 
пустоты 
Смещение записи 2 


|| Смещение записи 1 записи 1 


$200 


Рис. 5. Структура главного узла 
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переполняется, то используется до- 
полнительно узел расположения, ин- 
формация о котором хранится в де- 
скрипторе главного узла. Этот узел 
состоит из дескриптора узла и записи, 
являющейся продолжением карты уз- 
лов. Вид главного узла представлен 
на рис. 5. 


И здесь тоже 
менеджеры? 


Все функции, выполняемые операци- 
онным программным обеспечением, 
логически делятся на функциональ- 
ные группы. За выполнение каждой 
из групп отвечает соответствующая 
часть операционной системы, назы- 
ваемая Менеджером. Например, вы- 
водом окон занимается Менеджер 
окон (У/шдом Мапаеег), а работой с 
файлами занимается Менеджер фай- 
лов (Ее Мапаеег). В ОС Макинтош 
существует большое число различных 
менеджеров; как правило, функции, 
выполняемые менеджером, можно 
определить по его названию. (К при- 
меру, О1а1ох Мапавег отвечает за вывод 
диалогов, а Зоипа Мапазег— за ра- 
боту со звуком.) В дальнейшем, если 
при упоминании того или иного ме- 
неджера не будут указаны его функ- 
ции, значит эта информация дана на 
всякий случай и не обязательна для 
понимания. 


Что происходит 
при включении 


Когда Макинтош включается, преж- 
де чем начать выполнять различные 
программы, он, как и всякий компью- 
тер, должен пройти через процесс 
инициализации и загрузки системы. 


Инициализация системы 


Инициализация Макинтоша начина- 
ется сразу после его включения. За- 
пускаются процессор и другие аппа- 
ратные компоненты. Весь процесс 


КОМПЬЮТЕР 


инициализации выполняется кодом, 

содержащимся в КОМ. Во время ини- 

циализации происходит следующее: 

1. Инициализируется аппаратное обес- 
печение. Инициализационный код 
(ИК) осуществляет проверку раз- 
личных функций частей аппарат- 
ного обеспечения. Если проверка 
прошла успешно, то эта часть ап- 
паратного обеспечения инициали- 
зируется и готова к работе. Если 
при проверке была обнаружена 
ошибка, то ИК выдает звук, иден- 
тифицирующий тип неисправности 
аппаратного обеспечения. 

ИК определяет размер доступ- 
ной памяти КАМ и тестирует ее. 
Затем считывается параметрическая 
память (РКАМ), в которой хранит- 
ся информация, установленная 
пользователем, — о размере вирту- 
альной памяти, о конфигурации 
портов и т.д., — а также парамет- 
ры, хранимые и изменяемые сис- 
темой. РКАМ — это почти то же 
самое, что СМОЗ в РС. Далее ИК 
определяет глобальные временные 
параметры системы и инициализи- 
рует Кезоигсе Мапазег (Менеджер 
ресурсов поддерживает работу с ре- 
сурсами в системе), МоййНсайоп 
Мапагег, Тиле Мапагег и ОеЁ{еггед 
ТазК Мапаеегт. 

2. На машине, имеющей слоты рас- 
ширения, ИК инициализирует 5101 
Мапарег. 5101 Мапаеег в свою оче- 
редь инициализирует установлен- 
ные карты, исполняя для каждой 
карты первоначальный код, запи- 
санный в ее КОМ. Карты видео 
(включая встроенные) инициали- 
зируют себя, определяя тип под- 
ключенного монитора; если тип 
монитора не установлен, то выби- 
рается режим 1 бит/точку (то есть 
черно-белый). 

3. ИК инициализирует Уегса! Кегасе 
Мапазег и Сеза{ Мапаеег. Уста- 
навливаются и инициализируются 
драйверы из КОМ для различных 
встроенных аппаратных возможно- 
стей. ИК инициализирует Арр|е 
РезКор Виз (АОВ) Мапагег. Этот 
Менеджер поддерживает работу с 
АДВ-шиной и устройствами, под- 
соединенными к ней, — такими как 
клавиатура, мышь, графические 
таблетки и т.д. Затем инициализи- 
руются 5оипа Мапагег и $С51 Мап- 
адет. 

4. ИК загружает драйверы всех под- 
ключенных 5С5|[-устройств. Обыч- 
но эти драйверы хранятся на са- 
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В широком ассортименте: 


КОМПЬЮТЕРЫ, ПРИНТЕРЫ И 
ФАКС-МОДЕМЫ, МУЛЬТИМЕДИА 
ИКОМПЛЕКТУЮЩИЕ, 
СОПУТСТВУЮЩИЕ ТОВАРЫ И 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Дорога к нам прост 
и удобна. 


Доставка по Москве, 


Фирма «ЭЛСИ»: 
Ленинский проспект, 35 а ЧА 
Телефоны: 952 0218, 

952 0238. Факс: 958 0812 
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4. Код загрузки читает файл Зу$ет 


я 


мих эСЗ|[-устройствах — точно так 
же, как драйвер жесткого диска 
УСЪТ, о котором говорилось в пер- 
вой части. 


. ИК выбирает загрузочное устрой- 


ство и обращается к загрузочному 
блоку, чтобы начать инициализа- 
цию системного программного 
обеспечения. 

На этом процесс инициализации 


заканчивается, наступает очередь за- 
грузки. 


Загрузка 


Загрузка системы начинается сразу 
после того, как код инициализации 
в КОМ передает управление коду за- 
грузки. Код загрузки отвечает за ини- 
циализацию Арр|еТаК, дебаггера (от- 
ладчика) и расширений системы. Да- 
лее описаны действия, которые со- 
вершаются при выполнении кода за- 
грузки. 


1. Код загрузки ищет подходящее за- 


грузочное устройство. Вначале он 
проверяет встроенный флоппи-дис- 
ковод. Если диск найден, код за- 
грузки пытается прочесть его и 
найти на нем файл Зузет. Если он 
не находит дискету или файл 5у$- 
{ет на ней, он проверяет наличие 
загрузочного устройства, которое 
пользователь указал в пульте За- 
грузка (Закир О15К). Имя этого уст- 
ройства хранится в РКАМ. Если 
этого устройства нет или устрой- 
ство отключено, код загрузки пы- 
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тается загрузиться с других уст- 
ройств, подсоединенных к %СУ|- 
шине, сначала с устройства с ад- 
ресом 0, а затем последовательно 
с шестого устройства по первое. 
Если загрузочное устройство не 
найдено, код загрузки покажет на 
экране картинку дискеты с вопро- 
сом и будет показывать ее, пока не 
будет вставлена загрузочная диске- 
та. Если найденное загрузочное уст- 
ройство испорчено, загрузочный 
код будет показывать картинку 
плачущего Макинтоша до тех пор, 
пока Макинтош не выключат. 


2. После выбора загрузочного устрой- 


ства код загрузки считывает с него 
загрузочную информацию. Загру- 
зочная информация расположена в 
загрузочных блоках — логических 
блоках 0 и | на загрузочном дис- 
ке (об этом уже говорилось в пер- 
вой части). Загрузочный блок со- 
держит информацию об имени 
файлов Зует и Ешадег, а также 
название дебаггера (обычно это 
Масз6 и?) и имя файла, где хранится 
картинка, которую нужно вывести 
на экран на время загрузки (обычно 
это Запирзсгееп). 


3. В этот момент компьютер показы- 


вает картинку Нарру Мас — 
Счастливого Макинтоша, — озна- 
чающую, что коду загрузки из КАМ 
удалось загрузить исполняемый 
код, содержащийся в загрузочном 
блоке, и он, высветив улыбающий- 
ся Макинтош, передает управление 
коду из загрузочного блока. 


КАК РАБОТАЕТ ОС МАКИНТОШ 


и использует полученную инфор- 
мацию для инициализации зузет 
Еггог Нап ег (некой части систе- 
мы, обеспечивающей обработку 
ошибок) и КопЕ Мапаеег (менедже- 
ра, обеспечивающего работу со 
шрифтами). 

Иногда последовательность действий 
в пунктах 3 и 4 может меняться, и 
тогда сначала читается файл Зу\ет, 
внутри которого в ресурсе Фоо: 1 хра- 
нится копия загрузочного блока. Ис- 
полняемый код из этого ресурса за- 
гружается, и ему передается управ- 
ление, а исполняемый код на загру- 
зочном диске игнорируется. 


5. Код загрузки проверяет, доступно ли 


необходимое аппаратное обеспече- 
ние для загрузки системного про- 
граммного обеспечения, и выводит 
окно “У’есоте ю МасшюзВ” (“Доб- 
ро пожаловать”) (или УЗапирзсгееп, 
если он есть в Системной папке). 
Для этого исполняемый код из ре- 
сурса Боо{ | загружает ресурс Боо" 
2 и передает управление исполняе- 
мому коду в ресурсе Боос 2. Испол- 
няемый код из ресурса Боо{ 2 смот- 
рит в Системной папке файлы, 
имеющие тип #Ыу. (Тип файла мож- 
но посмотреть, открыв его програм- 
мой Кез Еди и выбрав из меню ЕИе 
пункт Се шЮ Юг Ть$ Ее). Если 
такой файл находится, то код загруз- 
ки обращается к ресурсу этого файла 
2Ыу. В этом ресурсе указана конфи- 
гурация машины, для которой этот 
файл создан. Если конфигурация из 
файла не соответствует реальной, то 
код загрузки пытается найти другой 
файл с типом у и т.д. Если код 
загрузки так и не находит файла с 
типом оу, содержащим в себе нуж- 
ную конфигурацию, он может вы- 
дать сообщение о несоответствии 
системного программного обеспече- 
ния типу машины. Если подобный 
файл находится (он, как правило, на- 
зывается Епа ег и представляется 
картинкой, подобной картинке 
Нидег’а), то ресурсы из него исполь- 
зуются вместо аналогичных ресур- 
сов из файла зЗует. В общем слу- 
чае не для всякого Макинтоша не- 
обходимо наличие файла с типом 
2Ыу в Системной папке. Иногда для 
успешной загрузки системы доста- 
точно бывает файла Зует, так как 
информация о конфигурации этих 
машин хранится в самом файле Зуз- 
{ет. Далее исполняемый код из ре- 
сурса Боо{ 2 загружает ресурс Боо\ 
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3, и управление передается коду, 
содержащемуся в Боо{ 3. Именно 
Боот 3 и выводит картинку “Добро 
пожаловать”. 

6. Код загрузки совершает различные 
операции: проверяет, достаточно ли 
оперативной памяти для загрузки 
системного программного обеспе- 
чения, загружает и включает вир- 
туальную память, если она была 
включена в пульте Память (Мет- 
огу), загружает дебаггер, если он 
представлен, и устанавливает кэш 
диска для файловой системы. В 
этот момент пользователь уже мо- 
жет двигать мышку. 


7. Если в Макинтоше установлены 
карты МиВа$, код загрузки выпол- 
няет второй инициализационный 
код, прошитый в этих картах. 

8. Код загрузки загружает и инициа- 
лизирует все поддерживаемые сис- 
темой языковые системы (5спрё зуз- 
{е115), включая клавиатурные рас- 
кладки. В этот момент также вы- 


Мобильный 


Обычно самым главным и ключе- 
вым критерием выбора накопителя 
хранения и архивации рабочей инфор- 
мании является его стоимость, а также 
стоимость носителя (картриджей), и 
только потом решаются все остальные 
вопросы. При необходимости перено- 
са данных с места на место на пер- 
вый план выступают совместимость 
(наличие сходных устройств у оппо- 
нентов), а также портативность: если 
нет возможности отнести только кар- 
тридж, можно захватить с собой все 


По досадному недоразумению из ста- 
тьи Вячеслава Рублевского “Мобильный 
драйв” в КомпьютерПресс 12’95 при вер- 
стке выпало окончание последней главы, 
комментарий к приведенной диаграмме. 
Мы приносим извинения Вячеславу и се- 
годня публикуем диаграмму с пропущен- 
ным текстом. (Ред.) 


ФЕВРАЛЬ 1996 ПРЕСС 


полняется инициализационный 
ресурс в файле зует. 

9. Код загрузки загружает и выполняет 
расширения системы, которые могут 
находиться в папке Расширения, в 
папке Пульты и в Системной пап- 
ке. Пожалуй, стоит немного ска- 
зать о расширениях и инициали- 
зационных ресурсах. Обычно загру- 
жаемые расширения имеют тип 
ПУ и содержат внутри себя, по- 
мимо прочих ресурсов, ресурс, 
имеющий тип ПМТ и содержащий 
выполняемый код этого расшире- 
ния. Все остальные файлы, лежа- 
щие в папке расширения, загружа- 
ются другими расширениями или 
используются не в момент загруз- 
ки. Поэтому, чтобы определить, гру- 
зится ли какое-либо расширение в 
память, достаточно открыть его про- 
граммой Кез Еац, посмотреть на тип 
и наличие ресурса ПУГТ. (Более под- 
робно о расширениях можно про- 
честь в статье Алексея Королько- 
ва “Системные расширения”, Ком- 
пьютерПресс №12’95.) 

10. В этот момент код загрузки запус- 
кает Ргосез$ Мапаег, который за- 
пускает Ешадег. Едет, в свою оче- 
редь, выводит стол и главное меню 
(тепи Баг). На столе появляются 
иконки всех смонтированных дис- 
ков, документов, хранящихся на 
“столе” (в ОезКор Ео]4етг), и окна, 
которые были открыты при послед- 
нем выключении системы. 


драйв 


устройство целиком, осо- 
бенно если оно малого 
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Праграммное обеспечение 
М!сго$о_ Соге 


Войапа  Зутащес СА 
ретевое обеспечение 
Моуе! Ме\/аге 


ретевое оборудование 


ЗСот Сотрех СМет 


Источники бесперебойного питания 


АРС (ЦА) Тирре (ЦУ$А) 
Васк ЦР$ Этан УР 
Дискеты ВАЗЕ ЗМ 
Модемы ГухЕЕ 

рИримеры ито 120, 250 МВ 


Агентство «ЗОЕТ-ЗЕВУ!СЕ» 
Москва, просп. Вернадского, 11 
Тел/факс 930-1300 


11. После этого открываются програм- 
мы и документы, находящиеся в 
папке Автозапуск. 

На этом заканчивается и загрузка 

компьютера, и эта глава. 8 


Автор выражает благодарность Михаи- 
лу Гоноданову, менеджеру по лока- 
лизации АррШе Сошрщег С.[.5., за 
ценные замечания и предложения в 
ходе подготовки статьи. 


(Продолжение следует) 


веса и размеров. В этом 
случае необходимо беспо- 
коиться лишь о наличии 
совместимого интерфейса. 
Остальные же характери- 
стики накопителей со 
сменными носителями 
(быстродействие, удобст- 
во и надежность работы и 
др.), как правило, не име- 
ют решающего значения. 
На приведенном графике 
показаны размеры капита- 
ловложений для сохранения/архива- 
ции того или иного объема инфор- 
мации с помощью выбранного нако- 
пителя. Затраты складываются из пер- 
воначальной стоимости накопителя и 


себестоимости хранения данных в пе- 


ресчете на каждый мегабайт форма- 
тированной емкости картриджа. На- 
чальная точка отрезка — стоимость 
накопителя с одним картриджем. 


В.Рублевский 
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МАСМТОЗН В ОСТАНКИНО, ИЛИ ЕЩЕРАЗ О УРЕО\УЗ$ОМ ТЕЕСАЗТ 


ФЕВРАЛЬ 1996 


Мастюо5$й в Останкино, 


Еще раз о У4ео\ хот Тееса$1 


Павел Успенский, Андрей Лобунец 


Введение 


Журнал КомпьютерПресс в последние 
два года уделяет много внимания сис- 
темам нелинейного видеомонтажа, и 
потому мы не будем знакомить чита- 
телей с основными терминами и по- 
нятиями этой быстро развивающейся 
области. Скажем лишь, что высокая 
цена и низкая эффективность тради- 
ционных “линейных” систем, а так- 
же повышение производительности 
компьютеров, развитие методов сжа- 
тия информации и средств мультиме- 
диа предопределили появление новых 
технологий видеомонтажа. Это позво- 
лило записывать изображение в циф- 
ровом виде на жесткий диск и осуще- 
ствлять монтаж видеопрограмм прямо 
на компьютере, без использования ви- 
деомагнитофонов, микшеров, знако- 
генераторов и другого специального 
оборудования. В последнее время на 
нашем рынке появилось множество 
систем нелинейного монтажа стоимо- 
стью от нескольких сотен тысяч дол- 
ларов (системы типа Оцаше!) до не- 
скольких десятков тысяч долларов 
(Мефа Сотрозег, У14еоСиБе, Меда 100 
и т.д.). Однако парадокс заключается 
в том, что, используя в производстве 
сложную электронную технику, теле- 
видение, во всяком случае в нашей 
стране, оказалось совершенно непод- 
готовленным к восприятию новых ком- 
пьютерных технологий. Новейшие 
системы нелинейного монтажа часто — 
по разным причинам — просто не впи- 
сываются в традиционный процесс 
видеопроизводства. Помимо неготов- 
ности психологической и технологи- 
ческой, этому часто способствуют не- 
правильная оценка возможностей той 
или иной нелинейной системы, невер- 
ное позиционирование этих систем в 
общем технологическом процессе — 
некоторые аспекты этой проблемы 
рассматривал К.Федотчев (Компьютер- 
Пресс №3?95). Успели читатели позна- 
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комиться и с новой системой Кади — 
Уео\У151юп Тееса$ (Г.Милов, Компью- 
терПресс №10’95). 

В данной статье мы хотели бы, раз- 
вивая эти темы, рассказать более под- 
робно о конкретных технических осо- 
бенностях Тееса$ и привести приме- 
ры ее интеграции в реальный процесс 
видеопроизводства. Более чем полу- 
годовой опыт эксплуатации системы 
в телецентре Останкино для произ- 
водства реальной эфирной продукции 
дал нам большой объем материала, 
которым бы хотелось поделиться с чи- 
тателями. 


Основные технические 
характеристики 


Базовые 


Как и все современные системы не- 
линейного видеомонтажа, Тееса$ 
обеспечивает работу с форматами 
МТЗС и РАГ для композитного и 
5-УН5/Н!-8-сигналов. При этом име- 
ется широкий выбор частот и разме- 
ров кадра 768х576, 640х480, 384х288, 
320х240 и т.д. при 25 Ёр$ или 30 Ёз. 
При захвате, сбросе и монтаже ис- 
пользуются оба полукадра изображе- 
ния. Работая со звуком, вы можете ис- 
пользовать различные частоты оциф- 
ровки аудиоинформации (48 кГц, 44,1, 
Е чи 


Отличия от других систем 


Теперь о характеристиках, которые яв- 
ляются уникальными для системы 
Та@еса$ и в полном объеме не пред- 
ставлены в любой другой системе 
нелинейного монтажа: 

1. Т@меса${ является профессиональ- 
ной системой вещательного качества, 
поэтому в комплект системы входит 
внешний блок коммутации (гаск- 


тшоищаЫе .геаКои{ Бох), монтируемый 
в стандартную стойку для аппарату- 
ры. Именно этот блок составляет 
“изюминку” системы, позволяя сохра- 
нить высокое качество сигнала до 
оцифровки и при сбросе на видеомаг- 
нитофон. В частности, для подклю- 
чения используются только профес- 
сиональные разъемы (ВМС — для ви- 
део и ХГК — для аудио). 


“Система И4ео И5юп Теёеса5! 
обладает, без сомнения, лучшим 
блоком коммутации среди нелиней- 
ных систем видеомонтажа на 
платформе Мастюзй, представлен- 


ных на рынке сегодня. Этот блок 
имеет все входы/выходы, необхо- 
димые для профессиональной сис- 
темы видеопроизводства ”. 
Мас\еек, 04.09.95 


Кроме того, на блок коммутации 
выведена вся основная информация 
о работе системы (рабочий вход/вы- 
ход, аудио/видеоформат, уровень сиг- 
нала, наличие синхронизации и т.д.). 

2. Т@меса${ обеспечивает работу с 
компонентным сигналом в формате 
Веасаш ЭР (КОВ или У, В-У, В-У), 
что абсолютно необходимо для про- 
изводства продукции вещательного 
качества. 

3. Синхронизация системы может 
быть обеспечена как от Те@еса$ (в 
замкнутой системе), так и с внешнего 
генератора (при работе в студии). 

4. Обеспечивается не только пол- 
ное управление любым профессио- 
нальным видеомагнитофоном (напри- 
мер, ОМУ ВУ\-75), но и полная под- 
держка временного кода (5МРТЕ ите- 
соде), при этом Тееса${ читает и пи- 
шет код, обеспечивая необходимую 
точность монтажа. 

5. При работе со звуком вы може- 
те использовать четыре ХГК (балан- 
сированных)-входа и два ХГК-выхо- 
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да для ввода/вывода аналогового 
аудиосигнала. Кроме того, обеспечи- 
вается работа с цифровыми форматами 
5-РОТЕ и АЕЗ/ЕВО, что позволяет ра- 
ботать напрямую с РАТ-магнитофо- 
ном и другими цифровыми источни- 
ками, не переводя сигнал в аналого- 
вую форму. Вы можете также вводить 
цифровой сигнал со встроенного в 
Масшто$й СО)-проигрывателя. 


в) 
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а 


СОМРУТЕЙЯ \ЧТЕАРАСЕ 


предназначена для вещания в эфир, 
является качество. В настоящее вре- 
мя 4е-Гас{о стандартом признан Веа- 
сат ЭР. Существует мнение, что нели- 
нейные системы для видеомонтажа, 
основанные на персональных компью- 
терах, не могут обеспечить требуемый 
уровень качества готовой программы. 
Отчасти это верно, так как абсолютное 
большинство нелинейных систем не 
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ориентировано на рынок профессио- 
нального видеомонтажа и попадают 
туда по ошибке или неграмотности. 

Специалисты нашей компании в 
свою очередь потратили достаточно 
времени и сил, чтобы проверить со- 
ответствие качества системы Теесаз{ 
стандарту Веасат ЭР, и пришли к по- 
ложительному результату. Утверждать 
это нам позволяют следующие фак- 
ты: 

1. Формальное соответствие стан- 
дарту К5170А, определяющему пара- 
метры Веасат ЭР, в частности шири- 
на полосы (5 МГц), отношение “сиг- 
нал/шум” (55дБ), разрешение (более 
500 линий) и т.д. 

2. Реальная проверка с помошью 
профессиональной измерительной ап- 
паратуры (векторскоп, спектроанали- 
затор) соответствия вышеуказанному 
стандарту, а также оценка чистоты и 
стабильности видеосигнала. 


6. Кроме аппаратных средств в ком- 
плект Теесаз{ входит и все необхо- 
димое программное обеспечение — 
монтажные программы (АдоБе Рге- 
пиеге и Кадз ЕЧи), генератор спец- 
эффектов Каашз У!4еоЕиз10п, про- 
грамма управления видеомагнитофо- 
ном Р1рейпе О1еца! РгоУи и оптими- 
затор дискового массива А!зой О1$КЕх- 
ргез$ П. 

7. Таеса$ является открытой сис- 
темой монтажа, базирующейся на 
стандарте ОшскТите. Во-первых, это 
означает, что вам не придется про- 
изводить импорт/экспорт файлов во 
внутренний формат системы, что со- 
храняет время и качество. Во-вторых, 
это дает возможность работать с де- 
сятками ОшсКТите-совместимых про- 
грамм для Масштоз$В. При этом можно 
добиваться потрясающих результатов, 
так как ни для одной компьютерной 
платформы не существует такого 
разнообразия программного обеспе- 
чения в области графики, видео и об- 
работки звука, как для платформы 
МасицозП. 

8. Имеются и другие полезные осо- 
бенности, например возможность вво- 
дить видео в стандарте ЗЕСАМ или 
использовать Те!еса${ как РАГ./ЗЕ- 
САМ/МТЗС-транскодер в реальном 
времени. 


Павел Успенский. Впервые увидел МаситозВ 
в 1985 году на выставке “Информатика в жизни 
США”. Это был восторг, изумление и... любовь 
с первого взгляда. С тех пор вся профессиональ- 
ная деятельность связана с Маками. Летом 1986 
удалось познакомиться с ними получше в од- 
ном из “ящиков” подмосковного Троицка. Там 
был один из первых в стране Мас Р\$ и еще 
пара редких машин. В 1987 стал работать сис- 
темщиком в классе МасицозВ (10 шт. Мас $Е 
и Ппазе\Угцег), где успешно сочетал пропущен- 
ные лекции в МИЭТ (Зеленоград) и коллекцио- 
нирование нового софта. МИЭТ закончил в 1992 
году и сразу устроился по редкой специально- 
сти — “специалист по компьютерам с веселым лицом и надкушенным ябло- 
ком”, делал спецификации, занимался сервисом и знакомился с такими же 
редкими тогда коллегами. Наконец, в начале 1994-го, отметив юбилей 
Масициоз$В на Масмойа Ехро в Сан-Франциско, пришел в компанию “АК$ 
'Мшитед!а” — известную крупными издательскими проектами в Москве, стал 
техническим директором и понял, что Масштозй — это на всю жизнь. 


Андрей Лобунец. В 1982 году окончил фи- 


зический факультет МГУ. По распределению 
работал в Акустическом институте АН СССР: 
затем на Центральном телевидении, сначала 
видеоинженером, а потом режиссером редак- 
ции информации. В 1987 году начал работать 
на новейших тогда компьютерных системах ви- 
деомонтажа компаний Возсв, зопу, Атрех и 
видеомагнитофонах Веасат. Обеспечивал тех- 
ническую поддержку при проведении “теле- 
визионных мостов” США—СССР. Участвовал 
в производстве таких передач, как “До и По- 
сле полуночи”, “Международная панорама”, 
“Биржевые новости”, и др. В 1992-1993 годах один из авторов и ведущий 
программы “Век электроники”, одной из первых телевизионных передач, 
посвященных современным компьютерным технологиям. Тогда же по-на- 
стоящему познакомился с МаситозВ. С 1994 года — сотрудник компании 
“АК МшШитед1а”, занимается вопросами применения компьютерных систем 
в телевидении. 


Соответствие Ве!асат $ЗР 


Главным бескомпромиссным требова- 
нием для профессиональных монтаж- 
ных систем, продукция с которых 
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3. Многократные субъективные “на 
глаз” оценки качества сигнала людь- 
ми, которые ежедневно работают с 
профессиональной аппаратурой и 
мнению которых можно доверять. 


“Результаты нашего тестирова- 
ния показали прекрасное качество 
системы Тееса$ в компонентном ре- 
жиме. Качество видеоизображения 
столь же высокое, как у старших 
моделей системы Меа Сотрозег 
компании Аа Тесйпо[ову”. 

Мас\№еек, 04.09.95 


Управление 
качеством /размером 
изображения . 


Те@еса${ позволяет оператору управ- 
лять качеством видеоматериала, изме- 
няя скорость данных, записываемых 
на накопитель. Различные уровни ка- 
чества позволяют точно подстроить- 
ся под исходный материал и найти не- 
обходимый баланс между ‘качеством 
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и объемом данных, занимаемым на на- 
копителе. Оператор никогда не огра- 
ничен только одним уровнем качества. 
В одном проекте может быть исполь- 
зовано несколько программно изме- 
няемых уровней качества. При этом 
коэффициент сжатия как таковой 
непосредственно не указывается. 

Единицей измерения скорости яв- 
ляется мегабайт в секунду. Эта еди- 
ница измерения была выбрана исхо- 
дя из того, что с ее помощью можно 
легко определить объем видеоинфор- 
мации, независимо от выбранного раз- 
решения. Изменяя скорость потока 
видеоданных, вы примерно задаете ко- 
эффициент сжатия. При изменении 
потока данных от 0,5 до 6 Мбайт/с ко- 
эффициент сжатия изменяется при- 
мерно от 50:1 до 3:1. 

До того как вы начнете осуществ- 
лять проект, важно определить требу- 
ющийся объем дискового пространства 
на накопителе. Факторами, которые 
необходимо учесть, являются: длина 
конечного материала, скорость видео- 
и аудиоданных и максимальная ско- 
рость, обеспечиваемая системой. 
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Во-первых, необходимо определить 
максимальную скорость, обеспечива- 
емую системой, запустив “Еша”-тест 
(из любой программы, поддерживаю- 
щей ОшсКТите). Данный тест дает ре- 
альную максимальную скорость, обес- 
печиваемую вашей системой, с уче- 
том всех ее компонентов и факторов. 
Предположим, что “Еш@а”-тест пока- 
зал значение 5 Мбайт/с, которое яв- 
ляется типичным для системы 
Тееса${+Ромег Масипозн —8100/ 
100+ 910оАггау (Е\В $е4деНаттег 
Е&\). Таким образом мы определи- 
ли максимальные возможности сис- 
темы. 

На следующем шаге требуется оп- 
ределить необходимый уровень каче- 
ства. Тееса${ использует адаптивный 
метод сжатия видеоинформации 
(Адариуе ЛРЕС), который гибко под- 
страивается к изменениям в вашем ис- 
ходном материале и позволяет мак- 
симально использовать пространство 
накопителя. Каз рекомендует вам 
самостоятельно определить скорость 
оцифровки видеоинформации, при ко- 
торой будет обеспечиваться качество, 
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требуемое для конкретного проекта. 
Исходя из результатов экспериментов, 
проведенных компанией АК Мий1- 
ше41а, качество Веасат ЭР обеспе- 
чивается начиная с 3,5 Мбайт/с и 
выше. 

Приведенные ниже таблицы помо- 
гут вам определить объем занимаемого 
дискового пространства в зависимо- 
сти от продолжительности видео- и 
аудиоматериала для наиболее типич- 
ных проектов. 


| 


Области применения 


Рассказав об основных характеристи- 
ках системы Теесаз{, остановимся 
подробнее на возможных вариантах ее 
использования в телевизионном про- 
изводстве. После нескольких месяцев 
опытной эксплуатации в различных 
редакциях телевидения мы пришли к 
выводу, что наиболее эффективно ис- 
пользовать систему как оформитель- 
ский комплекс. И дело здесь не в том, 
что система не подходит для опера- 
тивных информационных монтажей, 
поскольку долго просчитывает спец- 
эффекты — одна-две минуты на соз- 
дание сложного спецэффекта, на наш 
взгляд, время небольшое. Просто при 
выполнении такого вида работ вы не 
используете систему на полную мощ- 
ность. Необыкновенная гибкость 
комплекса, возможность использова- 


— ЕЖЕ 

(кГц) (Кбайт/с) | (Кбайт/с) 
[= Гм [чз 
Я ЕС НЕ НЕС 
[е- В ИИ 
[е- 
ий 


ния богатейшей библиотеки про- 
грамм, 99 слоев видео при монтаже, 
создания виртуальных клипов и аль- 
фа-каналов, различных Кеу-эффектов 
делают эту систему удобным инстру- 
ментом в руках профессионала (хотя 
всегда найдутся любители “забивать 
микроскопом гвозди”). 

Так как система Т@еса$ является от- 
крытой системой, полностью поддер- 
живающей стандарт Оиш1сКТите, рас- 
сказ о функциональных графических 
возможностях сводится, по сути, к опи- 
санию достоинств известных и широ- 
ко себя зарекомендовавших программ 
создания и обработки изображений: 
АдоБе РВотозВор, Рапщег. А появившие- 
ся в последнее время программы рисо- 
вания по “живому видео” (Мгаа Мед1а- 
Раш, Райиег) в сочетании с прекрас- 
ными звуковыми возможностями сис- 
темы превращают ее в мощный инст- 
румент создания видеоклипов. Естест- 
венно, существуют программы для 3ЗО- 
графики, анимации и спецэффектов 
(ЕесилсПтаге Апипайоп Зужет, у тайа 
эшато Рго, АпипаНоп З{апа, Адофе АЕ- 
{егЕНес($ и т.д.), ус- 
пешно применяе- 
мые ведущими те- 
левизионными и 
кинопроизводите- 
лями на Западе. 


Примеры 
применения 


Как нам кажется, 
наиболее эффек- 
тивно производить 
на комплексе Теесаз${ начальные за- 
ставки передач, отбивки, задники, ин- 
формационные таблицы, сложнейшие 
спецэффекты и, конечно, титры. 

Система Тееса$ — это комплекс для 
спокойной вдумчивой работы худож- 
ника и режиссера, которые четко пони- 
мают свои цели и задачи. Именно как 
оформительский комплекс система 
применялась в ежедневных спортивных 
программах канала ОРТ, в которых тра- 
диционно используется большое коли- 
чество таблиц с результатами соревно- 
ваний. При этом на системе создава- 
лись разнообразные графические кол- 
лажи с использованием элементов “жи- 
вого” видео (фрагменты игры на заднем 
плане в сочетании с разнообразными 
графическими элементами, силуэта- 
ми игроков и результатами матчей), 
что позволило поднять изобразитель- 
ный уровень программ. 
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Вы можете сконфигурировать 
Тееса${ “под себя” для решения 
конкретных задач, ведь открытость 
системы означает не только возмож- 
ности использования различного 
программного обеспечения и расши- 
рения самого комплекса, но и воз- 
можность его интеграции в любую 
аппаратную линейного монтажа. Де- 
лая предмонтаж материала на видео- 
магнитофонах, можно осуществить 
окончательную сборку программы на 
системе Те!есаз{, добавив необходи- 
мые спецэффекты и графику, или же 
использовать систему как мощный 
знакогенератор с великолепными 
графическими возможностями — 
подавая сигнал прямо с него на вход 
видеомикшера. Именно в этом режи- 
ме система использовалась при соз- 
дании рекламных заставок канала 
“Телеэкспо”. Возможность произ- 
вольного масштабирования и разме- 
щения текстовой информации позво- 
ляло с максимальной эффективно- 
стью использовать пространство те- 
левизионного экрана. 

В ближайшем будущем вы сможе- 
те увидеть и другие примеры приме- 
нения системы Тееса$ на телевизи- 
онном экране. 


МАСМТОЗН В ОСТАНКИНО, ИЛИ ЕЩЕРАЗ О УРЕОУЗОМ ТЕЕСАЗТ 


Заключение 


И все-таки будущее систем, подобных 
Теесаз{, как нам кажется, в возмож- 
ностях создания авторских программ — 
ведь теперь не нужно тратить время 
на объяснения видеоинженеру своего 
творческого замысла и изобразитель- 
ных решений, все можно сделать са- 
мостоятельно, давая в полной мере 
волю своему воображению. 

В заключение еще раз о преиму- 
ществах открытых систем. Все, кто в 
свое время сделали ставку на замк- 
нутые (в функциональном отношении) 
системы видеомонтажа, через год-два 
оказались в весьма затруднительном 
положении. Потратив большие деньги 
на приобретение спе- 
циализированных ком- 
плексов и, как прави- 
ло, еше не окупив их 
стоимости, они вынуж- 
дены решать проблему 
практически полной за- 
мены морально устарев- 
шего оборудования, что 
сопряжено с довольно 
серьезными затратами. 
Став “рабами” системы, 
они навсегда связали 
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себя с конкретным производителем, 
который зачастую, являясь монопо- 
листом, готов диктовать свои условия 
(высокие цены на дополнительные мо- 
дули и блоки расширения, “ненавяз- 
чивый сервис” и более чем скромная 
поддержка). На наш взгляд, прорыв 
в новые компьютерные технологии 
монтажа в нашей стране первыми осу- 
ществят умеющие считать деньги ча- 
стные телекомпании и рекламные 
агентства, которые в полной мере смо- 
гут использовать мощь и гибкость от- 
крытых систем. А там, глядишь, под- 
тянутся и “монстры”. № 
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Последний романтик 


Жан-Луи Гассе (еап-№0щ5 Саззее) десять лет 
проработал в Арре. В 1982 году он основал Ар- 
р!е Егапсе и руководил ею, а с 1985 года был 
сначала вице-президентом “большого” Арре по 
разработке продуктов, потом — старшим вице- 
президентом по В&0 и, наконец, президентом 
Ргодис+, В&) и Мапщаситпа Омзюп в Арре 
Сотрщег, |пс. — то есть руководил всеми ис- 
следованиями, разработками и производством 
в Арре (а это, собственно говоря, и состав- 
ляет самую суть, ядро компании Арре: “вовне” 
остаются маркетинг, продажи и финансы). Да 
и вообще он был заметной личностью в Арре 
того времени, часто упоминаемой во многих 
маковских евангелиях. По отзывам работавших 
с Жан-Луи, он — из тех, все реже встречающих- 
ся, высших менеджеров, которые до тонкостей 
разбираются в аппаратной и программной ар- 
хитектуре, вплоть до самых нижних ее уров- 
ней, могут компетентно и продуктивно вклю- 
читься в работу любого звена и имеют свое 
мнение по поводу путей дальнейшего разви- 
тия как конкретного продукта, так и платфор- 
мы и отрасли в целом; отмечают и многие дру- 
гие профессиональные и человеческие досто- 
инства Гассе. В 1990 году он неожиданно ос- 
тавил свой высокий пост в АррЕ и основал соб- 
ственную компанию. 

На пять лет Гассе практически исчез с го- 
ризонта, и про него стали забывать: в конце 
концов, за эти годы Арре по разным причи- 
нам покинули многие руководители его ран- 
га и выше — включая и самого Скалли. Немно- 
гие посвященные хранили тайну — “утечек” 
практически не было. И вот в начале октяб- 


ей Ве! 


Оуегсоттд те ИтйЙаНоп$ о{ Тодау’$ Сотрийпд АгспИЙесшге$ 
Девиз компании Ве, |пс. 


ря 1995-го, на элитной конференции Адепда-96, 
состоялась главная, на мой взгляд, неожидан- 
ность, сенсация компьютерного года. Жан- 
Луи Гассе, председатель и СЕО компа- 
нии Ве, тс., объявил миру о рождении 
абсолютно новой компьютерной платфор- 
мы и, что еще интереснее, абсолютно но- 
вой операционной системы. 

Такого поворота событий, наверное, не ожи- 
дал никто. Это был действительно вызов — вый- 
ти на рынок с новым компьютером, с ОС, не 
имеющей ни одного приложения, сразу 
после выхода \Мпаом$ 95, когда некоторые ана- 
литики поспешили предсказать близкое паде- 
ние последнего очага сопротивления — Арре — 
и наступление всеобщей унификации, в точ- 
ности в духе Большого Брата из ролика “1984”: 
“Ме аге Опе Реоре. \ММИ Опе Сотрщег. Опе 
Орега{па учет...” — и так далее. 

Ничего подобного не случалось с Джобсов- 
ских времен, с 1988 года', — и практически все 
были уверены, что уже никогда и не будет. Ин- 
дустрия вышла из романтического юношеского 
периода, наступила пора фирм-гигантов и су- 
пергигантов. Последний оплот разнообразия, 
Арре, тоже готов был слиться с 1ВМ в рамках 
нового суперстандарта РВЕР-СНЕР-РРСР. В ко- 
роткой реплике в ноябрьском номере (“Конец 
Начальной поры”) я с тоской обозвал все это 
эрой Промышленного стандарта. Тут-то и про- 
явился вновь уже не раз отмечавшийся Эффект 


' В самом деле, вспомним, что рождение всех 
современных платформ уместилось в несколько лет: 
1981 — 1ВМ РС, 1984 — Макинтош, 1985-1986 — 
Аптюа, 1986 — Архимед, 1987 — МеХТ. Тогда же по- 
явились и Зип, и 5Шсоп. С тех пор — тишина... 


КОМПЬЮТЕР 


Сергей Новосельцев 


Компресса (постоянные наши читатели помнят, 
как нам “удалось” поссорить 1ВМ и МгозоК, 
закрыть производство МехТ и ОМ-направление 
в [п {е|, вызвать сильнейший кризис 1993 года 
в Арре и вообще ликвидировать Соттодоге; 
последней жертвой стал ВаЧ!и$, потерявший 
100 миллионов немедленно вслед за тем, как 
мы, расчувствовавшись, назвали его “Мое вто- 
рое Арр!е”). И вот — еще один пример маги- 
ческой силы печатного слова в КомпьютерПресс 
(слава Богу, показавший, что воздействие это 
не всегда деструктивно, оно просто обратно’): 
не успела заметка о том, что “все, выбора у 
нас больше нет”, выйти в свет, как многолет- 
ний застой был нарушен, и в течение тех не- 
скольких недель, пока журнал находился в про- 
изводстве, родилось сразу несколько альтер... 
нет, выскажемся лучше осторожнее — возмож- 


? А интересно, что будет, если взять и попро- 
бовать похвалить Месго$оН, успехам которой мы, 
похоже, немало поспособствовали своими невос- 
торженными репликами? Боюсь, правда, что ни- 
чего: этот эффект “отрицательной обратной свя- 
зи”, кажется, имеет место только при полной ис- 
кренности, которой мне в данном случае может и 
не хватить... Впрочем, давайте попробуем. Вот, 
к примеру, один знакомый разработчик, который 
любит все попробовать своими руками и которо- 
му я верю, сказал мне (когда я рассказал ему о 
Ве), что (внимание, начали) когда И/паои$ МТ по- 
лучит интерфейс ИЛпдоис 95, это будет система, 
которая забьет все остальные, -— и удобная, и мно- 
гозадачная.. И тогда все поймут, что зря ругали 
М/сго$ой и лично Гейтса, которые невзирая на все- 
общую критику и нелюбовь вели и привели-таки 
человечество помимо его воли к счастью и про- 
цветанию. 

Такие дела. 
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ностей появления альтернативных путей. В 
октябре объявились и Ве, и РомегАтюа, и “се- 
тевые компьютеры” Огасе и Асогп... 

Основополагающий тезис разработчиков 
Ве — эволюционный путь развития аппаратной 
и программной архитектуры современных ком- 
пьютеров постепенно исчерпывает себя, темп 
их развития все более отстает от последних 
достижений технологии. Необходимость пре- 
емственности и совместимости приводит к 
тому, что радикальные изменения в современ- 
ные ОС вносить неимоверно трудно — напри- 
мер (любимый пример и один из главных ко- 
зырей разработчиков Ве), ни МИп95, ни Мас0$, 
корнями уходящие в прошлое десятилетие, не 
имеют нормальной поддержки мультипроцес- 
сирования — и встроить ее туда практически 
невозможно. Попытки как-то преодолеть все 
эти “возрастные болезни” архитектур предпри- 
нимаются и Арре (РомегРС), и ще! (№$Р), — 
но носят половинчатый характер, поскольку 
нельзя бросить десятки миллионов пользова- 
телей. Разработчики Ве, не отягощенные этим 
бременем совместимости, попытались начать 
с чистого листа. 

Итак, давайте посмотрим, что у них полу- 
чилось, — познакомимся с новым компьютером, 
названным ВеВох. 


Внутренняя 
архитектура 


В основе архитектуры компьютеров Ве — сим- 
метричное мультипроцессирование. Первый Ве- 
Вох построен на двух процессорах РомегРС 603]/ 
66 МГц; в следующих моделях планируется ис- 
пользовать 604е, а в конце этого года возмо- 
жен выход модели на четырех РомегРС 620 (!). 
Максимальное же число процессоров — восемь. 
Поэтому к первой модели ВеВох следует, по- 
моему, относиться скорее как к недорогой и мак- 
симально упрощенной машине, предназначен- 
ной прежде всего для разработки софта. 
ВеВох содержит две системные печатные 
платы — главную процессорную плату (Мат 
Ргосе$зог Воага, б-слойная, с односторонним 
монтажом) и плату ввода-вывода (4-слойная, 
с двухсторонним монтажом). На главной пла- 
те расположены процессоры (прикрепленные, 
кстати, непосредственно к плате, что непре- 
менно отмечается как минус всеми обозрева- 
телями; мне кажется, это временное решение 
для упрощения первых разработческих моде- 
лей, а в будущем пользователи серийных ма- 
шин получат возможность ирогаде числа или 
типа процессоров), чип Моюго!а МРС105 (вы- 


152 


[ЕТИ ВЕ! 
ФЕВРАЛЬ 1996 


А" 


трава РКК : 
712 Ри 5ММ | -[С2 Аи | дидю |5 Р\№п Неа4ег 

Сюскё  ||3.54 ЧоНаде ао 1 — 

алое аа" = |5. Злтет 
ранена ининеЕя г са З4егео Часк 
ний РЦ О СРИ 1 р — | ——| 48 КН; Ге бий |КСА (<2) уаск 
гетто: || 603 605 ня В и _ 
ый еси — 

ы розы | Усе | ВЕК 2 3% 
АЗС: Ром | т: 
иЧеггир*: __ — | = ЩИ 
"Мазег ” | З4егео ЧасК 

8873 т ине 
бееКРог4 

Ргосез5ог Виз | $7 РТО 
РС! $031 вы 
Соп4гоПег 
556810 

$2 5 РСЕЗЮ5 |РРИВА| | АЗС: 
“ 


26 Рт 
Е НБЬОп Ркогя Рапе] 


(гла!) 


м 
КЪБой 


(кАегоз1} 


| | Зурег 1/0 ЮЕ 
82091 АА 


сом [5 т 


СОМ А Е 
РагаПе? Рюрру 


50 Р\ 5 Рам 25Рю 34 Р\и 
5051 Н Ом ь Е1Боп 
(к\егла!) ПАаТА 


Главная 


ЗА 
у-ВУ$ | 


Г] оу 5НсК |5 РЮО 
Чоу СК | 15 РИО 


еее © Рок 4 Ри МТ ОМ 


9 ——__кРам | Рог4 |4РЮмМиНОм 


| * Рог |4 РМ Ми М 


ЧАЕТ 


904 -——В Мм ] РЮО 
и 


И 
— [Мол] 5РЮОМ 
“ его | ЭРО 
2 2] сегьт с | РТО 
Е зьчатв | ЭРО 
— 9РтО 
6 Рю МОМ 


' Плата 


процессорная | ввода-вывода 


* 


Системные платы Ве. Блок-схема 


полняющий функции контроллера памяти, ар- 
битра процессорной шины и мостов “РС-про- 
цессор” и “РС!-память”), слоты ОВАМ (8 бан- 
ков, 51ММы с быстродействием 60 нс и быст- 
рее, емкостью от 1 до 128 Мбайт, добавляются 
попарно), Назй ВОМ (128 Кбайт). Шина про- 
цессора имеет 64 разряда данных, 32 разря- 
да адреса и управляющие сигналы. Процессоры 
и шина работают с “ЫМ9-епфап” адресацией. 
Разработчики заложили в архитектуру Ве- 
Вох сразу две шины ввода-вывода — РС! и [$А. 
РС! используется для подключения быстродей- 
ствующих устройств и графических карт. На 
шине находятся МРС105, контроллер 5С$1, три 
32-битных слота и мост РС!-!$А. Шина рабо- 


тает с максимальной для сегодняшней специ- 
фикации РС] тактовой частотой 33 МГц. Все три 
слота могут принять полноразмерные карты. 
Шина [ЗА обеспечивает работу с менее ско- 
ростными устройствами, а также совместимость 
с устройствами и картами для РС, например 
сетевыми картами и модемами (для подклю- 
чения их к ВеВох необходим также софтвер- 
ный драйвер, работающий в ОС Ве). “Устарев- 
шая” |15А включена в ВеВох именно для того, 
чтобы пользователи Ве получили доступ к ог- 
ромному парку дешевых и доступных устройств 
РС-платформы. Чип пе! 82378 обеспечивает 
тайминг шины, а также работает в качестве 
моста РС|-15А, контроллера прерываний, |5А 


МИР АРРЕЕ 


ОМА (7 каналов, в том числе для ЕОО, ОЕ, 
параллельного порта и аудиокодека) и арбит- 
ра шины РС1. 

Следует отметить 0с0бо, что разработчи- 
ки стремились везде выбирать стандартные и 
не самые дорогие компоненты для построения 
машины. 

Плата ввода-вывода расположена парал- 
лельно задней стенке компьютера, и разъемы 
для подключения внешних устройств смонти- 
рованы по всей ее площади, перпендикуляр- 
но плоскости платы. 


Ввод-вывод 


Стандартный ввод-вывод максимально прибли- 
жен к РС АТ-стандартам для удешевления и об- 
легчения комплектации компьютеров. Но есть 
целый ряд уникальных для ВеВох возможно- 
стей. 

Встроенный $С$1-контроллер — это МСВ 
530810, который обеспечивает работу Раз 
$С$1-2. Шина 5С$! подключена к внутренне- 
му 50-контактному разъему и внешнему 50- 
контактному разъему $С$1-2. 

Используется обычный 3,5-дюймовый 
НГМД, 1,44 Мбайта. Контроллер клавиатуры и 
мыши — стандартный для РС 8042, с тем же 
810$. Разъем для подключения клавиатуры — 
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5-штырьковый 0!М, мышь подключается через 
6-штырьковый мини-0!М коннектор. Мышь — 
двухкнопочная, но использование трехкнопоч- 
ной также допускается. 

ВеВох имеет 4 стандартных для АТ 9-штырь- 
ковых последовательных порта. Порты 5епа! 1 
и 2 удовлетворяют стандартам |$А и РВЕР и со- 
вместимы по адресам с СОМ] и СОМ2. Два 
других, Зепа! 3 и 4, имеют нестандартную час- 
тоту, совместимую с МШГ (хотя могут поддер- 
живать и нормальные скорости). Параллель- 
ный порт также использует обычный для АТ 
25-штырьковый коннектор. Два порта МО! 
(5-штырьковые 01М МО! для ввода и выво- 
да) обеспечивают прямое, без дополнитель- 
ных адаптеров, подключение М!!-устройств 
к ВеВох. Два 15-штырьковых порта джойсти- 
ков совместимы с игровыми контроллерами, 
используемыми в РС. 

Предусмотрены три инфракрасных порта, 
каждый из которых может быть подключен к ин- 
фракрасным приемнику и излучателю. Каждый 
из портов может быть запрограммирован для 
дистанционного управления приложениями или 
системой в целом; будет ли возможен через 
них обмен данными, не сообщается. 

Компьютер содержит целую звуковую под- 
систему. 16-битный СООЕС обеспечивает сэм- 
плирование и воспроизведение звуков; поддер- 
живаются частоты сэмплирования до 44,1 и 


Главная процессорная плата 
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48 кГц. Имеются линейный (ВСА), микрофонный 
(3,5-миллиметровый “мини-джек”) и СО-аудио- 
входы. Выходы — на наушники (30-омный, типа 
ма!Ктап, с мини-джеком) и линейный (ВСА). 
Внутренний усилитель работает на встроенный 
динамик. В планах — обеспечение интерфейса 
с цифровым аудио АЕЗ/ЕВУ и ЗРОЕ. 

Оригинальной разработкой конструкторов 
ВеВох является @ееКРоц. Его 37 контактов 
распределяются так: 16 контактов — два 8-бит- 
ных двунаправленных порта данных (которые 
могут использоваться как 16 входов, или 16 вы- 
ходов, или 8 входов, 8 выходов); четыре Ана- 
лого-цифровых контакта (каждый из которых 
может быть обработан 12-битным АЦП); четыре 
Цифро-аналоговых (соединенных с 8-битными 
ЦАП); четыре контакта — питание (+12, —12 и 
два по +5 В); 7 контактов — земля (еще две 
ноги я просто не нашел). Этот порт может стать 
находкой для разработчиков сложных игровых 
и тренажерных. контроллеров (в том числе и 
многопользовательских), а также использовать- 
ся при подключении к Ве различных приборов 
и установок. 

Предполагается, что в следующих версиях 
Ве набор портов ввода-вывода может несколько 
измениться — в соответствии с пожеланиями 
разработчиков и пользователей. После такой 
“настройки” планируется выпустить портатив- 
ную версию Ве. 


Программное 
обеспечение 


Создана новая операционная система - Ве. Это 
истинно многозадачная,  многопотоковая 
(ргеетрёме ти{Ийгеад то) ОС с мультипроцес- 
сорным микроядром типа Маси (№ ХТ, далее 
везде?). Обеспечены самые современные ал- 
горитмы виртуальной памяти. Каждое прило- 
жение может порождать множество {пгеад-про- 
цессов, как явно, по заданию программиста, 
так и автоматически, через службы операци- 
онной системы (например, при открытии окна 
порождается процесс, им управляющий). Все 
процессы одного приложения работают в од- 
ной общей области памяти, защищенной от 
других приложений. Поддерживается механизм 
обмена командами, сообщениями и данными 
между приложениями. Два или несколько при- 
ложений могут также разделять область памяти. 

Имеются средства работы в реальном вре- 
мени, например для обработки видео- и аудио- 
данных. Система обеспечивает эффективную 
обработку потоков данных путем выстраивания 
последовательностей буферов и проведения их 
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через цепочку обработчиков. Обработка может 
быть синхронизирована от внешнего источника, 
например М!- или $МРТЕ-совместимого; воз- 
можна синхронизация обработки нескольких по- 
токов. Система распределяет кванты време- 
ни процессоров между задачами так, чтобы до- 
биться оптимальной производительности. За- 
дачи реального времени получают приоритет, 
который при необходимости может исключать 
их в критические моменты из процесса кван- 
тования времени. Возможно даже полное вы- 
деление одного из процессоров ВеВох како- 
му-либо приложению реального времени. 

В систему встроены сетевые средства ТСР/ 
|Р. Для подключения к сети требуется лишь не- 
дорогая |15А Ееге{-карта типа №Е2000 или 
ЗСот 30503. Поддерживаются также РРР, ЕТР, 
ЕТРО, Тешпе!. Файловая система интегрирована 
с реляционной (точнее — смешанной) базой 
данных, которая доступна для всех приложе- 
ний через серверы (см. ниже). Поэтому дос- 
туп к данным (как из системы, так и изнутри 
приложений) возможен как с помощью тради- 
ционной иерархической файловой системы, так 
и через запросы в базе данных — причем эти 
запросы благодаря многопотоковой ОС могут 
быть “живыми” и постоянно отображать все 
изменения, происходящие с данными. 

Естественно, ОС Ве обладает современ- 
ным графическим оконным интерфейсом. 
Вгомзег, входящий в ее состав, обеспечи- 
вает графическое представление информации, 
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позволяет управлять работой компьютера, 
искать в файловой системе и базе данных и 
открывать документы, запускать программы. 
Посмотрите на снимок экрана Ве (стр. 157): 
сразу бросается в глаза что-то родное - не- 
смотря на отличие в целом, сходство многих 
деталей с Макинтошем очевидно (хотя мож- 
но отметить какие-то черты и МеХТ, и Мо). 
И, как оказалось, сходство не случайно: глав- 
ный конструктор ОС Ве — автор Ми Етдег, 
менеджер Мас0$ Сгоир в 86-87 годах, а позже 
менеджер Группы разработки системного соф- 
та следующего поколения в Арр!е Сотрщег, 
Эрик Рингевальд (Ейсй Атдеуа!а). Кстати, из 
имеющихся материалов можно понять, что 
Вгомзег не является интегрированной частью 
операционной системы, а функционирует как 
одно из приложений. На вопрос, возможны ли 
в таком случае попытки третьих фирм разра- 
ботать собственные варианты графического 
интерфейса для управления ОС, представи- 
тели Ве ответили утвердительно, — заметив, 
однако, что появление таких вариантов гово- 
рит о несовершенстве “родного” интерфей- 
са: практически не было “заместителей” для 
Нипдег на Маке, но для Ргодгат Мападег в \Мп- 
40\$ их было предостаточно. 

Каждое из окон может обладать собствен- 


‘ной графической средой. Поскольку каждое 


окно управляется своей подзадачей, при пе- 
реключении пользователя с одного окна на 
другое работа в первом окне не останавлива- 


ется — поэтому можно параллельно в одном 
окне транслировать программу, в другом ре- 
дактировать ее текст, еще в двух — гонять ее 
с разными условиями для отладки. Анимация, 
видео, графическое представление звука, 
скроллинг текста, подкачка и отображение 
МААМ-страниц, интенсивные вычисления -— од- 
новременно в разных окнах, без задержек и 
заиканий, и все это под нарастающие звуки “1е{ 
| Ве” ВеаШе$ — эта демонстрация возможно- 
стей машины поразила участников Адепда-96. 
Второй раз за всю историю Адепда зал встал 
и устроил овацию. 

Системное обеспечение делится на три 
уровня — ядро, серверы и $оНмаге КИ$. 

Ядро управляет виртуальной памятью, по- 
токами, планированием работы процессоров, 
содержит механизмы связи и синхронизации 
процессов. Оно спроектировано с расчетом на 
параллельную работу до 8 процессоров. 

Ядро содержит драйверы винчестера и 
флоппи-диска. Все остальные драйверы дис- 
ков и других устройств — внешние, они дина- 
мически загружаются при выполнении, что 
обеспечивает большую гибкость, модернизи- 
руемость и экономит память. В системе пре- 
дусмотрены драйверы Епегпет, клавиатуры и 
мыши, атакже всех перечисленных выше пор- 
тов. 

Серверы — это фоновые процессы, кото- 
рые по запросу приложений-клиентов берут на 
себя рутинные работы низкого уровня. Такая 
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модель повышает производительность, упро- 
щает и ускоряет разработку приложений, по- 
зволяет программисту сконцентрироваться на 
специфике задачи. Два основных сервера — 
Сервер Памяти и Сервер Приложений. Сервер 
Памяти координирует доступ к данным на внеш- 
них накопителях, обеспечивает работу файло- 
вой системы и базы данных. Сервер Приложе- 
ний выполняет все действия, связанные с поль- 
зовательским интерфейсом, — отвечает за ра- 
боту приложений с окнами, взаимодействие 
окон на экране, обеспечивает собственную гра- 
фическую среду каждому окну. Кроме того, он 
отслеживает действия пользователя, принимая 
ввод с клавиатуры и мыши. 

ЗоНмаге КИ$ — это объектно-ориентиро- 
ванные наборы, обеспечивающие АР! к серве- 
рам и драйверам устройств. Назовем некото- 
рые из них. Аррисайоп КИ обеспечивает дос- 
туп приложения к разделяемым ресурсам, ме- 
ханизм сообщений, с помощью которых при- 
ложения могут общаться друг с другом. \ег- 
тасе КИ содержит механизмы и детали построе- 
ния пользовательского интерфейса — окна, 
кнопки, движки, меню и т.п. Зогаде КИ обес- 
печивает интерфейс с Сервером Памяти. Ме- 
фа КИ задает архитектуру для обработки дан- 
ных в реальном времени — сообщается, что эти 
алгоритмы очень удачны и обработка потоко- 
вых данных происходит быстрее, чем на лю- 
бой другой платформе. Есть Мемогк Ки, МО! 
КК, Оемсе КК и др. 

ЗоНмаге КИ$ написаны на С++ и исполь- 
зуют объектно-ориентированные свойства язы- 
ка. Основные функции предоставляются в фор- 
ме классов, которые могут быть встроены в 
приложение без изменений или адаптированы 
к нуждам приложения с помощью Поок-функ- 
ций. Системное программное обеспечение 
содержится в разделяемой библиотеке, кото- 
рая динамически прилинковывается к прило- 
жению на стадии выполнения, что способст- 
вует более эффективному выполнению и эко- 
номному расходованию памяти. 

ОС Ве занимает при выполнении 4,5 Мбайта 
памяти. Благодаря удачной организации вир- 
туальной памяти система может полноценно и 
достаточно эффективно работать и на 8-мега- 
байтной машине, когда на все приложения ос- 
тается 3,5 Мбайта физической памяти. 

В общем, ОС Ве, хотя и спроектирована за- 
ново, многим напоминает УМХ/Масп. Как и в 
МехТ, сохранена возможность для любителей 
работать в консольном окне с помощью команд- 
ных строк. 98% кода ОС написано на языке вы- 
сокого уровня, что облегчает перенос систе- 
мы на другие платформы и процессоры (кстати, 


это уже было проделано однажды). Предста- 
вители Ве не отрицают возможности появле- 
ния и многопользовательского варианта ОС — 
большинство необходимых для этого механиз- 
мов уже присутствует в системе. 

С каждым компьютером поставляется среда 
разработки — хорошо известный по Ромег Ма- 
си\о$й пакет Соде\агтог фирмы Меомегк$. 
Большинство имеющегося обеспечения для Ве 
создано на Макинтоше в этой среде. Разработ- 
чикам предоставляются Ве-ориентированные 
библиотеки классов для маковского Соде\\аг- 
пог, например для пользовательского интер- 
фейса, для работы с процессами, обработки 
потоковых данных, а также наборы объектов. 
Родная версия Соде\Магпог для ВеВох вскоре 
будет готова. 


Что же такое Ве? 


По словам Гассе, идея создания такой маши- 
ны впервые появилась у него в начале 1986 
года. (Факт сам по себе очень интересный, если 
учесть его тогдашнюю позицию в Арре! По всей 
видимости, даже на таком посту не очень-то 
легко реализовать все свои идеи. Причем то- 
гда груз совместимости был не так велик, Маку 
всего-то было два года от роду, только что 
вышли Мас Р!и$ и Газе Кег, и оставался це- 
лый год до выхода Мас || — казалось бы... С 
другой стороны, Джобс ушел всего полгода 
назад, приступил к разработке М№еХТ — согла- 
ситесь, очень близкого идеологически и гене- 
тически к Ве — а что бы было, если бы Жан- 
Луи со своей идеей оказался в его команде?) 
Но лишь в 1990-м идея начала воплощаться в 
жизнь. Причем в первые полгода разработчи- 
ков было всего двое. Разработка компьютера 
в течение пяти лет обошлась в девять миллио- 
нов долларов. Среди инвесторов Ве — ряд вен- 
чурных фондов, АТЗТ, Сгоир Ви!, Сеймур Крей, 
несколько частных лиц. 

На первом этапе разработок ядром архи- 
тектуры Ве был процессор АТ&Т Нобби. С по- 
явлением РомегРС разработчики переориен- 
тировались на него (большинство кода ОС — 
переносимо!). Сегодняшний ВеВох использу- 
ет многие элементы стандарта РВеР, хотя сте- 
пень соответствия всем требованиям РВеР не 
вполне ясна. В этом году, с выходом специ- 
фикаций СНВР (вернее, уже РРСР), Ве, по сло- 
вам Гассе, будет полностью удовлетворять этим 
спецификациям. В частности, это означает, что 
Мас0$ будет идти на Ве! 

Так что мы в известном смысле знакомимся 
сегодня с новым клоном Макинтоша. Это, кроме 


того, означает, что в будущих ВеВох могут 
произойти изменения в наборе управляющих 
чипов, а также должны появиться МасВОМ и 
Мак-ориентированный ввод-вывод, в частно- 
сти — порт АБВ. 

Но Ве будет не просто СНВР-компьюте- 
ром. Гассе говорит о нем, как о надмноже- 
стве (5ирегзе{) СНВР, обладающем, сверх 
стандарта, мультипроцессорностью и более 
богатым вводом-выводом. В частности, 
СНВР-версии Мас0$, 0$/2, МТ пойдут на 
Ве, — но будут работать с ним, как с одно- 
процессорной машиной (если и пока не бу- 
дут написаны соответствующие расширения 
и дополнения для этих ОС). Сообщается, что 
разрабатывается версия Ипих, которая смо- 
жет идти на Ве. 

Этот зирегз@{-подход, кстати, может послу- 
жить хорошим примером для разработчиков 
РомегАтоа — которые также планируют обес- 
печить СНАР-совместимость. Следуя таким 
путем, они смогут сохранить в СНВР-Амиге все 
ее традиционные замечательные видеографи- 
ческие свойства. Более того, это обещает не 
столь скучную и однообразную жизнь в рам- 
ках стандарта СНЕР, как могло показаться по- 
началу. Если Ве, Апиа, Арре и кто-то еще 
начнут навешивать на СНАР-шную основу вся- 
кие красивые добавки, сохраняя “деловое” |ВМ- 
овское ядро для совместимости, сохранится 
“двигатель эволюции” — изменчивость и раз- 
нообразие. Это, конечно, несет в себе приго- 
вор будущему СНЕР как стандарта: в конце 
концов все могут разойтись кто куда слишком 
далеко, и область пересечения станет относи- 
тельно малой — но в дальнейшем возможно 


новое объединение, на более высоком уров- 


не, с учетом лучших наработок каждого из над- 
множеств СНЕР. 

Тот же факт, что все возможные ОС будут 
“родными” для РомегРС, дает еще одну воз- 
можность объединения платформ — и здесь 
многопроцессорная и многозадачная архитек- 
тура Ве может послужить основой. (Жан-Луи 
Гассе особо подчеркивает, что уникальная про- 
изводительность системы в мультизадачном 
режиме, так поразившая всех на Адепда, дос- 
тигнута не столько за счет аппаратуры, сколько 
за счет исключительно удачной модели 
“\пгеадто’а” в ядре, разработанном Эриком 
Рингевальдом.) Кто-нибудь (это вполне может 
быть и независимый разработчик, скажем, ка- 
кой-нибудь университет — вспомним историю 
\/М/370) может написать монитор виртуальных 
машин. И тогда разные операционные систе- 
мы и приложения под ними будут идти парал- 
лельно — вам не надо будет даже перезагру- 
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жаться, чтобы перейти от ОС Ве к Масо$ и 
дальше к 501ап$ с ОрепЗер. Если вы, конеч- 
но, этого захотите. 

Кстати — еще одно, не сразу приходящее 
в голову следствие СНЕР-совместимости Ве: 
Ве 0$ должна пойти на СНВР-совмести- 
мых Макинтошах! Так что затяжки с Сор!апа 
могут иметь интересные последствия — осо- 
бенно среди владельцев многопроцессорных 
Маков и клонов. 

Ве ОС разработана с нуля с учетом послед- 
них достижений, уровня сегодняшних компью- 
теров и требований сегодняшних пользователей. 
Она не несет на себе ни бремени совместимо- 
сти с устаревшим “железом”, со старыми вер- 
сиями, приложениями, ни лабиринтов многочис- 
ленных надстроек, расширений, переделок и 
заплат. И она вся — в отличие от Мас0$ - на- 
писана в родных кодах РомегРС. Благодаря этому 
она выигрывает и в компактности, и в быстро- 
действии. (Скептики, впрочем, могут резонно 
заметить, что заплатами и расширениями Ве, 
в случае ее реального выхода на рынок, пред- 
стоит начать обрастать в ближайшей перспек- 
тиве и что после С++ получается не самый эф- 
фективный код.) Настоящая многозадачность 
позволяет действительно гибко управлять ре- 
сурсами машины, выполняя параллельно мно- 
жество работ и имея возможность реально кон- 
тролировать ход исполнения каждой. 


Ве а деуеорег? 


Сегодня Ве практически не имеет прикладных 
программ. Как четко определил Гассе, в пер- 
вые полгода это будет машина для профессио- 
нальных разработчиков и для тех пользовате- 
лей, которые любят и умеют начинать работу 
со всякой системой с создания в ней собст- 
венной среды, которые программируют для 
себя и для друзей, из стремления к совершен- 
ству или для решения своих специфических 
задач. На них и рассчитана программа привле- 
чения разработчиков. Как говорит Гассе, “если 
вам не нравится наша программа для телефона, 
пожалуйста, ее исходный код есть у вас на 
диске — будьте мужчиной!” 

Конечно, сегодня подавляющее большин- 
ство пользователей в высшей степени избало- 
ваны “софтверным сервисом”, они покорно и 
даже с удовольствием принимают от монопо- 
листов-разработчиков новые версии текстовых 
процессоров размером больше всей 0$/360, 
и сами уже не в состоянии, так сказать, “сме- 
нить прокладку” в системе. И у них такой при- 
зыв вызовет лишь “законное” возмущение. Со- 


временные “программисты” — так же, как ко- 
гда-то “инженеры” — далеко мигрировали от 
первоначальных универсалов: повышение слож- 
ности систем, уровня предоставляемого ими 
сервиса и все большая специализация работ- 
ников сделали свое дело, и в ситуации, ана- 
логичной “Янки при дворе короля Артура”, се- 
годня выживут сравнительно немногие пред- 
ставители профессии. Вот к ним в первую оче- 
редь и адресовано “Открытое письмо разра- 
ботчикам софтвера” Жана-Луи Гассе. “Мы нуж- 
ны друг другу”, — один из основных посылов 
этого письма. 


_ “Сегодняшние компьютерные платформы 
имеют несколько общих черт. Они базируются 
на технологиях, которым по крайней мере 
десять лет от роду. Они душат разработчи- 
ков софтвера огромными маркетинговыми и 
дистрибьюторскими расходами, ‚интенсивной 


конкуренцией, насыщенными рынками. И они 
не используют в полной мере последних дос- 
тижений в хардверной области”. 
Жан-Луи Гассе. _ 
Из “Открытого письма , разработчикам 
софтвера”. 


Объявленная цена базового “ящика” Ве- 
Вох — без винчестера, памяти и графическо- 
го адаптера, но с пакетом Соде\агпог и до- 
кументацией — 1600 долларов. Такая конфи- 
гурация удобна многим разработчикам, по- 
скольку увеличивает доступность машины: все 
недостающие стандартные элементы могут 
быть закуплены отдельно по более низким 
ценам, взяты из оперативных фондов, сняты 
на время разработки с других машин ит.п. На- 
бор 16/500 с адаптером и цветным монитором 
может стоить от 2500 долларов. 

Начало массовых поставок ВеВох намече- 
но на конец первого квартала 1996 года. До 
тех пор компьютеры будут распределяться сре- 
ди разработчиков со значительной скидкой (по 
некоторым данным, до 50%). Предполагается, 
что разработчики уже имеют: опыт работы на 
С++; опыт разработки приложений; Маст{юо$й 
(пока не готова родная версия Сое\Магпог); и, 
наконец, интересные идеи по разработке при- 
ложений. Особенно приветствуются новые идеи 
в области приложений, активно использующих 
средства мультимедиа или обработки в реаль- 
ном времени. 

Кандидатам в разработчики предлагает- 
ся заполнить маленькую анкету, которая, кро- 
ме имени, компании и обычных почтово-те- 


лефонно-факсовых данных, содержит всего 

4 вопроса: 

Ф описание продуктов, производимых компа- 
нией; 

Ф краткое описание приложений, планируемых 

к разработке и/или переносу на Ве; 

Ф предполагаемая численность команды, ко- 
торая будет работать на Ве; 

Ф сколько потребуется‘машин ВеВох для раз- 
работки. 

Отправлять ответы следует по адресу 
4еу@Бе.сот. 

По состоянию на конец ноября прошлого 
года количество заявок от разработчиков пре- 
высило 600 и продолжало расти. Среди про- 
грамм, находящихся в стадии разработки, - в 
частности, текстовый процессор, электронная 
таблица, программы черчения и рисования, 
система электронной почты. 

Ве предлагает разработчикам новую модель 
электронной дистрибуции. В отличие от тради- 
ционной модели, которая требует значительных 
предварительных затрат на рекламу в катало- 
гах, на поддержку дилеров и дистрибьюторов, 
модель дистрибуции Ве сводит предваритель- 
ные затраты к минимуму и полностью исклю- 
чает посредников. Доступ к программам обес- 
печивается с помощью комбинации электрон- 
ной почты и связи по |щегпе{. Компьютеры Ве 
имеют встроенные средства подключения к !п- 
{егпе{. Компания собирается регистрировать 
телефоны и электронные адреса каждого поку- 
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пателя, и таким образом сможет снабдить раз- 
работчика оперативной информацией обо всех 
и о каждом покупателе Ве. Это, в частности, 
упрощает фирмам-разработчикам повторные 
продажи, продажу новых версий и иродгаде, а 
устранение посредников делает возможным 
предлагать программы по существенно более 
низким ценам, а также помогает частично ре- 
шить проблему пиратства. Сведения о новых 
продуктах и ирдгаде, демо-версии, документа- 
цию, прайс-листы и т.п. можно рассылать че- 
рез ВеМай или помещать их на ММ/М№-сервер Ве. 
По-моему, отношение к Ве должно стать 
своего рода гамбургским счетом для сегодняш- 
него компьютерного мира: найдутся ли в нем 
свежие, молодые силы, готовые поддержать ро- 
ждающуюся Альтернативу, — или все уже сми- 
рились, остепенились и приняли игру по пра- 
вилам, диктуемым Большими Братьями. 


...ОВ МОТ... 


Теперь, как и в случае с МеХТ (который во многих 
отношениях может считаться предтечей Ве — 
хотя сегодня и рановато сопоставлять масшта- 
бы явлений), ответ на вопрос “Быть или не быть” 
дадут в первую очередь разработчики: смогут 
ли они и захотят ли создать для Ве ту критиче- 
скую массу приложений, благодаря которой 
платформа обрастет плодородным слоем, пус- 
тит корни и перейдет в самоподдерживающуюся, 
саморастущую стадию — в общем, заживет. 
(Жестокие опыты истории показали, что такой 
жизнью и, более того, жизнестойкостью обла- 
дает Аптда, которая пережила тяжкое время по- 
сле того, как был срублен поддерживавший ее 
ствол Соттодоге, — и уже через год взошли 
новые веселые побеги. МеХТ же на поверку ока- 
зался растением комнатным, лабораторным и 
после того, как Джобс выставил его за дверь, 
как-то тихо и печально угас.) 

Что касается рынка назначения для новых 
машин — то источники в Ве прежде всего рас- 
сматривают в качестве ключевого быстро рас- 
тущий А\/ (аудио-, видео)-рынок, который се- 
годня оценивается Ваадиез! в 7,3 млрд. дол- 
ларов; кроме того, рассчитывают на энтузиа- 
стов технологии и на тех, для кого компьютер — 
хобби. В таком случае Ве нацелен в точности — 
не уже и не шире — в нишу, которую занима- 
ла и вновь вознамерилась занять Аптюа. (Жи- 
вущие в этой же нише Маки и все более за- 
крепляющиеся в ней РС все же в основном 
опираются на другие рынки, и А\-рынок для них 
не столь критичен.) Что ж, посмотрим, захо- 
тят ли Адобе и Масготе а, Раз и М№емТек, Ама 
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с Ооаезюп, оп Зоивоп и Сайдай обратить 
серьезное внимание на новую платформу и 
быстро занять “свое”, подобающее место и на 
ней, может быть даже — сделать на нее став- 
ку, чтобы с ее помощью потеснить конкурен- 
тов со своей узкой “вертикали”. А может, най- 
дутся амбициозные команды, которые, вслед 
за командой Гассе, тоже захотят начать на аб- 
солютно чистом поле, на новом рынке, где еще 
нет практически непобедимых суперфирм и где 
у каждого есть реальная возможность выйти в 
первые ряды. Начать с нуля, без груза старых 
версий и подходов, но осмыслив весь положи- 
тельный и отрицательный опыт последних де- 
сяти лет, пересмотрев, к примеру, всю концеп- 
цию систем нелинейного монтажа. И тогда 
могут родиться новые приложения и примене- 
ния, новые стандарты, которые действитель- 
но “преодолеют ограничения современных ком- 
пьютерных архитектур”. 

Первоначально Ве позиционируется не на 
верхушку А\/-рынка, не на самых высоких про- 
фессионалов аудиовидеопроизводства, а на 
более широкий круг персональных пользо- 
вателей. По словам Гассе, Ве — первый пер- 
сональный А\-компьютер (если вспомнить 
Атиоа и Мас, это утверждение может пока- 
заться преувеличением, — но, наверное, 
имеется в виду, что Ве действительно дол- 
жен задать здесь новый уровень — может 
быть, повторить в А\/-области Макинтошев- 
скую революцию в ОТР). 


| 
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О дальнем прицеле компании можно судить, 
например, по следующей цитате из Жана-Луи 
Гассе. В интервью, данном Дэвиду Каурси из 
|по\МоПа, на вопрос о том, не собирается ли 
Ве стать компьютером для массового рынка, 
Гассе ответил: “...в этом бизнесе игра ведет- 
ся в концентрических кругах, как в старых ад- 
\уещигез: если вы хорошо отыграли в первом 
круге, вы получаете больше жизней, более 
мощное оружие и возможность продолжить 
игру в новом круге. Поэтому ответ на ваш во- 
прос даст только время. Если мы будем делать 
наше дело правильно, через несколько лет эта 
платформа может стать массовой — тем более, 
что мы открыли лицензирование с первого дня, 
хорошо усвоив некоторые уроки из другой 
ЖИЗНИ”. 

Безусловно, на этом пути команде Ве пред- 
стоит очень нелегкая работа. Причем сейчас, 
после пятилетнего латентного лабораторно- 
го периода, когда решающими были усилия 
инженеров, на первый план выходят еванге- 
листы и специалисты по маркетингу. Преодо- 
леть скептицизм лиц, принимающих решение 
в высших эшелонах как разработческих, так 
и “пользовательских” фирм, сегодня будет не- 
имоверно трудно. Те, кто считают, что в мире 
вообще есть просто компьютер, а если что- 
то и слышали про Арре, то давно его в уме 
похоронили, попросту не заметят и Ве. Бо- 
лее продвинутые, возможно, и поаплодиру- 
ют отваге Жана-Луи, с любопытством и, мо- 


а о 


Экран Ве 0$ 
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жет, даже с сочувствием будут следить за 
ходом событий — но сами не сделают и шага 
навстречу, держа в уме историю МХТ. (Этой 
историей, думаю, будут все время — к месту 
и не к месту — пенять новой платформе. Кста- 
ти, Гассе утверждает, что учтен опыт всех 
много обещавших неудачников последних 
лет — МХТ, Со, Сепега! Мадс, 300 - и их 
ошибок Ве не повторит, хотя и не застрахо- 
ван от ошибок собственных.) Рынок команд 
разработчиков тщательно прорежен за послед- 
ние годы; постоянная борьба за выживание 
в тени гигантов и супергигантов может при- 
влечь, но может и оттолкнуть разработчиков 
от новой платформы: микроскопическая доля 
на рынке \\Мпдом$ 95 может показаться им 
милее и надежнее гипотетических перспектив 
“первых в новой деревне”. Думаю, больший 
процент разработчиков придет с Маковского 
и Амиговского рынков — где, по-моему, боль- 
ше сохранилось романтиков, да и платфор- 
ма ближе. Но это может осложнить отноше- 
ния внутри, так сказать, “демократического 
лагеря” мира ПК (во главе, естественно, с 
“Яблоком”), и вместо того, чтобы вместе про- 
тивостоять, отвоевывать рынок и разработ- 
чиков у крепчающего МИп{е|-блока, они будут 
отъедать их друг у друга... 

Сейчас Ве активно работает с разработчи- 
ками программ, \АВ, системными интеграто- 
рами, производителями. Посмотрим, с чем 
выйдут машины к потребителю - а случится это 
в юбилейные дни двадцатилетия Арре... 


Ве/№е 


Может быть, в эту игру захотят сыграть и наши 
разработчики. Хотя, конечно, сегодня ситуа- 
ция уже не та, что 8-10 лет назад, когда в 
стране по разным институтам и ящикам было 
множество “непуганых” программистских кол- 


3 Такие “партийные” аналогии получаются до- 
вольно забавными и даже поучительными, вот лишь 
один пример: уже много лет компьютерные колум- 
нисты пишут, что “Арре” само вырыло себе яму — 
не проводи оно в свое время политики закрыто- 
сти и самоизоляции, сегодня понятия “МИще!” не 
существовало бы вообще, МесгозоН осталась бы 
небольшой “партией текстовых редакторов”, а мно- 
гочисленный “электорат” |п{е!-машин стал бы но- 
сителем лицензированной “яблочной” идеологии. 
Но когда излишне гордого Скалли заменили-таки 
на Спиндлера, было уже поздно. Противник получил 
свои 80%, а возможные союзники исчезли или ста- 
ли исчезающе слабы... Можно вспомнить и “блок 


Джобса” и проч. 
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лективов с большим, часто уникальным опы- 
том разработок под УМ/370, М\$, В$Х-11, 
ОМХ, с вполне глобальными амбициями, и 
еще не испорченных примитивизмом М$-005. 
Эти команды, получив технику и совершенно 
смешное по сегодняшним меркам содержа- 
ние, могли бы, направляемые и координируе- 
мые разумным менеджером-архитектором, 
полностью одеть и обуть любую новую плат- 
форму. И я считаю, что если бы менеджеры 
по разработкам из М№ХТ и Асогп в те годы об- 
ратили серьезное внимание на этот “Клон- 
дайк”, судьба этих компьютеров могла сло- 
житься чуть счастливее — да и “русское про- 
граммистское чудо” все-таки смогло бы со- 
стояться. Однако случилось то, что случилось: 
все осталось невостребованным, команды рас- 
пались, кто-то оказался на индивидуальных 
контрактах за границей или здесь, кто-то за- 
нялся мелкими, но хлебными работами для 
российских контор и кооперативов, кто-то по- 
дался в поставщики компьютеров... Правда, 
в последнее время мы видим, как Запад, спо- 
хватившись, пытается захватить “уходящую на- 
туру” и начинает работать именно с коман- 
дами — и успехи на слуху, от Мап$ Мийте- 
Фа до {е| и $ип. Думаю, есть и неизвест- 
ные проекты, участники которых предпочитают 
держать все в секрете. Но много ли найдет- 
ся среди наших команд таких, у кого хватит 
и амбиций, и финансовых резервов, чтобы 
сегодня, когда вокруг, в отличие от 1987 
года, уже суровый рынок, сделать серьезную 
ставку на новую платформу, будущее кото- 
рой пока весьма и весьма расплывчато? И 
все же — отметим еще раз — новая платфор- 
ма — это реальная возможность воплотить 
свои идеи, установить новые стандарты, за- 
нять на рынке заметное положение". По край- 
ней мере, один из тех разработчиков, кому 
я успел рассказать о Ве, загорелся интере- 
сом и сразу перевел разговор в практиче- 
скую плоскость — как получить компьютер, 
сколько стоит, какова среда разработки... 
Может быть, найдутся такие и среди чита- 
телей — лучше всего адресовать их к перво- 
источникам, в Щегпе. 

Вообще материалов про Ве в Сети уже 
столько, что все просмотреть затруднительно, 
наверняка я что-то важное упустил. Те, у кого 
есть выход в МММ, могут начать собственное 
исследование с домашней страницы Ве: 
млмм.Бе.сот. Кроме того, есть очень инте- 


1 ВеВох недвусмысленно несет на себе цвета 
французского флага. Впрочем, можно трактовать 
их и как российские цвета... 


ресные “неофициальные” Ве-страницы, поддер- 
живаемые энтузиастами, которые, помимо 
представления собственных материалов, содер- 
жат переходы на многие другие полезные ад- 
реса, в том числе и друг на друга; есть целый 
ряд франкоязычных страниц (Франция, по сло- 
вам Гассе, является как бы опытным полиго- 
ном для Ве, и многие из команд разработчи- 
ков — оттуда). На эти страницы легко выйти, 
задав, например, поиск по “ВеВох” (результат 
такого поиска превысит 100 документов — но 
переходы на эти страницы вы найдете в пер- 
вых же открытых документах). Есть адрес 
м@Бе.сот, куда приглашают обращаться 
с вопросами, если вы останетесь не удовле- 
творены подробнейшими “ВеВох ОиезНоп$ апа 
Апзмег$”. Новости о Ве можно также найти в 
конференциях сотр.5$у$.ромегрс и 
сотр.5у$.ромегрс.пт!с. Должна вот-вот от- 
крыться и группа сотр.5у$.Бе. Адрес для кон- 
тактов с разработчиками, — повторим, 
деу@Бе.сот. 
А закончим мы “стихотворением в прозе”, 
найденным на странице Стига Ольсена: 
Обладатели Атда считают, 
что это следующая Ата! 
Обладатели Мас считают, 
что это следующий Мас! 
Обладатели МеХТ считают, 
что это следующий МехХТ 
(значит — МеХТ2)! 
Обладатели Ап считают, 
что это следующая Ап! ка 


Использованы материалы сервера мммм.Бе.сот 

(в том числе ВеВох Нагдмаге ЗресйсаНоп и у$ет 

ЗоНмаге оп {пе ВеВох), а также 

. ВеВох ОиезНоп$ апа Апзмег$ 

. ]еап-1ош$ Саззее. Ап Ореп 1е{Кег 10 ЗоЙмаге 
Оеуеорег$ 

. Оаме ММпег. Ви72е4 абош ВеВох (Но \/гед, 
Осюрег 19, 1995) 

._ \егмем мии уеап-Ё01$ баз$ее ( Оси. 6, 1995, 
Оама Соигзеу, пюо\М/юойа Рибйз$йту Со) 

. СеоН Оипсап. Ветд Тпеге мип {пе ВеВох. 
1198П$#298/09-Ос{-95 

. 519 О5еп. Моге ВеВох биезйоп$ апа Апзмег$ 

. Те УпоНса! Ве Ноте Раде (уойп Гаспагу) 

. Ве Зресйс Ноте Раде (\МШат Адатз) 

и многие другие. 


Материалы о Ве заняли все отведенное нам 
место — и остальные “альтернативные” компью- 
теры, к сожалению, вновь переехали в следующий 
номер. 

зегдеу@по\о$е!.т5К.ги 


оо ооо о осо ооо о в ооо ооо ооооооо ооо рос ооо ооо со ооо очоеро новою о вает. 


ЦВЕТНЫЕ ПРИНТ 


За последнее время количество цветной полиграфической продукции 
выросло в десятки раз, и теперь уже никакое рекламное агентство 

или дизайн-студия просто не может обходиться без цветного принтера. 
Мы предлагаем цветные печатающие устройства 

различных принципов печати и поможем вам сделать выбор, 

наиболее точно отвечающий вашим интересам 

и финансовым возможностям. 


ЕРЗОМ $ Ли$Союг Рго ХЕ ЕАВСО РитегаРго МЕМ/СЕМ Спготах Рго 


Несмотря на струйный принцип Приобретая РитегаРго, вы получаете Система МЕ\М/СЕМ СПгогах Рго разрабо- 
печати, данный принтер позволяет возможность печатать цветные докумен-  тана для применения в тех областях, где 
получать высококачественные цветные — ты формата А4 с разрешением 300 ар! требуется максимальная точность цве- 
отпечатки благодаря высокому двумя способами. Первый - это опередачи. Это издательство, дизайн, 
разрешению (720х7204р!) и стохастиче- — печать, при котором краситель на и некоторые другие области. 
скому способу растрирования. стью переносится на бумагу и п ›б печати позво-_ 
Расширенный формат АЗ достигаются обычным растриро ческого каче-_ 
идеально удовлетворит почти всех 
пользователей, занимающихся графи- 
кой, а возможность печати "без полей” 
(12.5" х 18") позволит выводить доку- 
мент с кроповыми метками без урезки 
формата. 

Возможно подключение к компьютерам 
Мааттозй и РС через последовательный 
или параллельный порт. 
Дополнительно поставляется интерпре 
татор языка Ро$&сир+ [еме. _ 


м 
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КОМПАНИЯ 
Если требуется вывести небольшое ко- 
личество высококачественных цветных 
плакатов для оформления выставки или | 
офиса, то вам просто необходима систе- | 
ма на основе широкоформатного прин- 
тера Моуа]ет !!. Он позволяет выводить 
полосы шириной до 90 см и длиной до 
45 м. Система бесперебойной подачи _ 
краски позволит вам забыть о пробле- 
мах смены картриджей и их переза- | 
правки. Все поставляемые конфигура- 
ции системы оснащены растрирующими _ 
устройствами - \15иа| ЕБСЕ Еддерите, _ 
РБА РВото5спрЕ 3000, Р15А РВотозспр1 24. 
и др., поддерживающими стохастиче- 
ский растр. Система поставляется как 
для Маатюзй, так и для РС. Возмож-+ 


Нанта пизация 
Вы приобретаете вместе с ой 
для издательских комплекса 


ПОСТАВКА ОБОРУДОВАНИЯ | ВСЕ ОБОРУДОВАНИЕ ВЫ МОЖЕТЕ БЕСПЛАТНО 
РА УСНОВЫЯХ | ДЛЯ ИЗДАТЕЛЬСКИХ КОМПЛЕКСОВ ПОЛУЧИТЬ НОВЫЙ ЦВЕТНОЙ 


ЛИЗИНГА | СО СКЛАДА КАТАЛОГ 


м ыы 


| нои содержит ряд особен 
: В данной модели производитель 


прецизионной передачи п: 


{ Оперативная память расширяетс 


в 1 
МОНОХРОМНЫЕ 
ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ 

Используете ли вы компьютер для 
офиса, бухгалтерии, графических ра- 
бот или чего-то другого, в любом 
случае вам требуется принтер. 
Конечно, хочется чтобы при совмест- 
ном использовании разных компью- 
теров, сетевых протоколов, удален- 
ных терминалов и разных компью- 
терных платформ ваш принтер не 
нужно было бы доукомплектовывать, 
наращивать и.т.д. Комплексный под- 
ход компании ТЕРЕМ к решению 


подобных задач избавит вас от всех 
проблем. 


ССС ЕШе 600 


Недорогой лазерный монохромный 
принтер формата А4. Разрешение 
600х600 ар, скорость вывода 10 стра- 
ниц А4 в минуту. Позволяет печатать на 
формата А4 без полей. Встроенный ин- 
терпретатор языка Ро$5 сп ру 1еме! || 
обеспечивает совместимость со всеми 
современными издательскими пакета- 
ми. Вам не придется покупать дорогие 
специализированные модули, чтобы 
расширить оперативную память принте- 
ра от 6МЬ до 20МЬ - подойдут обычные 
72-рт ММ, которые вы используете в 
оем компьютере. Интерфейсы связи 


полнительного жесткого диска под 
‘ранение шрифтов. 


фосооот оо ооо софовьосоо в 


высоких линеатурах растра. ° _ 


о 64МБ. Однако самое интересное на — 
чаш взгляд - это возможность доосна- 


ольших затрат на начальном этапе 
'риобретения устройства, 
но не ограничивает вас в будущем. 


тить модель 608 до 808 а модель 88  _ 
` до 1208. Это позволит вам избежать _ 
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ЗАНЯТИЕ ШЕСТОЕ [25] 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ 1996 


чередное занятие «Курса молодого бойца» поможет читателям научиться 
использовать сетевые принтер и факс-сервер в Итаоих 95, а также подключать 
компьютер к локальной сети при помощи программы ПГтесЕ Са Соппесйоп. 


ЗАНЯТИЕ ШЕСТОЕ (25) 


Подключение сетевых устройств 


Камилл Ахметов 


Локальная сеть, объединяющая несколько компью- 
теров, позволяет пользователям совместно эксплуати- 
ровать дисковые накопители, принтеры и факс-моде- 
мы. Даже если локальная сеть включает всего два ком- 
пьютера с \Лпао\з 95, соединенные обычным кабе- 
лем и использующие программу Пиесе СаШе Соппес- 
Поп (см. «Занятие пятое»), два пользователя смогут «по- 
делить» принтер и факс-модем, присоединенные к од- 
ному из компьютеров. Это не только упростит обоим 
работу, но и позволит обойтись без приобретения вто- 
рого принтера и факс-модема. 

Кроме того, программа Оиесе СаЫе СоппесНоп позво- 
ляет подключать компьютер без сетевой платы к локаль- 
ной сети. Для этого нужен только обычный кабель. 


Печать в сети 
Подключение сетевого принтера 


Для того чтобы один и тот же принтер можно было 
использовать с разных компьютеров, должно быть ус- 
тановлено сетевое соединение между компьютером, 
к которому подключен принтер, и компьютером, с ко- 
торого нужно печатать. При соединении программой 
РиесЕ СаЫе Соппесйоп ведущий компьютер пользу- 
ется ресурсами хост-компьютера (ведомого), но не на- 
оборот, поэтому тот компьютер, к которому подклю- 
чен принтер, должен быть ведомым. 

При работе с «настоящей» локальной сетью пользо- 
ватели могут подключить принтер к одной из рабочих 
станций с УЛпао\5 95. Пока этот компьютер включен 
и на нем выполняется УЛп49о\$ 95, разделяемый прин- 
тер может быть доступен со всех 
остальных пользовательских 
компьютеров, входящих в дан- 
ную рабочую группу. 

Для того чтобы на принтере 
вообще можно было печатать 
из-под УЛпаоу%5, в системе дол- 
жен быть установлен его драй- 
вер, а в папке Риптег$ (рис. 1) 
должен быть значок , соот- 
ветствующий этому принтеру. 
Однако этого недостаточно для 


Ритег* 


‚У 


оса! Ерзоп 
109-500 


того, чтобы принтер можно было использовать с дру- 
гого компьютера. 
Если на данном 
компьютере еще не 
запущен сервис раз- 
деления принтеров 
(окно свойств сети, 
кнопка ЕЙе апа Рип 
Звание, рис. 2), это Рис. 2 
необходимо сделать. После этого можно настроить 
принтер на разделение доступа при помощи меню 


т Не апд Рип 5Байпд 


Г оса! Ерзоп 19-500 Ргорегез 


Рис. 3 


Е|Не5рапе или контекстного меню вайп. На вкладке 
Званае (рис. 3) достаточно включить 5Вагеа А$. В ре- 
зультате значок принтера станет таким: $%. 


1А99 Ритег МАхага 


Рис. 4 
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Теперь перейдем на тот компьютер, с которого раз- 
деляемый принтер необходимо использовать как сете- 
вой. Запустим на нем мастер Ааа Ргицег из папки Рип(- 
ег5 и выберем установку сетевого принтера (рис. 4). 

Доступ к сетевому устройству осуществляется по его 
сетевому имени, то есть по 5Ваге Мате, указанному в 
окне свойств принтера на вкладке 5Ваг!по. Далее сле- 
дует ввести сетевое имя принтера (рис. 5, слева). Те- 
перь полное имя нашего принтера, если он соединен 


ы ик МеюрЬетоос 
‚$ Епнге Мемок 
=; 4% Макеге 
# 38 Ракомепое! 
= 3} Ноизекерег_ 
10са! ерзоп 


овекоере оса! рзоп 
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Рис. 5 
с компьютером НочзеКеерег, выглядит так: 
«\\Ночзекеерег\Госа! Ерзоп». 

Легче ввести имя, вызвав кнопкой Вго\’зе окно про- 
смотра сетевых принтеров (рис. 5, справа). Сетевые 
серверы и принтеры, присоединенные к ним, отобра- 
жаются в окне Вго\’зе Гог Рипгег наравне с пользова- 
тельскими рабочими станциями и их принтерами. 

Если нужно печатать на сетевой принтер из РО5З- 
программ, следует включить переключатель «Ро уоц 
рип Кош М$-РО5$-Базеа ргоэгапа$?» (см. рис. 5). В 
этом случае пути к сетевому принтеру следует поста- 
вить в соответствие имя произвольного параллель- 


1 ый | 
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Рис. 6 


ного порта от ГРТ1 до ГРТ9, желательно не сущест- 
вующего физически и не занятого другим сетевым 
именем (рис. 6). 

УЛпао\!-программы будут «видеть» сетевой прин- 
тер по его сетевому имени (рис. 7); РО5-программы, 
выполняемые в окне М5-ОО$5, смогут использовать но- 
вый параллельный порт. Если сетевой адрес в данный 
момент недоступен, система сообщит об этом. После 

М ИИНОНИНИ подтверждения 
сетевого адре- 
са следует, как 
и при обычной 
установке 
принтера, вы- 
брать его драй- 


| Ри 
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вер. После установки сетевого принтера в папке Ришп!- 
ег5 появится новый значок: 5. 

Есть и другой способ установки сетевого принте- 
ра. Можно установить соответствующий драйвер как 
драйвер локального принтера, а уже затем назначить 
ему путь сетевого доступа. Эта операция аналогична 
операции переназначения порта печати, она произ- 


ПЕРТТ: (ЕСР Рииег Рок) 


Рис. 8 


водится при помощи вкладки Ое{га15 окна свойств 
значка принтера в папке Ришгегз, меню ЕЙеРгорегиез 
или контекстного меню Ргорегие$ (рис. 8). 


Использование сетевого принтера 


Для того чтобы произвести печать на сетевом прин- 
тере, нужно, чтобы были включены и корректно ра- 
ботали не только сам принтер и ваш компьютер, но 
и тот компьютер, к которому подключен принтер. 


1%] Мстозой \\/ог9 - пздие$ 80,0КВ о!Ё167КВ 
‚| а] Мегозой \\/ог . афуей 4 раде($} 

‚| Мусгозой \Мог9 - Тез 44ЖВ 
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|| м] Метозой \/си4 - Тез Па 907КВ 
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Файл подкачки данных для принтера формируется на 
вашем компьютере, но отправляется не непосредст- 
венно на принтер, а на компьютер, к которому он под- 
ключен. Вся процедура обмена данными с принтером 
возлагается на этот компьютер и не занимает ресур- 
сы вашей рабочей станции, сообщения о нехватке 
бумаги отвлекают тоже не вас... 

Открыв окно сетевого принтера, вы увидите оче- 
редь документов, отправленных на печать пользова- 
телями локальной сети (рис. 9). Печать стоящих в оче- 
реди документов можно останавливать и отменять, 
пользуясь меню окна принтера РоситепйРаи$е Ришц(- 
шо и РоситепйСапсе! РипИп2. Документы можно ме- 
нять местами в очереди, перетаскивая их мышью. 


Работа с факсом в сети 
Подключение факс-сервера 


Установить режим разделения доступа к факс-модему, 
подключенному к одному из компьютеров сети с УЛп- 
4о0\5 95, немного сложнее, чем в случае с принтером. 
Вокне свойств принтера Мсгозой Еах нет вкладки 5Ваг- 
шо, потому что прием и передача факсов при помощи 
службы Мсгозой Еах обязательно идут через посред- 
ство агента М!сгозой Ехспапое — таковы «правила». 
Чтобы «разделить» факс-модем, на вкладке Моаепл 
окна М!сго$ой Еах Ргорегиез$ (его можно вызвать при 
помощи меню Тоо!$ М!сгозой Еах Тоо!$Орйоп$ систе- 
мы Ехсрапее, а также еще четырьмя способами) сле- 
дует установить флажок [ег оШег реор!е оп Фе пебхо!К 
и5е ту поет го зепа Ёахез (рис. 10). Окно свойств раз- 
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деляемого факс-модема (кнопка Ргорегие$) на самом 
деле определяет параметры совместного использова- 
ния папки Ме{ах. 

Если для соединения компьютеров используется не 
«настоящая» локальная сеть, а программа Пес! Са Ше 
СоппесНоп, то компьютер, на котором установлен 
факс-модем, следует конфигурировать как ведомый 
(хост-компьютер). Программа М1сгозой Ехсвапзе 
должна выполняться на этом компьютере постоянно, 
иначе отправка факсов с других компьютеров будет 
невозможна. 


Использование факс-сервера 


Процедура отправки факс-сообщения с использова- 
нием факс-сервера внешне ничем не отличается от 
обычной работы с факс-модемом (см. “Занятие пя- 
тое”). Вы формируете факс, происходит набор номе- 
ра, соединение с удаленным абонентом и передача со- 
общения. Формирование факса происходит на вашем 
компьютере. Установлением связи и передачей сооб- 
щения занимается компьютер, выполняющий роль 
факс-сервера. Если связь установить не удалось, в пап- 
ке Ехсрапее 1прох появится сообщение о том, что ваш 
факс не был доставлен по назначению. 


Кабельное подключение к сети 


Подключение компьютера к сети при помощи кабе- 
ля и ОнесЕ СаЫе Соппесйоп не даст наилучшей про- 
изводительности. Однако его можно использовать, 
если возникла срочная необходимость в подключении 
к сети машины, не оборудованной сетевым адаптером. 
Бывает и так, что сетевой адаптер имеется, но под ру- 
кой нет более дешевых (и тем не менее, необходимых) 
аксессуаров, например коаксиального кабеля. 

Напомним, что Оиесг Сае Соппесноп соединяет 
компьютеры с использованием стандартных сетевых 
протоколов. Кабельное соединение, в котором ведо- 
мый компьютер одновременно является одной из 
станций локальной сети, — это особый случай. При 
таком соединении ведущий компьютер также получает 
полный доступ к ресурсам локальной сети, включая 
все рабочие станции, принтеры и факс-серверы. Кро- 
ме того, при таком способе подключения ведущий 
компьютер становится «виден» ведомому (при обыч- 
ной работе с РиесЕ СаШе Соппесйоп этого, как мы 
помним, не происходит). 

На ведущем компьютере должен быть установлен 
клиент сетевой операционной системы, применяемой 
в данной локальной сети. Клиент устанавливается из 
окна свойств сети. Для добавления сетевых компонен- 
тов следует нажать кнопку АА, для выбора клиента 
выбрать СПеп:. С УЛпао\$ 95 поставляются оболочки 
для клиентов сетей Моуе|, Вапуап, ЕТР боЙ\маге, 5ип- 
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Рис. 11 


ой, а также собственные клиенты М1сго$ой для сетей 
Моуе! МегУХГаге и сетей М!сго5ой, то есть сетей, осно- 
ванных на УЛпао\$ МТ, или одноранговых сетей \/т- 
Чо\у$ Гог \У/огКэгопрз, УЛпао\$ 95 (рис. 11). 

Заранее устанавливать загрузку сетевого клиента в Ри- 
плагу МесхогК Госоп не нужно. Распознав наличие локаль- 
ной сети, система сама загрузит необходимый клиент. Для 
этого следует заранее выставить необходимые сетевые 
параметры, такие как имя рабочей группы для сети М!- 
сго5Ой (этот параметр называется УЛидо\з$ МТ аота1п, 
но наличие УЛюаоуу$ МТ как раз необязательно) или имя 
сервера сети Моуе! МегУ’аге. Для подключения к сети 
УЛпаоху$ МТ и Моуе! МегХГаге пользователь должен быть 
зарегистрирован системным администратором, за ним 
должно быть закреплено входное пользовательское имя. 

Рассмотрим конкретный пример подключения ком- 
пьютера к локальной сети \/шао\$ 95 при помощи П]- 
гесг Сае Соппесноп. При по- 
мощи сетевой аппаратуры в 
рабочую группу объединены 
два компьютера (рис. 12). 

С компьютером КашШак 
при помощи программы П1- 
гесг СаЫШе Соппесйоп соеди- 
нен компьютер ПРагКауепоег, 


{8 Мевмогк МеюйБооо9 | Е 


о! Ноизекеерег — Катйак 


Рис. 12 


причем КатШак явля- 
ется ведомой маши- 
ной, а ПагКауепеег — 
ведущей. Теперь в окне 
Мегсхогк Ме1>2ПБогпооа 
на всех трех машинах 
отображаются три 
компьютера (рис. 13). Рис. 153 

Обратите внимание на то, что хотя РагКауепеег со- 
единен кабелем с КатШАК, он «видит» диски компью- 
тера НочзеКеерег (рис. 14, сверху) и может пользоваться 
его принтером и факс-модемом. Другое важное обстоя- 
тельство: хотя КатШак является ведомым компью- 
тером, он «видит» ресурсы компьютера РагКауепоег 
(рис. 14, снизу) и может ими пользоваться. О том, как 


ть Манок етот > 


К| РаКамепае не Капак 


КОМПЬЮТЕР 


С оп О оп Со ом 'КагшЙак' В ой Катйак 
'Ноизекеерег 'НоизеКеерег (:] 
О: [59 


С оп О сп С оп 
еаьа 'НоизеКеерег 'баКауепдег 
(2:] 


Ригцегз 


| Сомно! Рапе! 


Рис. 14 


осуществляется совместное использование локальных 
дисководов, мы говорили на предыдущем занятии. 
При подключении к локальной сети Моуе| МегУ/аге 
или УЛпао\5 МТ вы обязаны ввести свое пользователь- 
ское имя и пароль. Поэтому не удивляйтесь, когда при 


Егиег МецмоК Раззмог4 


Рис. 15 
входе в систему вместо окна с папками хост-компьютера 


вы получите запрос, такой, например, как на рис. 15. 
(Продолжение следует) 


_К. Ахметов. Курс молодого бойца 
_ Издание 2 переработанное и дополненное о 


_Книга содержит курс пользователя аппаратных 
и программных средств ВМ РС-совместимого_ 
компьютера. Популярно, в форме учебных 
занятий, рассмотрена практика использования 
операционной системы М$-0О$, оболочек 
_ Могюп Соштап4ег и М$-2О$ Вей, среды 
_ Мустозой \Лп4омз, текстовых процессоров 
Лексикон и \/от4, оперативной памяти 
_и дисков компьютера. Отдельная глава 
‘посвящена работе с модемом. | 
Рекомендуется для самостоятельного 
| обучения, повышения квалификации 
малоопытных пользователей 1ВМ РС, 
_ проведения занятий в классах 


КАхмезов 


{оон 


Курс молодого бойца 
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Е КЮМПРЮГР ОЛЬГА ДЕРГУНОВА: «УЧИТЬСЯ И СМОТРЕТЬ ВПЕРЕД» 
ЕЕ 


Ольга Дергунова: 


«Учиться и смотреть вперед» 


Камилл Ахметов 


Последний размы встречались с Ольгой Дергуновой 
на страницах КомпьютерПресс в 1993 году, когда она 
была главным экспертом коммерческой службы фир- 
мы «Микроинформ» (КомпьютерПресс и «Микроин- 
форм» тогда вместе проводили конкурс «А знаешь ли 
тыЛексикон.»). В начале 1994 года Ольга перешла на 
работу в Мсгозой АО, где стала менеджером по рабо- 
те с крупными заказчиками. 

К концу 1995 года в Мстозой АО многое изменилось. 
Начались поставки российских версий Ятаои» 95 и О} 
се 7.0. Фирма переехала в новый 
офис. Роберт Клаф, в течение 
трехлет возглавлявший россий- 
ское отделение Метозой АО, полу- 
чил должность генерального ме- 
неджера Мстозой по странам 
Восточной Европы, и 1 января 
1996 года шефом Мсгозой АО 
официально стала Ольга Дергу- 
нова. 

КомпьютерПресс: Ольга, 
давай начнем разговор с твоей 
собственной оценки пройден- 
ного пути. 

Ольга Дергунова: Ну что ж, 
я довольно много лет прорабо- 
тала на внутреннем рынке, в 
российских компаниях. Все это 
время я старалась понять, как за- 
падным компаниям удается быть 
столь успешными, особенно разработчикам про- 
граммных продуктов (например, М!сгозой). В чем их 
секрет? Работая в российских компаниях, я была эм- 
пириком. И хотя многое мы делали правильно, избе- 
гать ошибок не удавалось. Проработав в М!сго$ой со- 
всем немного, я поняла две вещи. 

Первое — я пять лет изобретала велосипед. Все, что 
я делала, уже придумано, и описано, и рассказано, как 
делать лучше. Уже разработан механизм, который 
должен заставлять всю эту махину крутиться вокруг 
человека, продукта, компании, инфрастуктуры. Уже 
есть наука о том, как продавать. 

Второе — я все-таки его изобрела. Все, что мы де- 
лали, включая и наши ошибки, было своевременно. 
Мы учились вместе с развитием рынка. Мы спорили 
о том, что такое дилер и что такое дистрибьютор. Те, 
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кто начинает бизнес сегодня, это уже знают, и все- 
таки им тяжелее — у них уже нет времени на ошиб- 
ки. Конечно, хорошо знать, что надо делать, но еще 
полезнее знать, чего делать не надо. Я накопила боль- 
шой эмпирический опыт, и он часто помогает мне 
избегать ошибок сегодня. 


Ольга Дергунова — человек весьма незаурядный. 
Она работала в фирмах ПараГраф (1990-1992) и 
«Микроинформ» (1992-1994). Знаменитой она стала, 
когда под ее фактическим руководством программ- 
ный отдел коммерческой службы «Микроинформа» 
стал продавать две-три тыся- 
чи копий Лексикона в месяи. Ко- 
гда Ольга покинула Микроин- 
форм, довольно популярна была 
такая точка зрения — ее ‹пере- 
манили», чтобы поколебать по- 
зиции конкурирующего продук- 
та. 


О.Д. Два года в М!сгозой АО я 
была менеджером по работе с 
крупными клиентами. Что это 
значит? Моей задачей было раз- 
витие и поддержка крупных и 
средних организаций, которые 
ставят серьезные для их бизнеса 
задачи и пытаются их решать 
при помощи продуктов М1сго- 
5ой. Неважно, каких именно — 
аезкгор-приложений или сер- 
верных продуктов. Важно то, что они выбрали своим 
партнером М!сгозой. Работать с этими клиентами 
нельзя в одиночку. Нужны партнеры, которые обслу- 
живают их от Мурманска до Владивостока. Нужны спе- 
циальные программы продажи для таких клиентов. 

И мы начали программу М1сгозой ЗоЧоп Рго\19- 
ег для фирм-—поставщиков решений на базе продук- 
тов М1сгозой. Мы открыли специальную программули- 
цензирования МОГР — М1сгозой Ореп Исепзе Раск. Для 
крупных клиентов это наиболее дешевый, удобный и 
эффективный способ приобретения программного 
обеспечения, не в коробках, а в виде лицензий. 

Кстати, ты представляешь себе, что такое продавать 
лицензии, то есть продавать нечто неосязаемое, про- 
давать право? На первом семинаре по МОГР тридцать 
пять партнеров из сорока сказали мне: «Оля, это никто 
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не будет покупать». Жизнь показала обратное. И те пять 
партнеров, которые занялись этим сразу, теперь впе- 
реди. Организации покупают лицензии для того, что- 
бы их бизнес был правильным, легальным, чтобы со- 
ответствовать корпоративной культуре. Вложения в 
программное обеспечение, как и любые долгосрочные 
вложения, свидетельствуют о надежности компании, о 
том, что компания занимается серьезным делом. Для 
меня продажа лицензий — чрезвычайно увлекательный 
и интересный вид бизнеса, который позволяет нам со- 
вершенно по-другому взглянуть на рынок. 

КП. Поскольку учреждения покупают больше всех, 
аты тот человек, который развил эту форму продажи 
продуктов М!сгозой, получается, что именно ты и за- 
работала для М!сгозоЁ в России больше всего денег. 

О.Д. Нет, так говорить нельзя. Конечно, продать сразу 
две тысячи копий — очень здорово. Но выгода опреде- 
ляется не размером предприятия, не количеством куп- 
ленных лицензий, а теми вертикальными рынками, на 
которых существует заказчик. Компьютерная индуст- 
рия — маленький кусочек общей экономики. Одни ре- 
шения работают на вертикальном рынке, другие, более 
простые, — на горизонтальном. Горизонтальный рынок 
более массовый, и на нем можно больше продать. 

КП. А сколько все-таки приносит вертикальный 
рынок? 

О.Д. За последний год программа МОТР, на 80% сфо- 
кусированная на крупных клиентах, составила почти 
50% нашего оборота. Для нас это большое достижение, 
особенно при существующем уровне пиратства. 

КП. Насколько теперь для тебя, как для генераль- 
ного менеджера фирмы, важен опыт работы с круп- 
ными клиентами? 

О.Д. Работая над крупным проектом, необходимо 
предложить заказчику оптимальное решение его про- 
блем. А для этого важно уметь видеть все ресурсы, ко- 
торые ты можешь ему предложить. 

КП. Другими словами, менеджер должен очень 
хорошо разбираться в деятельности собственной 
компании? 

О.Д. Да. Получался парадокс — продавая лицензии, 
ты не имеешь права концентрироваться только на 
продаже лицензий. Когда приходишь к крупному кли- 
енту, то олицетворяешь свою компанию в целом, и ты 
обязан найти оптимальное решение, используя все ре- 
сурсы компании. Оптимальным решением может быть 
и поставка лицензий, и поставка коробок, предуста- 
новка ОЕМ-версий. 

Помимо этого ты должен предложить обучение, и 
службу поддержки, и консалтинг, и каналы распро- 
странения. Нельзя фокусироваться на чем-то одном, 
надо видеть задачу целиком. Вот это помогло мне на- 
чать понимать, что стоит за каждым из видов бизне- 
са, которые я предлагаю, нельзя ведь предлагать то, 
чего не знаешь. 

КП. Ожидала ли ты, что станешь генеральным ме- 
неджером? 
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О.Д. Скажу честно, я не думала о том, что это про- 
изойдет так скоро. Для меня это предложение было 
неожиданным. Назначение пришло ко мне, когда я 
проработала в корпорации всего полтора года, что 
очень необычно. 

У нас лучшая команда людей на российском рын- 
ке, и мы действительно играем всей командой цели- 
ком, и был у нас замечательный руководитель Боб, 
который нас собирал, направлял и прививал нам биз- 
нес-культуру. Но при всем этом я себя ощущала моло- 
дым игроком. И вот мне доверяют огромный потен- 
циальный рынок, одну шестую часть суши... 

Мне просто страшно стало, я подумала, что не смогу, 
что это очень тяжело, ведь это развивающийся рынок 
и его нужно видеть на год вперед... Но, что очень важно, 
в душе я понимала, что справлюсь. И, что не менее 
важно, мне дали полгода на подготовку. Мне сказали: 
«Оля, продолжай заниматься своим делом, но теперь 
ты должна смотреть дальше, чем раньше». 

И я стала учиться заглядывать вперед, а кроме того, 
стала по-другому смотреть на тех, кто работает рядом 
со мной... Например, сделала я программу МОГР, она 
мне дорога, как собственный ребенок. Но теперья от- 
даю ее другому человеку, я ее полностью специфици- 
рую, передаю и говорю: «Теперь это твое, твори!› И он 
начинает творить. И это самое главное. 


Важная деталь: в Мюсто5ой принято, чтобы филиа- 
лами руководили местные люди, в Германии — немец, 
в Польше — поляк. Российским отделением все три 
года руководил американеи, Роберт Клаф. Почему? 


КП. С тем, что сейчас М!сгозой АО является чрез- 
вычайно сильной фирмой, спорить трудно. Но два-три 
года назад работа М!сгозой в России была чрезвычай- 
но слабой. Как ты оцениваешь эти перемены? 

О.Д. Фирма М!сгозой дает стратегию, но местные 
рынки очень специфичны. Поэтому в М!сгозой не при- 
нято приезжать в страну и говорить: «Ребята, делаем так 
и никак иначе». Корпорация задает направление и пра- 
вила позиционирования продуктов, но она не может 
сказать, для какого конкретно слоя потребителей в 
России пригоден тот или иной продукт. Корпорация 
не может научить правильно заботиться о партнерах, 
в каждой стране у партнеров свои потребности. 

И начинается каждодневная работа по созданию 
инфраструктуры продаж. Эта работа продолжается 
многие месяцы. А Мсгозой никогда ничего не прода- 
ети не оказывает услуг напрямую, — только через парт- 
неров во всем мире. Это развивает локальные рынки. 
За три года М!сгозой приобрела в России прекрасных 
партнеров — дистрибьюторов, дилеров, поставщиков 
решений, несколько авторизованных учебных центров, 
линию технической поддержки, издательства, которые 
переводят и продают книги Мсгозой Ргез$. Многое еще 
нужно достраивать и улучшать, но теперьу нас есть, что 
улучшать. Наши партнеры доверяют нам, их клиенты 
доверяют им, эта инфраструктура создана и работает. 
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Клиент же всегда должен быть уверен в том, что он 
не брошен на произвол судьбы, что ему есть куда об- 
ратиться. Клиент знает, что ему нужно, для него очень 
важен сервис. Если твой партнер этого еще не осознал, 
то разумнее всего влиять на него не напрямую, а че- 
рез клиента. Есть такая старая английская пословица: 
ТБе ргооЕ оЁ риа ще 15 еайпе. Толчком к успеху про- 
граммы МОТР были первые несколько клиентов, ко- 
торые показали нашим партнерам, что это будет вос- 
требовано. 

Успех программы М1сгозой бошиоп Ргоу1аег тоже 
не был очевиден. Но теперь быть системным интегра- 
тором модно, на этом направлении большая конкурен- 
ция. Теперь мы уже не просим партнеров принять уча- 
стие в программе, мы объявляем требования, которым 
они обязаны соответствовать, чтобы иметь право при- 
нять в ней участие. 

КП. В каком, по-твоему, направлении будет идти 
развитие рынка услуг, связанного с программным 
обеспечением? 

О.Д. Я думаю, что грядет бум учебных центров. Хотя 
это, конечно, будет определяться общим развитием эко- 
номики. Цепочка такая: когда между собой начинают 
всерьез конкурировать заказчики, то есть те самые кли- 
енты, им приходится повышать собственный техноло- 
гический уровень. И тогда им нужны технические спе- 
циалисты. А их надо обучать. А обучать-то негде, учеб- 
ных центров очень мало. 


ОЛЬГА ДЕРГУНОВА: «УЧИТЬСЯ И СМОТРЕТЬ ВПЕРЕД» 
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Следующий этап — качественное изменение того, что 
сейчас называется системной интеграцией. До сих пор 
системными интеграторами зачастую называли себя ком- 
пании, работающие по принципу «все слепили и ушли». 
Так дальше продолжаться не может. К тому же на рынке 
должно произойти элементарное разделение труда. 

Затем начнут появляться службы технической под- 
держки. Сейчас их практически нет. Потом наступит 
очередь хелп-десков. В России вообще ничего подоб- 
ного нет, поэтому и русского перевода Вер ае5К пока 
нет. Хелп-дески организуются крупными корпорация- 
ми для централизованного обращения собственных 
пользователей, причем не на уровне телефона, а на 
уровне корпоративной электронной почты. 

Знаешь, в чем задача М!сгозоЕ в России на ближай- 
шие пять лет? В том, чтобы гарантировать тем маль- 
чикам и девочкам, которые сейчас учатся в институ- 
тах, что если они придут в компьютерную промыш- 
ленность готовыми специалистами, то они будут вос- 
требованы рынком. Для этого надо обязательно учить- 
ся, и смотреть вперед... 

Р.5. На другой день после этого разговора я имел 
краткую беседу с генеральным директором фирмы 
«Микроинформ» (и бывшим шефом Ольги Дергуновой) 


Б. М. Фридманом. «Оля прекрасный специалист, очень 


талантливый и невероятно настойчивый человек. 
Она добилась большого успеха, — сказал Борис Михай- 


лович, — ия очень рад за нее». и 
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Сегодня как никогда стал акту- 
альным вопрос: “На каком компью- 
тере вы будете работать завтра?” 
Причина номер один — тотальное 
наступление 52-разрядных опера- 
ционных систем, ориентирован- 
ных на самую широкую аудиторию 
(будь то \Ушао\$ 95 или 05/2 
\У/агр). Если говорить честно, то я 
давно уже не являюсь поклонником 
новых программных продуктов, 
научившись за последние годы 
ждать от них сначала больших 
проблем, а затем уж значительно 
меньших результатов. Но Мсгозой 
ударила в самое уязвимое место, 
убедив большинство производите- 
лей программного обеспечения и 
многих разработчиков игр рабо- 
тать под УЛпао\$ 95. И те, страдаю- 
щие от отсутствия общих удобных 
стандартов на периферию (о0со- 
бенно графические ЗУСА-адапте- 
ры и музыкальные карты), отлими- 
тов на оперативную память, от не- 
обходимости разрабатывать собст- 
венные 5)-алгоритмы (перечис- 
лять можно долго), в итоге, види- 
мо, пошли на меньшее “зло” — ре- 
шили поддержать хоть одно объ- 
единяющее начало — У/Лпаоу5. В 
этом обзоре я упомяну только луч- 
шие огап4 пате-звуковые платы на 
основе волнового синтеза, кото- 
рые реально заслуживают внима- 
ния и, несомненно, не раз еще бу- 
дут отмечены в 1996 году. 

Мы не стали давать полные тех- 
нические выкладки, чтобы не отя- 
гощать материал излишними циф- 
рами, а только выделили основные 
достоинства и недостатки, прису- 
щие описанным картам. Рейтинг 
дан достаточно субъективный и 
отражает общие качественные и 
пользовательские характеристики 
представленных карт (определяе- 
мые по таким параметрам, как ка- 


Музыкальные карты: 
итоги 1995 года 


чество звучания ЕМ- и СМ-синте- 
за, наличие 16-битного аудио и его 
параметры, поддержка других иг- 
ровых и профессиональных звуко- 
вых стандартов, дополнительные 
аппаратные возможности и про- 
граммное обеспечение). Стоит 
учесть, что в рейтинге не указано 
соотношение “цена/качество”, ко- 
торое может сыграть определяю- 
щую роль для правильного выбора. 
Например, Ко|ап4 КАР-10 и ТВ 
Тгорей Р\1$ получили максималь- 
ные баллы, однако, учитывая явно 
завышенную цену на Койапа и от- 
сутствие в нем многих функций, 
таких как возможность расшире- 
ния памяти для дополнительных 
инструментов и Рше апа Р1ау (РиР) 
ВЮ5, можно смело отдавать пред- 
почтение ТигЦе ВеасвВ. 


ЕМ$ОМ!О 
$ОУМО $САРЕ 
ЕЦТЕ (***1 /2) 


Фирма, хорошо известная своими 
профессиональными синтезатора- 
ми, достаточно поздно спохвати- 
лась, решив заявить о себе на рын- 
ке высококачественных звуковых 
плат для [ВМ РС-совместимых ком- 
пьютеров. Первые варианты Еп5$0- 
014 $0118 5саре сразу продемон- 
стрировали сильные и слабые сто- 
роны этого семейства, оставшиеся 
без особых изменений и в послед- 
них моделях. В оригинальном ре- 
жиме, поддерживаемом драйвера- 
ми типа НМ! (Нитап МасЬте ш(е!- 
Гасе), которые используются во 
многих играх (хорошим примером 
служит Уп Соттапаег Ш, Опе1п), 
карта звучит более чем достойно 
(вполне сравнимо с таким этало- 
ном, как КОапа 5оипа Сапуа$). 

В $оип 4 $саре Ее установле- 
но 2 Мбайта КОМ, но этот неболь- 
шой (по сегодняшним меркам) 


объем библиотеки компенсирует- 
ся качеством “оригинальных” 
Еп50п1’Овских инструментов. 
Поддерживается не только Сепега! 
МШТ (СМ), но также Во|апа 05 и 
МТ-32. При работе карты не тре- 
буется каких-либо специальных 
Т5К-драйверов, а только инициа- 
лизация. Поэтому с МПШ]-музыкой 
особых проблем нет, разве что не 
всегда корректно совпадает звуча- 
ние инструментов в СМ по сравне- 
нию с Ко|апФом (на котором 
обычно всю музыку для игр и пи- 
шут). Однако если говорить о ка- 
честве цифровой части и под- 
держке зоипаВ!а$ег, то придется 
признать, что карта имеет боль- 
шие недостатки. Эмулируется 
только простой, 8-битный, $оипа- 
Вазцег. Программное обеспечение 
не имеет инсталляции под ОО$, 
поэтому мало что поможет поль- 
зователю разобраться с возмож- 
ными проблемами. Скорое появле- 
ние РпР-версии, вероятно, привне- 
сет некоторые улучшения, однако 
не стоит излишне обольщаться. В 
остальном эта полноразмерная 
плата даже технически и визуаль- 
но производит приятое впечатле- 
ние (на карте установлен хорошо 
себя зарекомендовавший чип 
зочпаРо!гЕ фирмы Апа1о$ Реу1се$). 
Наличие всех типов СО-контрол- 
леров (МшШАср + ШЕ), правда, ста- 
новится уже излишним в свете “на- 
шествия” АТАР!-стандарта, но мо- 
жет еще пригодиться, если вы ре- 
шили обзавестись дешевым двух- 
скоростным (2Х) СО-приводом. 


РОТАМО 
$ОУМО САМУА$ 
и ВАР-10 (*****) 


Фирма Ко!апа начала производст- 
во музыкальных устройств для РС 
одной из первых и за прошедшие 
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годы значительно преуспела в этом 
деле. Именно Ко!апа предложила 
стандарт Сепега1 МТТ, а сейчас 
активно внедряет расширенный 
О5-формат. Правда, кроме высоко- 
го класса звука и хороших аудио- 
характеристик отличительной 
особенностью для семейства 5оипа 
Сапуа$ стала достаточно высокая 
цена. С появлением таких конку- 
рентов, как ТигИе ВеасВ и Уатава, 
этой достойной компании придет- 
ся пересмотреть свою политику. 

Из базового ассортимента сто- 
ит отметить музыкальную плату 
50опп4 Сапуа$ $СС-1 и две дочер- 
ние платы — $СО-10 (128 СМ-ин- 
струментов) и $СО-15 (554 (5-биб- 
лиотека). Нам очень понравились 
“прошитые” в них инструменты, 
которые послужили эталоном для 
сравнения других звуковых плат, 
особенно наглядно демонстрируя 
звучание СМ-файлов. К сожале- 
нию, отсутствие хорошей цифро- 
вой базы и технологии динамиче- 
ской подгрузки внешних инстру- 
ментов лишает Ко|ап4 возможно- 
сти серьезно претендовать на 
мультимедиа-рынок, а цифро- 
вая плата Во]апд Апд10 Ргодас- 
Чоп (КАР-10) не оправдала наших 
ожиданий, значительно уступив по 
возможностям ТВ Та/Мощегеу 
при явно завышенной цене. 


УАМАНА 

$ОЦМО ЕБСЕ (***1 /2) 
и ХС ММА\ЕРОРВСЕ 
ОВХ50 (*****) 


Странно, что Уатара только сей- 
час вышла на рынок звуковых плат 
для РС, ведь именно ей принадле- 
жит первенство в разработке зву- 
ковых синтезаторов, которые ста- 
ли основой семейства зоцпаВ1]а$1- 
ег (ЕМ-синтез на базе ОРТ-2 и 5). 
5оппд Е4ее — это достаточно ин- 
тересная новинка, которая, кроме 
совместимости с зочпаачщег и 
волнового синтеза (на ОРТ-4), име- 
ет ряд занимательных особенно- 
стей. В ней задействован, и очень 
удачно, мощный цифровой про- 
цессор (0О5Р), который позволяет 
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осуществить раздельную обработ- 
ку данных в реальном времени, 
проходящих как по МШ]-, так и по 
цифровым каналам. 

В комплект включено также хо- 
рошее программное обеспечение, 
реализующее эти возможности. 
Хотя из-за отсутствия полноценно- 
го расширения памяти (это можно 
сделать, только добавив довольно 
дорогую флэш-память) карту вряд 
ли можно считать удобной для 
профессионалов (а в играх она 
мало чем отличается от других 
предложений), все же отмечу, что 
УатаВа сделала хороший старт. 

Дочерняя У’ ауе Вацег-совмес- 
тимая плата ОВХ50 впечатляет еще 
больше. По классу звучания Сепега] 
МШГона соперничает с 5оипа Сап- 
уа$, а в собственном режиме (рас- 
ширенный формат ХС), на мой 
взгляд, она даже превосходит Ко- 
1ап4. Отличный инструментарий 
(УатаВа использует собственную 
А\У/М: Адуапсеа У/ауе Метоту-тех- 
нологию), непонятно как уместив- 
шийся в 4 Мбайта КОМ, порадует 
любого приверженца современ- 
ных аранжировок. 


СКЕАТУЕ ТАВ5 
5ОЧМОВЕА$ТЕВ 


зоопаВащег АМЕ 32 (“**1/2) — 
музыкальная карта, которая поряд- 
ком всем поднадоела. Если год на- 
зад (а плата довольно-таки старая) 
она еще вызывала оживленные 
дискуссии, то сегодня вряд ли того 
заслуживает. Фирма Сгеайуе доби- 
лась своего — А\Х/ЕЗ2 вошла в кате- 
горию “ширпотреб”. Конечно, это 
дорогая игрушка, и ее достаточно 
посредственные характеристики 


СО-ВОМ 
метасе 


4 Зиррой 


КОМПЬЮТЕР 


плохо соотносятся с изрядной це- 
ной, однако профессиональная 
реклама делает свое дело. Люди 
плохо представляют себе возмож- 
ные альтернативы, да к тому же 
боятся вероятных проблем, ассо- 
циирующихся с любым незнако- 
мым именем, будь то какой-нибудь 
китайский опа Мазег 52 [5Р или 
хороший Бгапа пате типа ТигИе 
ВеасВ, Уатава или Адуапсеа Огау15. 
Поэтому не буду даже критиковать, 
а рекомендую только сравнить ре- 
альные аудиохарактеристики и 
профессиональные возможности с 
другими претендентами, а если 
основным критерием для вас явля- 
ется “аппаратная совместимость”, 
то она присутствует и у 5оипаВ!а$- 
ег 16 (ценой менее 100 долларов). 
Впрочем, зоипаВ!а$ег поддержи- 
вает сегодня практически любая 
нормальная карта. 

В 532 (***) — урезанный вариант 
АУХГЕ 52. Здесь нет АЗР (многие 
люди думают, что этот чип им 
очень нужен, а его единственная 
задача — это компрессия и обра- 
ботка звука в АОРСМ-формате, что 
было актуально во времена 386-х 
машин. Сегодня с подобной функ- 
цией справится любой компьютер, 
да и нужна она очень редко, обыч- 
но при качественной оцифровке с 
компрессией в реальном времени, 
что профессионалы делают на бо- 
лее серьезных картах). Отсутству- 
ют запаянные микросхемы КАМ, 
зато есть колодки под модули 
ММ. 

ВАМЕ 52 УаШше (***) все наобо- 
рот. Количество загружаемых драй- 
веров вряд ли позволит вам иметь 
более 580 Кбайт даже с помощью 
программы ОФетит. А в остальном 
эта карта могла бы быть и хуже. К 
тому же цена достаточно реаль- 
ная — ниже 200 долларов. Новые 
РиР-версии ничем не отличают- 
ся от старых, кроме нового ди- 
зайна упаковки и наличия аппа- 
ратной поддержки УЛп9о\$ 95. 

Когда этот материал был уже 
готов к печати, мы получили 
свежую информацию, которая 
существенно дополняет данный 
обзор: Адуапсе4 Сгау1$ и ТигИе 
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Е 
ЕЕЕЕ 


ВеасЬ 5узтеп1$ объявили о выпуске 
новых звуковых плат, соответст- 
вующих параметрам, диктуемым 
\УЛшао\з 95 — РпР. Что же мы бу- 
дем иметь в 1996 году? 


АБ\УАМСЕО СКА\|$ 
ЦТТКА$ОЧУМО 


С 1996 года компания прекращает 
производство всех старых продук- 
тов и переходит к новому поколе- 
нию звуковых плат, полностью со- 
ответствующих стандарту МРС-5. 
Это ОИгабопп д РпР и О[габоппа 


РиР Рго. Обе карты будут полно- 
стью поддерживать электронные 
сетевые и телефонные коммуника- 
ции в Ицегпег, что является уникаль- 
ной чертой нового семейства О[га- 
5оипа. Эта возможность с каждым 


месяцем становится более и более 
необходимой, по мере погружения 
все больших масс пользователей в 
лабиринты “всемирной паутины” 
У/У/УХ7. Через ОИгабоипа можно бу- 
дет “набирать” электронный адрес 
абонента и разговаривать с ним в 
режиме оп-НПпе. Карта поддержива- 
ет ЕиП Рир!ех-запись и воспроизве- 
дение в параллельном режиме, Еп- 
свапсеа 16-разрядную многока- 
нальную запись (качество РАТ, 
58 кГц). Другая функция — Кеа!Ал- 
410 — позволяет программировать 
звук в реальном времени для созда- 
ния реалистичного звукового со- 
провождения к концертам, спор- 
тивным событиям и лабиринтам 
того же Шутегпег. ОПгабоипа РипР ба- 
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зируется на новой высокоинтегри- 
рованной звуковой микросхеме Ш- 
сег\Х/ауе, разработанной совместно 
с компанией АМО. Эта фирма видит 
в ИцегХ/ауе новые горизонты для 
развития мультимедиа и собирается 
устанавливать ее на свои материн- 
ские платы в противовес компании 
[пе которая положилась на У1- 


Бга16 от Сгеануе. 


Впервые Сгау!5 использует биб- 
лиотеки инструментов в обоих 
форматах: ВАМ и КОМ. Стандартная 
версия поставляется с 1 Мбайтом 
КОМ, вариант Рго будет иметь все те 
же 0,5 Мбайта КАМ, но главное, что 
обе карты будут расширяемы до 
8 Мбайт КАМ обычными 30-кон- 
тактными $1 ММ-модулями! Совмес- 
тимость с зоипаВ!а$щег и Сепега| 
МШ/Г теперь возлагается не столько 
на программное обеспечение, 
сколько на Ицег\/ауе и новый 
цифровой процессор, благода- 
ря чему решены все проблемы 
с поддержкой этих звуковых 
форматов. Разработана новая 
звуковая библиотека, способ- 
ная конкурировать даже с Тиг- 
Пе Веасп: это 192 Сепега1 МТО1- 
инструмента плюс 6 наборов 


ударных и специальных выборок 
общим объемом 5,6 Мбайта. Поэто- 
му, по прогнозам, качество звука в 
играх будет просто ошеломляю- 
щим. На карте интегрирован скоро- 
стной Сбате Рог, который поддер- 
живает новый цифровой стандарт 
СИР (Огау1$ ИцеНасе Ргогосо|. 
“Освященный” самим Биллом Гейт- 
сом и поддерживаемый Ут- 
Чо\5 95, этот стандарт дает Огау!5 
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сильный козырь в борьбе с конку- 
рентами. СИР позволяет снять тех- 
нологический барьер аналоговых 
портов, которые отбирают на себя 
процессорное время, ограничива- 
ют количество кнопок и игроков 
(попробуйте на боипаВ!азег поиг- 
рать в Мопа! КотраЕ вдвоем, а те- 
перь сравните с игровыми система- 
ми типа 5опу РЗХ). Думаю, что ВМ 
РС-совместимые компьютеры ско- 
ро станут конкурентоспособными 
даже среди профессиональных иг- 
ровых аппаратов и ТУ-приставок. 


ТОВТЕЕ ВЕАСН 5У$ТЕМ$ 


Эта уважаемая американская ком- 
пания, до недавнего времени спе- 
циализировавшаяся только на 
производстве профессиональных 
звуковых плат для РС, теперь сле- 
дует простому правилу: делает 
звуковые платы, совместимые с 
зоипаВ1а$ег, но не забывает про 
качество и 0121-еп4-параметры, 
которые всем хорошо известны 
по семейству МиИ1зоипа и Моп- 
сегеу. Сейчас анонсированы но- 
вые разработки: долгожданный 
Тгорел Р!а$ (*****), который 
теперь поддерживает РпР 
ВЮ5, аудиоэффекты, имеет 
4 Мбайта КОМ (расширяемую 
до 12 Мбайт КАМ) и улучшен- 
ные аудиохарактеристики. 
ТВ$-2000 (=***1/2) — новый 
конкурент зоипаВ!ачег 32.Он 
построен на базе Тгорех (РпР, 
\/ауеЕгопЕ, 2 Мбайт КОМ, но 
только без разъемов под 
КАМ). Следующее поколение в 
семействе МиЦ1зоипа — Рт- 
пабе с библиотекой инстру- 
ментов от Кигимей, новой 
Нигисап О5Р-архитектурой, луч- 
шими — аудиохарактеристиками 
среди карт, имеющихся на РС, и 
полностью совместимый с Та 1 / 
Очаа зшаю и зоципаВ!азег (ведь 
даже музыкантам иногда хочется 
поиграть). 
Свои вопросы вы можете задать ав- 
тору статьи по телефонам МшШите- 
Ча С: (095) 943-92-95, 943-92-90. 


Выбор системы отображения 
необходимо начинать с выбора монитора. 
Большинство поставщиков ограничиваются 
несколькими, почти ничего не значащими, 


от ретуши, вёрстки и дизайна до систем 
разработки и сервисных бюро. Прекрас- 
ный дизайн и эргономичная панель управ- 
ления без всяких сомнений помогут вам 
выбрать именно этот монитор. Тип трубки: 
Нор Рефогтапсе Типйгоп арециге де - 
0.26мм, поддерживает разрешения 

до 1024х768 при 75Н2, работает как 

с Мастю?й, так и с РС компьютерами. 


Высококачественный монитор для профес- 
сионалов в области издательства, компью- 
терного дизайна и во всех областях, 

где на первом месте стоит качество 
изображения. Он обеспечит высокое 
разрешение и чёткое отображение даже 
самых мелких деталей. Тип трубки: 21” 
ОатопаТгоп - 0.30мм АСР, поддерживает 
разрешения до 1600х1200, встроенная 
система управления через меню 
(Оп-5сгееп О15р|у )}, регулируемая цвето- 
вая температура 5000°К - 9300°К. 


Слециализированный комплекс для рабо- 
ты в условиях максимальной точности пе- 
редачи цвета. В комплект входит монитор, 
оптический сенсор и оригинальное про- 
граммное обеспечение. Светозащитный 
козырёк позволит вам избежать даже са- 
мых мельчайших отклонений от истинного 
цвета. Тип трубки: 21” ОатопаТгоп - 
0.30мм АСР, поддерживает разрешения 
до 1600х1200, встроенная система управ- 
ления через меню (Оп-5сгееп О15р|оу }, ре- 
гулируемая цветовая температура 5000°К 
- 9300°К включая 050 (.5., поддерживает 
системы управления цветом: 

Арре СоогЭупс 2.0, АСГА, КОРАК 


Если вам важно репродук- 
ционное качество цветопередачи - то вы 
наверняка уже слышали о бесспорно 
лучшей системе отображения - ВАКСО 
Ке{егепсе Са гс!юг. Она представляет 
собой самокалибрующуюся структуру 


ИЗДАТЕЛЬСКИЕ 


характеристиками типа -17дюймов, 0.28, 
1280х1024. Однако при профессио- 
нальном выборе монитора для графичес- 
кой подсистемы отображения необходимо 
учесть гораздо большее число параметров. 
Монитор ЗОМУ 17 ЗЕ] - недорогое реше- 
ние для любого вида графических работ - 


ГРАФИЧЕСКИЕ 


ТЕЛИФЛИАТИИ 


Важным компонентом системы 
отображения является графиче- 
ский ускоритель, который ускоряет 
ряд функций системы вывода ( МастюзВ 
или \/пао\и ] за счёт использования 
специализированных процессоров, 

на микропрограмном уровне выполняю- 
щих те функции, которые центральный 
процессор делает програмно и гораздо 
медленнее. При выборе графического 
ускорителя мы рекомендуем вам обратить 
особое внимание на совместимость. 


- недорогой графический ускоритель. Мак- 
симальные поддерживаемые разрешения - 
1600х1200х256, 1152х870х16М. Устанав- 
ливается в шину РЦ компьютеров Ромег 
Мастюозй. Рекомендуем для использова- 
ния при работах с несложной графикой. 


доступен в конфигурациях 1 152 
(1152х870х246\) и 1600 (1600х1200х2461, 
специализированный графический ускори- 
тель СшсКОга\м, позволяет отображать 
16.7Млн цветов (при использовании 

с Каз РгоЗепсе Сагаюг -ЗО0Б1). 
Устанавливается в шину РС! компьютеров 
Ро\ме МасизВ. 


Обращаем ваше внимание 

на существование специализированных 
математических ускорителей. Основная 
функция данных устройств - ускорение вы- 
числения разнообразных математических 
функций, фильтров в программах ретуши. 
Данные ускорители построены на основе 
специализированных сигнальных процес- 
соров и могут ускорять некоторые, наибо- 
лее часто используемые функции (Упзбагр 
МазК, Кезте) в десятки раз. Предлагаем 
вам один из наиболее мощных графиче- 
ских контроллеров, оснащённых специали- 
зированным математическим ускорителем. 


доступен в конфигурациях 152 
(1152х870х246\ и 1600 (1600х1200х2465\), 
реализует все функции контроллера 
Кааиз Типаег 30. Дополнительно содер- 
жит “СоогЕпате” - революционный аппа- 
ратный математический ускоритель про- 
граммы Адобе РАоюзрор. Ускоряет неко- 
торые фильтры, преобразование КСВ- 
СМУК, трансформации размера, поворот 
и ряд других функций. Патентованная 


монитор-оптический сенсор, которая под- Для профессионала, работающего с цветнои 
держивает большинство систем управле- графикой на первое место встает вопрос 
ния цветом и подключается к большинству —@ графической подсистеме отображения. 


компьютерных платформ. Уникальное 


технология “СпготаНо\/” позволяет вам 
(при использованиии совместно с Ка! 
РгоЗепсе Со|ог Са!6гоо!} получить доступ 
к 30-ти разрядной цветовой палитре. 


измерить, насколько точно ваш ВАКСО просто монитор, это комплекс, включающий Калибрация цветопередачи мони- 
передаёт цвет. Никакая другая система торов осуществляется с помощью 
не предоставит вам таких возможностей. в себя графичекие карты, ускорители, устройства 

Доступен в двух вариантах с трубкой калибраторы цвета, высококачественные 


Комплект включает в себя оптический сен- 
сор и специализированное программное 
обеспечение, котрое позволяет макси- 
мально возможно приблизить цветопере- 
дачу вашего монитора к идеальной. 
Также существует возможность создавать 
9х © © © © 5 © © © © © 5 Ф Фо поофоль мониторов в стандартных 
| форматах для использования в различных 
АЕ щих а МОСКВА системах управления цветом. 


ТЕЛЕФОНЫ : (095) 925 6021, 921 8997, 
1 комплек 928 1223, 924 7552, 924 9026 
Вы приобретаете вместе с ФАКС: (095) 925 8046 
оборудованием передовые САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
графические технологии для (812) 248 8957, 524 1947 
издательских систем, дизайна НИЖНИЙ НОВГОРОД 
и систем архитектурного (8312] 40 3019 
проектирования. КРАСНОЯРСК (3912) 45 4822 


Тиойгой 21” и пуаг 21”. Максимальное ы 
дисплеиные комплексы. Наша компания 


разрешение 1600х|200х80Н?. 
Позвоните нам, предлагает решение для всех 


чтоб уанетюьриьню о ВАВСОо вышШеперечисленных вопросов. 
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Нелинейные цифровые системы 
компьютерного монтажа 


Андрей Вернидуб 


Основные понятия в технологии 
компьютерного монтажа 


Хотя названия функций и монтажных инструментов 
могут отличаться в разных моделях НЦС, но четыре 
базовые концепции должны лежать в основе любой 
системы, называемой Нелинейной Цифровой Систе- 
мой компьютерного монтажа. 


1. Клип (СИр) 

Когда режиссер монтирует кинофильм, он 
соединяет отдельные кусочки пленки — 
кадры — в определенном порядке. 
Если, допустим, режиссеру нужен 
план длиной 2 секунды, то он на спе- 
циальной линейке отмеряет 48 кадров 
(0,964 м) кинопленки. Для киноре- 
жиссера понятие времени, продолжи- 
тельности фильма неразрывно связа- 
но с физической длиной пленки в 
кадрах. Соединенные вместе едини- 
цы пространства — кадры — образу- 
ют кинофильм. Кинофильм существу- 

ет в пространстве. Эта концепция аб- 
солютно необходима для того, чтобы 
понять, почему киномонтаж есть нели- 
нейный процесс — в отличие от видеомон- 
тажа. Киноизображение можно физически 
взять в руки и изменить его длительность, от- 
резав ненужную часть. Длина оставшейся пленки и оп- 
ределит время, в течение которого это киноизобра- 
жение будет выводиться на экран. У каждой части ки- 
ноизображения, как у части пространства, легко мож- 
но изменить длину и пересобрать эти части простран- 
ства влюбом ином порядке. Задача киномонтажера — 
найти место на пленке, где одна часть киноизображе- 
ния сменит другую. 

Но пространственная структура кинофильма вно- 
сит существенные ограничения в технологию мон- 
тажа. Монтируя планы между собой, монтажер режет 
пленку ножницами и склеивает ее вновь. Происхо- 
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дит физическое воздействие на носитель. Монтаж 
кино — это деструктивный процесс. Поэтому в филь- 
ме каждый план может быть использован только один 
раз. Если режиссер во время монтажа захочет какой- 
либо план повторить, то этот план необходимо пред- 
варительно скопировать на новую пленку, и только 
потом монтажер сможет вставить копию плана в 
фильм. 

Клип — это компьютерная модель того простран- 
ства, с которым привыкли работать кинорежиссеры: 
он представляет собой соединенные в полоску плен- 
ки кадры. Режиссер, на какой бы модели НЦС он ни 
работал, везде встретится с понятием изо- 
бражения (и звука) как клипа. Концепция 
клипа является первой в технологии 

компьютерного монтажа. 


2. Переход (Тгап$ оп) 
Вто время как кинорежиссер, работая 
с изображением, оперирует длиной 
носителя этого изображения, видеоре- 
жиссер строит свой фильм, опираясь 
на определенные временные метки — 
тайм-код. Изображение для видеоре- 
жиссера характеризуется длительно- 
стью времени воспроизведения этого 
изображения. Когда видеокартинка 
проигрывается на мониторе, монтажер, 
нажимая кнопку на контроллере, выби- 
рает определенный момент времени раз- 
вития события. Эта точка на временной оси 
показывает, когда один временной фрагмент 
события должен смениться другим. Манипулируя не- 
которыми временными точками, видеомонтажер изме- 
няет длину определенных временных промежутков и 
копирует часть видеоизображения с ленты на ленту. По- 
этому видеомонтаж — процесс недеструктивный. Ка- 
ждый план может быть повторен в одном фильме лю- 
бое количество раз. 

Если монтажер хочет, чтобы два плана соединились 
не прямой склейкой, а через наплыв, он укажет в кад- 
рах длительность эффекта. Иными словами, видеомон- 
тажер оперирует в своей работе моментами перехо- 
да от одной части изображения к другой. Простран- 
ство нелинейно. Время всегда линейно. Поэтому ви- 
деомонтаж всегда будет только линейным. 
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Переход — это компьютерное представление вре- 
мени (момента) смены одного события другим и дли- 
тельность этой смены (спецэффекта). Кроме того, зная 
временные коды моментов перехода и длительности 
переходов, режиссер может еще раз повторить мон- 
таж фильма или эпизода фильма на любой из монтаж- 
ных систем. Переход — вторая концепция технологии 
компьютерного монтажа. 


3. Последовательность ($еачепсе), 
тайм-линия (Тте!те) 

При монтаже кино склеенные один за другим пла- 
ны образуют эпизод фильма. При монтаже видео- 
фильма исходные планы последовательно перепи- 
сываются на мастер-кассету. И в случае кино, и в 
случае видео результатом работы является некото- 
рая последовательность фрагментов исходного изо- 
бражения. 

В компьютерном монтаже сочетание из клипов и 
переходов называется последовательностью. По- 
следовательность как результат монтажа является 
третьей концепцией технологии. 

В цифровом компьютерном монтаже есть принци- 
пиально новый инструмент для редактирования 
смонтированной последовательности. Этот инстру- 
мент носит название тайм-линии (можно перевести 
как ось времени), его можно определить как синтез 
синхронайзера в кино и графической схемы перехо- 
дов в видео. При помощи тайм-линии режиссер мо- 
жет визуально определить местоположение клипа 
или перехода в смонтированном фильме, а также ма- 
нипулировать пространством, которое этот клип и 
соседние с ним клипы занимают, или воздействовать 
на тип перехода, изменяя определенную часть тайм- 
линии. Основная особенность монтажа на тайм-ли- 
нии заключается в том, что режиссер одновременно 
работает с двумя компонентами — клипами и пере- 
ходами. В этом случае работа над фильмом в извест- 
ном смысле напоминает работу скульптора с глиной, 
когда из бесформенной массы получается стройная 
по форме конструкция. 


4. Бит (ВИ) 

И изображение, и звук, независимо от того, на каком 
носителе они были сняты или записаны, могут быть 
представлены в цифровой форме. 

Каждый бит компьютерной информации может 
быть легко скопирован, передан по сети от одного 
компьютера к другому без потерь. Одна и та же циф- 
ровая информация, хранящаяся в центральном сер- 
вере, может быть распределена между несколькими 
пользователями, каждый из которых выполняет свою 
часть работы. При этом вся исходная информация 
сохраняется, что позволяет выполнить на одном и том 
же материале несколько разных работ. 

Все сказанное выше справедливо как для цифрового 
изображения, так и для звука. При наличии сети с со- 
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ответствующей пропускной способностью изображе- 
ние и звук могут передаваться со станции на станцию 
в реальном времени. Становится технологически воз- 
можным выполнение любым из звеньев ро$- 
ргоаисиоп(РР)-стадии требуемой от этого звена ра- 
боты независимо от других звеньев. 

Все это дает нам основание назвать единицу пред- 
ставления цифровой информации, компьютерный 
бит, четвертым основным понятием в теории нели- 
нейного процесса. 

В РР-процессе любого кинофильма до 90% времени 
уходит на черновую (ой-Ппе) стадию. В самых общих 
чертах монтаж кинопроекта, независимо от того, 
является он 50-секундным рекламным роликом или 
полнометражным фильмом, сводится к отбору наи- 
более соответствующих общей форме планов и оп- 
ределению их полезной длины. Для этого специаль- 
но печатается так называемый “рабочий позитив”, с 
которым и работает‘ монтажер. Исходный материал — 
негатив — бережно хранится, и в случае необходи- 
мости рабочий позитив можно восстановить. Чисто- 
вая (оп-Ппе) стадия начинается только с монтажом 
негатива. На стадии чистового монтажа никакие из- 
менения в фильме ни по звуку, ни по изображению 
уже невозможны. Отсутствие возможности измене- 
ний и есть основное отличие между черновой и чис- 
товой РР-стадиями в кино. 

Для видеофильма стадии чернового и чистового 
монтажа одинаковы по своей сути, и черновая ста- 
дия отличается от чистовой главным образом коли- 
чеством используемой техники. В случае видео чер- 
новой монтаж позволяет сократить расходы на арен- 
ду оборудования и, если исходный материал копи- 
руется, защитить оригинал от возможного повреж- 
дения. Озвучание и другие РР-работы по видеопро- 
екту выполняются уже после полного завершения 
монтажа изображения. Существует понятие “рабо- 
ты под фиксированное изображение” — когда ника- 
кие переделки видеоряда уже невозможны. Из-за 
того, что РР-видео может быть только линейным 
процессом, даже по завершении черновой стадии 
режиссер не может быть полностью уверен в пра- 
вильности всех своих монтажных решений. Поэтому 
четко разграничить эти две стадии в мире видео 
нельзя. 

Из-за особенностей технологии творческий этап в 
создании кинопроекта ограничен только черновой 
стадией РР-процесса. В случае видео черновая стадия 
довольно условна и не предоставляет режиссеру не- 
обходимой свободы в работе с материалом. Сближе- 
ние РР-структур кино и видео означает соединение 
свободы и уверенности ой-Ппе кино с гибкостью и 
экономичностью оп-Цпе видео. Соединение особен- 
ностей кино- и видеопроцесса с возможностями се- 
тевых компьютерных технологий привело к появле- 
нию новой РР-технологии — нелинейного параллель- 
ного процесса. 
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Нелинейный параллельный процесс 
как компьютерная РР-технология 


Говорят, что фильм рождается трижды: в сценарии, 
на съемках и на монтажном столе. Даже самый гени- 
альный режиссер не сможет абсолютно точно пред- 
сказать, как будет выглядеть задуманная им картина 
по окончании работы над ней. Над каким бы проек- 
том режиссер ни работал — простым рекламным ви- 
деороликом или полнометражным игровым кино- 
фильмом — любая из традиционных технологий на- 
кладывает ряд технических и экономических огра- 
ничений на выполнение проекта. Эти ограничения, 
в свою очередь, влияют на творческое и техническое 
качество готовой продукции и на то, насколько со- 
ответствует полученный результат первоначальному 
замыслу. 

Традиционная схема создания фильма (видеороли- 
ка или ТВ-программы) выглядит следующим образом: 
сценарий — съемка — монтаж изображения — созда- 
ние спецэффектов и анимации — монтаж и сведение 
звука — тираж (эфир). Конечно, в зависимости от ха- 
рактера проекта порядок прохождения фильмом от- 
дельных стадий может быть и иным, но неизменным 
остается одно — работа над проектом всегда идет по- 
следовательно. 
Заранее точно 
определить, как 
будет взаимодей- 
ствовать тот или 
иной эпизод бу- 
дущей картины с 
остальными — 
ДОВОЛЬНО СЛОЖ- 
ная задача. Ино- 
гда выясняется, 
что для успешно- 
го исполнения 
некоторой РР- 
стадии требуется 
определенная 
переделка ранее 
собранных эпи- 
зодов. В некото- 
рых случаях вы- 
полнить такую 
коррекцию до- 
вольно просто, в 
иных — попра- 
вить что-то уже 
практически не- 
возможно. Но в 
любом случае пе- 
ределки требуют 
дополнительных 
затрат времени и 
денег. Необходи- 
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Видео оН-Ипе сервер 


— просмотровая станции = — 


мость изменить что-то сделанное ранее — всегда на- 
стоящий кошмар для режиссера. 

Раньше, когда в одном проекте использовался в 
основном однородный по форме материал, вопрос пе- 
ределок не стоял так остро. Сегодня, при сильно воз- 
росшей творческой сложности фильмов, когда в од- 
ном проекте стали использовать изображение и звук, 
разнообразные по стилистике и по техническим па- 
раметрам, компьютерную графику и т.п. — проблема 
взаимовлияния различных стадий творческого и про- 
изводственного процесса становится критической. 
Проникновение сетевых компьютерных технологий 
в процесс кино- и видеопроизводства позволяет ре- 
шить проблему согласования различных стадий соз- 
дания фильма и предоставить творческим группам 
большую свободу в работе над проектом. 

Первая область, где в кино и ТВ начали применять 
компьютеры, была анимация. Для решения сложных 
творческих задач, когда для работы над одним проек- 
том использовались несколько машин, создавались 
графические комплексы. Такие комплексы обычно 
состоят из участка оцифровки-децифровки изображе- 
ния, нескольких рабочих станций и сервера, на кото- 
ром хранятся исходный материал и готовая графика. 
Художники, работая параллельно, могут выполнять 
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Группа чистового монтажа. 


— движение изображения, звука и файлов = 


Структурная схема нелинейного компьютерного РР-комплекса 
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каждый свою часть работы и корректировать ее в за- 
висимости от успехов коллег. Вся информация пере- 
дается от станции к станции и на сервер по сети. С 
появлением серверов обозначился принципиально 
новый технологический подход не только в компью- 
терной анимации, но и во всем кино- и видеопроиз- 
водстве: переход от одиночных графических станций 
к завершенным технологическим комплексам. 

Ранее для того, например, чтобы вставить в фильм 
эпизод, созданный на графическом комплексе, при- 
ходилось возвращаться к традиционным приемам 
работы. Только с появлением специализированных 
оп-Ппе НЦС открылась возможность вести всю рабо- 
ту в цифровой форме и, связав все станции в единый 
комплекс, передавать рабочие материалы по компью- 
терной сети. 

Основой полностью цифрового РР-комплекса яв- 
ляются группы чернового и чистового монтажа. С 
ними по компьютерной сети связаны группы: оциф- 
ровки поступающего материала и логгинга; компью- 
терной графики, спецэффектов и титров; озвучания 
и дубляжа; тиража, эфира и архива. Изображение и 
звук хранятся в виде мастер-клипов и медиа-файлов 
на центральном сервере. Станции всех производствен- 
ных участков имеют доступ к серверу, берут оттуда ис- 
ходные клипы и отправляют на сервер выполненную 
работу. 

Вначале исходные изображение и звук поступают 
на участок логгинга и оцифровки. Как уже отмечалось, 
входящий материал может быть любого вида: кино- 
пленка, видеолента, сигнал со спутника и т.д.. Здесь все 
материалы просматриваются, определяются те фраг- 
менты исходных, которые необходимы для дальней- 
шей работы, и отобранные фрагменты поступают на 
оцифровку и далее на центральный сервер. Если съем- 
ка велась на камкордер с жестким диском, то отбор 
материала и первоначальный монтаж можно провести 
прямо на съемочной площадке, на этом же камкорде- 
ре, в перерыве между съемками, а вернувшись на сту- 
дию, полученный ЕП. передать на стационарную НЦС 
и соответствующие медиа-файлы переписать на дис- 
ки сервера. 

С центральным сервером общаются все рабочие 
станции всех участков. Каждый РР-участник проекта 
получает конкретное задание и, вызвав с сервера не- 
обходимые файлы, выполняет свою работу. Смонти- 
рованные эпизоды в виде последовательностей пере- 
даются от участка к участку. В любой момент поста- 
новщик может собрать на своей тайм-линии все имею- 
щиеся последовательности и исходные клипы и таким 
образом контролировать работу над проектом в це- 
лом. На каждой стадии исполнения проекта, в зависи- 
мости от получающегося результата, постановщик 
или продюсер может вносить необходимые поправ- 
ки в выполняемую или в прежде выполненную рабо- 
ту. Оператор любой станции влюбое время может об- 
ратиться к серверу за дополнительным материалом и, 
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изменяя длины клипов и продолжительности перехо- 
дов, переделать свой эпизод в соответствии с общей 
стилистикой картины. 

Если в каком-либо проекте снимается большое ко- 
личество материала, то сначала изображение может 
быть оцифровано в низком качестве (с большой сте- 
пенью компрессии) на диски (сервер) систем черно- 
вого монтажа. В этом случае последующая чистовая 
переоцифровка на центральный сервер необходимой 
для фильма части исходных будет выполнена в авто- 
матическом режиме после завершения черновой ста- 
дии монтажа. Работа со звуком всегда идет только в 
чистовом качестве и не зависит от того, монтируют 
изображение в черновой и чистовой стадиях или сразу 
в оп-Ппе-качестве. Специальные группы работают над 
мультипликацией, титрами и видеоэффектами. Когда 
фильм закончен и принят заказчиком, он идет на ти- 
раж и вархив. Последний участок — группа эфира, ти- 
ража и архива — оборудована цифровыми станция- 
ми для воспроизведения готовой продукции и анало- 
говыми устройствами записи. Если проект предназна- 
чен для показа по ТВ, то фильм или ТВ-программа 
через специальные компьютерные вещательные стан- 
ции могут быть выпущены в эфир прямо с дисков сер- 
вера. 

Когда видеопроект монтируется на серверном ком- 
плексе, на всех стадиях РР (кроме черновой) исполь- 
зуются исходные медиа-файлы изображения. Таким 
образом, картинка в готовом видеофильме или ТВ- 
программе выглядит так же хорошо, как и в исходном 
материале, — потому что она фактически является ис- 
ходной. 

Существует еще одно принципиальное отличие в 
работе над проектом по цифровой технологии. Если 
при традиционных методах работы проект проходит 
все звенья технологической цепочки последователь- 
но, следующее по завершении предыдущего, то в циф- 
ровой технологии можно выполнять все РР-работы 
над проектом почти одновременно и начинать их с 
любого эпизода фильма. Например: один монтажер 
собирает в черновом качестве изображение некото- 
рого эпизода фильма, другой — монтирует звук под 
уже собранные ранее эпизоды, художник вставляет 
графику в смонтированные последовательности уже 
в чистовом качестве, одновременно монтируется рек- 
ламный ролик будущего фильма или программы и т.д.. 
При соответствующей организации производства 
монтаж может начинаться даже до окончания записи 
всего исходного материала. Такой метод одновремен- 
ной работы различных производственных участков 
над одним проектом и называется нелинейным парал- 
лельным РР-процессом. 

Монтаж на серверном РР-комплексе отличается от 
традиционного следующим. 

1. Серверная архитектура позволяет многим пользо- 
вателям одновременно записывать, монтировать, 
проигрывать изображение, звук и графику из цен- 
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тральной библиотеки. Несколько монтажеров мо- 
гут одновременно (параллельно) работать с одним 
и тем же материалом, как в черновом, так и в веща- 
тельном (чистовом) качестве. Можно одновременно 
на одном и том же материале делать несколько раз- 
личных по форме или жанру работ. Все участвую- 
щие в данном проекте имеют одновременный и 
одинаковый доступ к исходным, хранящимся в цен- 
тральной библиотеке. 


2.Время часто оказывается основным фактором, 


влияющим на эстетическое качество продукции. Во 
многих случаях режиссер оказывался перед выбо- 
ром — просто успеть сделать работу в срок или сде- 
лать ее хорошо. Возможность попробовать различ- 
ные варианты монтажа, отобрать из этих вариан- 
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средственно с дисков сервера, то есть с оригиналь- 
ных медиа-файлов. В конечном продукте всегда со- 
храняется исходное качество изображения и звука. 
За счет соответствующей архитектуры сервера поль- 
зователь застрахован от потери всего материала 
либо какой-то его части при поломке дисков сервера. 


. Так как и изображение, и звук представлены в циф- 


ровой форме и вся система управляется компьюте- 
рами, созданная база данных позволяет легко найти 
и быстро распаковать любой из хранящихся в ар- 
хиве файлов. 


‚ По предварительным оценкам, при работе над про- 


ектом по нелинейной параллельной технологии 
экономия средств может составить до 50%. 
У серверных комплексов есть еще одно преимуще- 


тов и соединить в единое целое наиболее удачные 
по исполнению фрагменты вместе с автоматизаци- 
ей некоторых процессов — делает работу режис- 
сера творчески более свободной и менее стрессо- 
вой. Новая черта: возможность обратной связи ме- 
жду различными творческими группами проекта. 
Создание центральной библиотеки и соответствую- 
щей базы данных позволяет исполнителям быстро 
найти необходимое изображение или звуковой эф- 
фект, а также любой фрагмент из ранее сделанных. 
РР на серверном комплексе позволяет уловить тон- 
кое различие между смонтированной и отлично 
смонтированной картиной. 

5. Монтаж на НЦС под- 
разумевает отсутствие 
потерь времени на пе- 
ремотку пленки и сме- 
ну кассет. Использова- 
ние сервера предос- 
тавляет дополнитель- 
ные преимущества в 
скорости работы. Во- 
первых, несколько 
пользователей имеют 
параллельный доступ 
к исходным, без тре- 
бовавшегося ранее до- 
полнительного копи- 
рования этих исход- 
ных. Во-вторых, нет 
необходимости пере- 
записи готовой работы на ленту для последующе- 
го тиражирования и эфира. В-третьих, отпадает не- 
обходимость перемонтировать работу с самого 
начала и до конца для создания новых версий филь- 
ма или программы — вызывается старый вариант 
монтажа, и в него вносятся необходимые измене- 
ния либо добавляется доснятое изображение. 

4. Монтаж и воспроизведение фильмов и программ из 
центрального накопителя избавляет от многочис- 
ленных перезаписей на видеоленте и позволяет вы- 
пускать готовую работу в эфир или на тираж непо- 


ство, которое не всегда учитывают, — физический раз- 
мер комплекса. Для аппаратуры комплекса требуется в 
5-4 раза меньше площади по сравнению со стандарт- 
ной трехпостовой монтажной с блоками РУЕ и титров. 


Мыслить нелинейно 


Новые творческие задачи требуют новых технических 
средств, а новые технологические решения открыва- 
ют возможности для создания новых изобразительных 
форм и нового киноязыка. Нелинейный параллельный 
процесс позволяет режиссеру освободиться от жест- 
кого диктата заранее оп- 
ределенной структуры 
проекта. Становится воз- 
можной даже такая ситуа- 
ция, когда РР проекта на- 
чинается уже в конце 
первого съемочного дня. 
Продюсер или постанов- 
щик получает по каналам 
спутниковой связи циф- 
ровое изображение и 
звук от съемочных групп, 
которые находятся в раз- 
ных городах или даже 
странах, и сразу же может 
начинать монтаж проек- 
та. В зависимости от того, 
как выстраивается отсня- 
тый материал, продюсер, прямо во время съемок, смо- 
жет уверенно вносить необходимые коррективы как 
в фильм целиком, так и в отдельные сцены. Даже та- 
кая негибкая составляющая исходного материала, как 
композиция снятого кинокадра, ранее считавшаяся 
практически недоступной для какого-либо внутрен- 
него редактирования, теперь становится открытой для 
разнообразной реконструкции. Например, параллель- 
ная технология позволяет снять и точно вписать изо- 
бражение в созданный ранее на графической станции 
интерьер или ландшафт; можно обойтись без пере- 
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Андрей Вернидуб закон- 


чил химический факультет 
Ростовского госуниверситета 
и режиссерский факультет 
ВГИКа. Снял несколько филь- 
мов на кино и видео, ТВ-про- 
грамм. С 1993 года увлекся не- 
линейными системами, кото- 
рые только что пришли в 
страну, работал сначала на Ау19, а потом и на дру- 
гих 121 -еп4 системах в качестве технического экс- 
перта, режиссера, монтажера программ. Мне кажет- 
ся, сегодня Андрей — один из лучших у нас специа- 
листов по использованию систем нелинейного 
монтажа. За время, прошедшее с публикации пер- 
вой части статьи, Андрей стал аспирантом ВГИКа — 
первым в стране по цифровым нелинейным систе- 
мам компьютерного монтажа. 

С самого начала своей работы на МГЕ-системах 
Андрей стремится помочь приходу новых техноло- 
гий в родной ВГИК, включению их в учебные планы, 
созданию в институте своеобразного центра новых 
технологий. Проблема не только в том, что надо 
преодолевать традиционное "линейное" мышление, 
скептическое отношение к компьютерным техноло- 
гиям. Сегодняшнее финансовое положение системы 
образования затрудняет оснащение института нели- 
нейными системами высокого профессионального 
уровня. Думаю, здесь ВГИКу могут и должны помочь 
ведущие видеостудии и рекламные агентства, кото- 
рые, пожалуй, раньше других получат выгоду от по- 
явления в стране первых профессионалов кино- и 
видеопроизводства, "взращенных" на компьютерных 
технологиях, — и потому впрямую заинтересованы 
в хорошей оснащенности института. 

Во ВГИКе в 1994 году была создана новая кафед- 
ра — кафедра анимации и компьютерной графики. 
В 1995 году был произведен набор студентов в мас- 
терскую дизайнеров компьютерной графики и ани- 
мации, где данный предмет является главным. Обу- 
чение проводится на специально созданной техно- 
логической базе, и студенты могут выбрать любой 
способ производства своих учебных работ — от 
классического до моделирования пространства и 
персонажей на компьютере, включая разнообразные 
варианты совмещения “живого изображения” сани- 
мацией и применения компьютерного изображения 
в фильмах. Планы, однако, не ограничиваются только 
графикой и анимацией. Цель — формирование ком- 
плекса для обучения студентов различных факуль- 
тетов института (и в первую очередь режиссеров) 
нелинейному компьютерному монтажу и нелиней- 
ному параллельному процессу, с тем чтобы для ка- 
ждого студента компьютер стал одним из доступных 
инструментов в творчестве. 


Сергей Новосельцев 
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съемки, убрав из кадра случайно попавший в него мик- 
рофон, самолет и т.п. 

В последние месяцы наметилась новая область при- 
менения НЦС — мультфильмы. Разработка гибридных 
монтажно-графических нелинейных станций для ра- 
боты с традиционной рисованной и объемной муль- 
типликацией и сложными видеоэффектами считает- 
ся перспективным направлением. 

Нелинейные цифровые системы открывают для 
творческой личности почти неограниченные возмож- 
ности. Монтажный инструментарий НЦС позволяет 
автору самому выполнить все работы по своей картине 
от начала до конца. Но в то же время для свободной 
и творческой работы на компьютерных станциях сер- 
верных РР-комплексов, каждый участник творческо- 
го процесса должен полностью владеть всем арсена- 
лом изобразительных и технических средств, предос- 
тавляемых конкретно его станцией, и поэтому рабо- 
та на НЦС потребует жесткой специализации. 

Нелинейный параллельный процесс отличается от 
традиционного видео- и киномонтажа по стилю мыш- 
ления. Существует определенный психологический 
барьер, преодолеть который будет довольно сложно. 
Это станет заметным особенно в первое время, когда 
на нелинейные системы будут приходить творческие 
работники с привычной последовательной идеологи- 
ей. Только приобретя некоторый опыт общения с 
миром нелинейного параллельного процесса, человек 
понимает, что работать таким методом гораздо про- 
ще, но поначалу “мыслить нелинейно” будет трудно. 
Все творческие специалисты, и режиссеры в особен- 
ности, психологически должны быть готовы принять 
новые методы одновременной работы и обратной 
связи между всеми участниками проекта. 

Точно сказать, как именно будут выглядеть кино- 
фильмы и ТВ-программы, какой будет форма будущих 
картин, пока еще непросто. Сегодня кино и видео не 
имеют достаточного опыта в мире нелинейных ком- 
пьютерных технологий. Первая полностью компьютер- 
ная ро${-рго4исйИоп студия должна появиться к концу 
этого года. Сейчас нелинейный параллельный процесс 
находится на самой начальной стадии своего развития. 
Задачей будущего станет изучение и освоение приемов 
одновременной работы и обратной связи. Нелинейные 
цифровые системы делают монтаж свободным, легким 
и приятным. Владея такими мощными инструментами, 
как нелинейный компьютерный монтаж и параллель- 
ный процесс, творческие люди откроют новые способы 
композиционного и ритмического построения аудио- 
визуального ряда. Какой бы невероятной ни казалась 
идея, нет ограничений для того, чтобы попробовать ее 
реализовать. Существует множество путей достичь 
творческого успеха, и теперь режиссер может реаль- 
но испробовать их все. й 


Тел.: (095) 181-35-00, 181-50-85 
Факс: (095) 187-71-74 
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11!" Ноуг: ТАе $еаче! 
то ТНе 7!" Счез1, 
ТгНоБу!е тс. /МУтат 


Среди тех немногих игр, которые 
я приобрел для себя, есть Тве 7" 
Сле5(. И запустив в первый раз 11" 
Ноиг, я почувствовал себя 

так, как будто 


ЧАС ПРОБИЛ... 


Час пробил... 


встретил давнего друга, которого 
не видел много лет. Наверное, в 
этом и заключается задумка авто- 
ров — сделать так, чтобы продол- 
жение стало желанным подарком. 
Действие 11" Ноиг происхо- 
дит в том же особняке Генри 
Стауфа, но спустя 70 лет после 
событий, “описанных” в ТВе 7" 


Се$. С самого начала в глаза 
бросается то, что основная 
аудитория этой игры — те, кто 
в свое время тратил часы, дни 

и ночи на решение хитроумных 
загадок, которыми г-н Стауф на- 
пичкал свою обитель. Расположе- 

ние комнат не изменилось, как 

и главная музыкальная тема, на- 

писанная все тем же Джорджем 

Сэнджером, более известным как 
Те Еа1 Мап (на самом деле он 
высокий и довольно худой). 
Так что, если вы не играли в Тре 
7® Сае$е мой вам совет — нач- 

ните именно с нее, а уж потом 
принимайтесь за 11" Ночг. Про- 

должения (зеадие!) можно рас- 
сматривать с разных точек зре- 

НИЯ. 

В игре вы выступаете в роли 
журналиста Карла Дэннинга, 
который расследует исчезно- 
вение Робин Моралес — его 
коллеги и любовницы. Рассле- 
дование, как вы уже догадались, 
происходит в том же особняке, 
где происходило действие ТБе 

7 Сиез1, но уже в наше время. За 

прошедшие годы особняк обвет- 

шал, нет уже былой роскоши, но 
сюрпризов и загадок — пре- 
достаточно. Игра начинается с 
того, что Карл получает по 
почте переносной компьютер, 
на экране которого он видит ви- 
деофрагмент, дающий ему пер- 
вый ключ к разгадке тайны ис- 
чезновения Робин. В ходе рассле- 
дования вы обнаружите множест- 
во дополнительных фрагментов, 
которые, как мозаика, восстано- 
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вят всю кар- 

тину происшедшего. Итак, 
Карл попадает в заброшенный 
особняк. Те, кто играл в Тве 7" 
Сие: помнят, что изначально 
доступно лишь несколько ком- 
нат — двери в остальные откры- 
ваются только после решения оп- 
ределенных головоломок. Здесь 
используется примерно такой же 
принцип, но основной упор сде- 
лан на загадки, решение которых 
позволяет Карлу получить оче- 
редной фрагмент видеофильма. А 
загадки решаются через голово- 
ломки: вы читаете очередную за- 
гадку, пытаетесь найти ее “веще- 
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шинство головоломок, каки в ТВе 
7 СиезЕ рассчитано на логи- 
ческое мышление и имеет од- 
нозначное решение. Но есть, 

например, головоломки, в кото- # 

рых вашим противником высту- РИ 

пает владелец особняка Генри | 

Стауф. Здесь приходится труднее, 
но нерешаемых головоломок 
нет. 

Поговорим теперь о самой 
игре. Перемещение стало более 
плавным. Если пользоваться кине- 
матографическими терминами, 

можно сказать, что “съемки” в 
первой части проводились ста- 
ционарной камерой, а в 11" 
Нопг — ручной. Долгие перехо- 
ды, например из центрального 
холла в комнату на втором этаже, 
можно отменить, нажав правую 
кнопку мыши. Переносной ком- 
пьютер выполняет роль активно- 
го помощника — показывает 
расположение комнат в особня- 
ке, позволяет просмотреть соб- 
ранные видеофрагменты и, при 
необходимости, может решить го- 
ловоломку. Так что теперь нет ну- 
жды отправляться в библиотеку 
за каждой подсказкой. Музыка 
осталась такой же прекрасной, 
как и в первой части, а звуковые 
эффекты очень умело держат иг- 
рающего в напряжении. И еще 
одно замечание. В отличие от 
первой части для игры в 11% Ног 
нужно владеть английским язы- 
ком, причем недостаточно про- 
сто дословно перевести содержа- 
ние загадки, так как часто исполь- 
зуются анаграммы и синонимы. 

Таким образом, эта игра может 

стать хорошей проверкой не 
только вашего умения мыслить 
логически, но и знания англий- 
ского Языка. 

Разработчики рекомендуют 
использовать процессор Репиит, 
но в 11" Ног можно играть и на 
486 РХ2/66 без особых затрудне- 
ний. Главное, чтобы были двухско- устраивает 
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ственное ростной привод СО-КОМ и видео- вас (по скорости!), то, 
олицетворение”, а затем карта, подключенная к локальной | вероятнее всего, вы сможете совер- 
разбираетесь с головоломкой, ко- | шине. Можно привести такое ус- | шить новое путешествие в особняк 
торая чаще всего находится неда- | ловное сравнение: если работа | Стауфа без особых аппаратных 
леко от решения загадки. Боль- | У/Лшао\$ 95 на вашем компьютере | проблем. Успехов! 
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И последнее. За первые 10 дней 
продаж 11" Ноиг было реализова- 
но 100 тысяч копий этой игры. 
Неплохо! 

Для тех, кто любит РООМ и по- 
добные игры, фирма Т!ПоВБуе при- 
готовила особый подарок — новые 
уровни к РООМ, РООМ 2 и Неге- 
Ис, действие которых происходит 
В... особняке Стауфа. Описать сло- 
вами процесс истребления монст- 
ров в знакомых по 7" Сиез и 11" 
Ноиг комнатах невозможно. Надо 
попробовать самим, но послушай- 
те совет: весь эффект сойдет на нет, 
если вы не видели этих игр. В этом 
случае уровни покажутся вам обыч- 
ными. А те, кто “застрял” в 7" Счезт 
или 11" Ног, смогут найти не- 
сколько неявных подсказок. Дер- 
зайте! 


Ребе! А$5аи! И, 
Госа$Аг{$ 


Около года тому назад все поклон- 
ники творчества Гиасаз$Аг{$ с вос- 
торгом восприняли появление ар- 
кадной игры по мотивам сериала 
“Звездные войны”. Когда летом 
прошлого года на выставке Еес- 
ог Емецаштепт Ехро мне по- 
казали Кере! Аззаи  П, я подумал, 
что это будет обычное продолже- 
ние... Но ГисазАг($ не такова, чтобы 
делать просто продолжения. И дей- 
ствительно, Кере! Аззаи( П пред- 
ставляет собой первую игру фир- 
мы, для которой был написан сце- 
нарий, расширяющий сценарий 
“Звездных войн”. Не секрет, что 
Джордж Лукас снимает сериал 
“Звездные войны”, но уже с исполь- 
зованием самых современных ком- 
пьютерных технологий. И глядя на 
Вере! Аззаи  П как на предвестник 
ремейка, можно с уверенностью 
сказать, что об этом сериале будут 
говорить еще лет 20, как говорят 
сейчас об оригинале, появившем- 
сяв 70-е. Что понравилось больше 
всего в Вере] Аззаи П? Вставки а 1а 
РагКк Еогсез. Это очень оживляет 
игру, и, если бы на этих уровнях 
было чуть больше свободы пере- 
движения, все было бы просто иде- 
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ально. Игра стала более “кинемато- 
графичной”, но не превратилась в 
интерактивный фильм, как это слу- 
чилось с \Лше Сотитапаег, где вы 
напрямую участвуете в судьбах ас- 
тронавтов, а потом выполняете 
боевые миссии. Судя по тому, что 
“темные силы” так и остались не- 
разгромленными (см. завершаю- 
щие “кадры” ВеБе! А$зачИ П), нас 
ждет Кере| А5$заи Ш и, возможно, 
Вере! Аззаи( ТУ. Напомню, что ра- 
бота над РагК Еогсез$ 2 идет полным 
ходом. Я люблю то, что делает ш- 
сазАг($, а вы? 


\М/агСга_: П, ВИттхага 
Ептегаттепй+ 


И снова орки сражаются с людьми 
(или наоборот, если вам угодно). 
Год назад фирма ВИ72агАа Ещецат- 
тео удивила мир отличной стра- 
тегической игрой, которая с мо- 
мента выхода по сегодняшний 
день не покидает первой десятки в 
своем жанре. Скажу честно, я ждал 
выхода \/агСгаЁ П с лета, когда на 


ЧАС ПРОБИЛ... 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ 1996 


маленьком стенде фирмы ВН72агА 
мне показали пре-альфа-версию 
этой игры. Что привлекает в 
\/агСгаЙ? Трудно ответить кон- 
кретно, наверное сплав стратегии, 
фэнтази (на манер Толкиена), от- 
личной графики и простого интер- 
фейса. Все, что было отлично в 
\/агСгаЁ, во второй версии стало 
еще лучше. Графика — УСА. Ин- 
терфейс — проще, чем в первой 
игре. Стратегия?.. Тут следует ска- 
зать особо. Список инноваций в 
этой области довольно длинный. 
Здесь и новые ресурсы, и новые 
правила управления войсками, и 
новые типы вооружений. Так, если 
в \/С1 для развития хозяйства хва- 
тало добычи леса и золота, то во 
второй части вам потребуется 
нефть. Бои между враждующими 
сторонами (я намеренно не гово- 
рю, между людьми и орками, так 
как знаю, что найдется немало чи- 
тателей, которые встанут на сторо- 
ну орков) могут вестись как на зем- 
ле, так и на воде и в воздухе. Соот- 
ветственно армии пополнились 
морскими судами, подводными 
лодками, драконами, грифонами и 
прочими средствами передвиже- 
ния. Сами миссии стали, на мой 
взгляд, сложнее и требуют больше- 
го стратегического мастерства, не- 
жели в \/С1. Говоря о миссиях, 
нельзя не сказать о редакторе уров- 
ней, который поставляется на СО- 
версии игры. Эта программа рабо- 
тает под управлением УЛп4о%$ 95 
(или под управлением УЛпао\$ 3.х 
с использованием библиотек УЛпСс 
и \/11525) и позволяет создавать 
свои собственные уровни. Редак- 
тор достаточно прост в управле- 
нии, и освоить “изготовление” 
уровней можно за короткое время. 
В справочной системе подробно 
описаны все шаги, необходимые 
для создания уровня. С помощью 
редактора можно изменять и зву- 
ки. Например, фразу крестьянина 
“Уе$, 51” можно заменить на рыча- 
ние монстра из РООМ. Одним сло- 
вом, поле для деятельности есть. В 
\/агСгаЁ П не забыты и любители 
игр по модему и по сети. Исполь- 
зуя один комплект игры, можно иг- 
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рать втроем, два комплекта позво- 
ляют играть вшестером, а 5 поддер- 
живают до 8 играющих. 

В первом квартале 1996 года 
фирма ВИ77агА планирует выпус- 
тить еще три игры: Рах Парепа 2, 
Р1аБоо и 5вацегеа Мапоп$. 

Это были игры, которые можно 
отнести к хитам конца 1995 года. 
Посмотрим, что жееще было ново- 
го. Фирма 012 ца1 Ипазе Ве$1еп (из- 
датель Осеап) выпустила новый 
имитатор ЕЁ 2000, который про- 
должает серию футуристических 
имитаторов, начатую ТЕХ. Почему 
футуристических? Потому что дан- 
ный самолет (ЕЁ 2000) — это про- 
тотип и поднимется в воздух толь- 
ко в конце века — в 1999 году. По- 
сле того как я открыл документа- 
цию и обнаружил, что в этом ими- 
таторе можно использовать обыч- 
ные клавиши, комбинации с АЦ, с 
С, с АЦ+СИ] и так далее, стало 
скучно, хотя довольно красиво. 
Видно, что разработчики времени 
даром не теряли. Для нормального 
освоения самолета ЕЁ 2000 потре- 
буется Репиит 90 МГц, 4-скорост- 
ной привод СО-ВОМ, а минималь- 
ная конфигурация компьютера 
должна быть не ниже 486 2Х2/66 
с 2-скоростным приводом СО- 
КОМ. 

Говоря об имитаторах, нельзя не 
упомянуть и отечественную разра- 
ботку — $1-27 НапКег (фирма Еу- 
шо Гереп4$, издатель 5гаез1с 5итп- 
щаноп$ [шпс.). 5и-27 — одна из пер- 
вых игр, разработанных для УЛп- 
4о\5$ 95, и обладает всеми необхо- 
димыми атрибутами — инсталля- 
тором, деинсталлятором, удобны- 
ми интерфейсными элементами. 
Однако создается такое впечатле- 
ние, что перед разработчиками 
была поставлена задача создать на- 
стоящий имитатор, а потом чуть- 
чуть упростить его, чтобы было не- 
много похоже на игру. Так и полу- 
чилось. Освоив 51-27, вы можете 
начать подумывать о карьере воен- 
ного летчика. Одним словом, к 
имитатору претензий нет, но вот 
игры не получилось. 

Еще один имитатор, облечен- 
ный, правда, в форму стратегиче- 
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ской игры — Ай Ромег фирмы 
Во\уап боЙ\аге (издатель Мтод- 
зсаре). Если вы помните предыду- 
щую разработку этой фирмы — 
Рау Раго|, то там первая мировая 
война представлялась нам энцик- 
лопедией боевой техники. Здесь 
мы переносимся в 50-е годы и уча- 
ствуем в политической борьбе ка- 
ких-то княжеств за раздел мира. 
Если смотреть на игру как на стра- 
тегическую, то она совсем не инте- 
ресна, но дополнение ее возмож- 
ностью полетать на экзотических 
самолетах освежает идею, и в ре- 
зультате мы имеем нечто, что 
можно назвать “свежим взглядом” 
на имитаторы (так сказать, страте- 
гическая игра с элементами имита- 
торов или имитатор с элементами 
стратегии), хотя пуристы могут 
найти такую смесь жанров непри- 
емлемой. 

После выпуска Мееа Гог 5рееа 
(Нестогс А!г{$) конкуренты не за- 
медлили ответить, и вот перед 
нами $сгеатег (разработка Ста[- 
Ни, издатель — Уше1т) и Еа*а] Вас- 
11$ (разработка СтетИп Ицегас- 
уе). У этих игр много общего, по- 
этому рассмотрим их вместе. Что 
имеем? Гонки, которые характери- 
зуются числом трасс, рядом моде- 
лей автомобилей и возможностью 
играть в нескольких режимах: ис- 
следование трассы, гонка на вре- 
мя и гонка с противниками. Все 
быстро, красиво, управление дос- 
таточно удобно, но нет той изю- 
минки, которая отличает Мее4 [юг 
брееч. Все-таки это просто имита- 
торы. 

Последняя игра, которую мне бы 
хотелось упомянуть, — Азсепдап- 


су (разработчик ТВе Го21с Еастогу, . 


издатель — Уше1т). Это стратегиче- 
ская игра на тему колонизации 
планет и построения мира. Мне не 
понятно, почему эту, обычную со 
всех точек зрения, игру называют 
чуть ли не “лучшей стратегической 
игрой года”. Она представляет со- 
бой нечто среднее между Мазег оЁ 
Опоп (М1сгоРгоз$е) и Ошроз1 (легга 
Оп-Шпе) и так же скучна, как и пер- 
вые две. Но, впрочем, о вкусах не 
спорят... 
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Итоги прошедшего года 


Сейчас уже можно сказать, что 1995 

год был продуктивным — по моим 

подсчетам, выпущено более 200 

игр, что совсем не плохо. На выстав- 

ке Сопзитег НМестогпис 5Во\ (СЕ5) 

будут подведены более конкретные 

итоги, а пока я предлагаю вам по- 

смотреть на фирмы и игры, кото- 

рые вышли первыми по различным 

номинациям. 

“Лучший разработчик (стиль, 

инновации, качество)”: 

Ф [лсазАг(5; 

ФОпо1п; 

ФВиЁго2; 

Ф \/езГхоо4. 

“Лучший издатель (маркетинг, 

ассортимент, сервис)”: 

Ф*Вестгоп!с Аг(5; 

Ф Уго; 

Ф5ресмит Ноюоруе/М1сгоРго$е; 

ФГлсазАг[5. 

“Лучшая графика (декорации, 

анимация, видео)”: 

Ф\УЛпо Соттапаег 3: НеагЕ оЁ 1е 
Поег; 

ФСоттапа & Сопачег; 

Ф Меспухагиог 2; 

Ф Сгоза4ег: №о Кетогее. 

«Лучший звук (эффекты, музы- 

ка)”: 

Ф Меспутагиог 2; 

ФЕсП ТгоШе; 

Ф\УЛпо Соттапаег 3: Неаге оЁ Фе 
Поег, 

ФСошттапа & Сопачег. 

“Лучший код (ядро игры, ин- 

терфейс, технология)”: 

ФНехеп: Веуопа Негеис; 

ФПагКк Еогсез; 

ФСоттапа & Сопаиег; 

ФПезсеп:. 

“Лучший сценарий 

диалоги)”: 

ФРПапазтасойа; 

Ф\УЛпо Соштапаег 3: НеагЕ оЁ Фе 
Поег; 

ФЕоП ТЬгоШе; 

ФСоштапа & Сопацег. 

“Лучший дизайн (игра, прави- 

ла, среда): 

Ф Меспугагиог 2; 

ФСоттапа & Сопачег; 

ФПагКк Еогсе$; 

Ф \/агСга и. 


(сюжет, 


ИГРЫ 
ФЕВРАЛЬ 1996 


. |птегР!ау Ргодисйоп$ 


Воске Зсепсе 


| бремгит НоюВуе 
] ]гаесдюс ЭтцшаНоп$, [пс. 
] Тите \Магпег ицегас ме 


| о > > 
о < о [@ 
= с = о 
ГУ о = > 
- Ф. Г) 
^ М. |=) о 
х сы [4] 

[9 

= 

ГАУ 

м 

Ф 


Е 
5 
-# 
©) 
Ф 
о 
= 


Игры ведущих разработчиков, 
получившие логотип МИпдом$ 95 СотранНЫе 
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Что у нас получается в результа- 
те? Менее 10 игр достойны того, 
чтобы быть номинантами конкур- 
са “Лучшая игра года”. Впрочем, с 
кинофильмами дело обстоит при- 
мерно так же. Назовем и те, кото- 
рые чуть-чуть “не дотянули” до вер- 
шины славы. 

“Лучший разработчик”: 

14, М1сгоРго$е, Нестогис Аг($, $1- 
егга Оп-Шпе, Ицегр!ау, АсИу1$101. 

“Лучший издатель”: 

ыегга Оп-Шпе, Ицегр/ау, 14, Аро- 
ее, СТ Пцегасиуе, Мах!5. 

“Лучшая графика”: 

РВапгазтагона, ЕиП ТогоШе, 
Нехеп: Веуопа Негеис, Мее4 Гог 
орееа, Масс Сагрег 2: Тре М№ее!- 
у/ог!4$, Резсепг. 

“Лучший звук”: 

РагКк Еогсез$, Нехеп: Веуопа Не!- 
ейс, Резсепе, РВапгазтасона, Мееа 
Гог 5рееа, Мазлс Сагрет 2: Тре Мет- 
егуог14$. 

“Лучший код”: 

Меспугагиог 2, Мав1с Сагре! 2: 
Тре №ефегуо!14$, УЛпо Сопитапаег 
5: Неаг о фе Т1оег, У/агсгай, М№ееа 
Гог эрееа, В15е оЁ Ше Тпач. 

“Лучший сценарий”: 

РагКк Еогсез$, 5таг Ттек: Тре МехЕ 
Сепегапоп, Опаег а КИШ по Моор, В1- 
оГогое, ]аооеа АШапсе, Меспухагиог 2. 

“Лучший дизайн”: 

Резсепт, Нехеп: Веуопа Негецс, 
\У/Лтпе Соттапаег 3: НеагЕ ое Т!- 
сег, Масс Сагрег 2: Те Меше!г- 
у\ог!4$, Сгибааег: Мо Кетогзе, ЕиП 
ТьгоШе. 

С финальными результатами 
конкурса “Лучшая игра года” мы 
постараемся познакомить вас в 
следующем номере. 


Несколько замечаний 
о тенденциях 


Завершая данный обзор, хочу ска- 
зать несколько слов об играх ушед- 
шего 95-го. Можно отметить сле- 
дующие тенденции, наметившиеся 
в играх. 

Игры на флоппи-дисках уходят 
в небытие. Большинство игр вы- 
пускается на СО-КОМ, причем ряд 
игр занимает несколько дисков: 
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УЛше Сопитапаег 5 (4 диска), ВеБе!] 

А$заи 2 (2 диска), Соттапа & 

Сопачег (2 диска), РВапазтагойа 

(7 дисков). 

ФБольшинство игр по-прежнему 
рассчитаны на РОЗ и использу- 
ют РО5$-расширители, среди ко- 
торых стандартом @4е Гасто стал 
расширитель 2О54С\/ фирмы 
Канопа|. 

ФБольшинство игр становятся по- 
хожими на фильмы. Профессия 
“компьютерного актера” стано- 
вится популярной, и многие 
звезды уже попробовали свои 
силы в этом жанре или хотя бы 
принимали участие в озвучива- 
нии игр. Такие игры, как РБап- 
(азтагопа, Раеда$ Епсоцищег, 
Довппу Мпетопс выглядят 
очень привлекательно, но ис- 
пользование новейших видео- 
технологий требует огромных 
материальных и людских ресур- 
сов, что часто сказывается на 
качестве игр. 

ФВыпуск большого числа игр, под- 
держивающих возможность иг- 
рать по модему или по сети, ука- 
зывает на то, что зарождается но- 
вый жанр. Вот несколько приме- 
ров: Сотитапа & Сопачег, У/аг- 
Сгай 2, РООМ, МесвУ/Гагиог 2. 

ФВ игры почти повсеместно при- 
шел режим 5УСА. Пока у насеще 
есть возможность выбирать ме- 
жду УСА и 5УСА, но в очень ско- 
ром времени 5УСА станет стан- 
дартом. 

Ф Несмотря на всю свою привлека- 
тельность, игры стали короче. 
Например, мне потребовались 
выходные, чтобы пройти Ррапгаз- 
тасопа. Этому есть много причин, 
но такая тенденция наиболее ярко 
видна у аркадных игр... 

ФИгры стали качественнее. Доста- 
точно посмотреть на списки ис- 
правлений (ра-файлы). 

ФКрупные компании начинают 
проявлять неподдельный инте- 
рес киграм. Так, чтобы облегчить 
создание игр для УЛп4о\$ 95, 
фирма М!сгозой выпустила 
Сатез 50К. и 
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Игры на Макинтоше 


Андрей Блинов 


В продвижении Макинтоша на 
российский рынок можно заметить 
один странный-аспект: Почему-то 
совершенно выпала из поля зрения 
его роль в той сфере, которая назы- 
вается епегашитепе ап 1е15иге — 
развлечение и отдых. Игроманы от- 
ворачиваются от Макинтоша, когда 
узнают, что достать игрушки для это- 
го компьютера здесь непросто (дос- 
тать, естественно, в соответствии с 
нашими традициями). Более того, 
трудно найти даже информацию о 
том, какие же игры есть для Макин- 
тоша, о новинках сезона. Игровые 
обзоры в КомпьютерПресс и многих 
других изданиях обычно обходят Ма- 
кинтош молчанием, а доступ к Интер- 
нету, к сожалению, имеют не все. У 
российских пользователей начина- 
ет складываться отношение к Макин- 
тошу, как к сугубо деловому компью- 
теру для рынков ОТР, архитектуры, 
образсвания. Поверьте, это абсолют- 
но не так. В США Масшто$В — самый 
распространенный домашний ком- 
пьютер. И, естественно, по части игр 
у него все в порядке. Во-первых, лю- 
бой уважающий себя разработчик 
ПО, а тем более игрушек выпускает их 
сразу для двух платформ: УЛшие| и 
Масшто$В. Во-вторых, Макинтош 
предоставляет своим разработчикам 
некоторые возможности, недоступ- 
ные пока на других платформах. Что- 
бы не быть голословным, приведу 
пример с разработкой игры Муз в 
1991 году. Она была разработана на 
Маке с помощью НурегСахга, и, чтобы 
перевести ее на платформу УЛ, 
фирме ВгодегБип4, занимающейся ее 
распространением, пришлось изряд- 
но потрудиться. Можно вспомнить и 
замечательные игры компании Рор 
ВосКе[$ — Тога1 Р1$тогИоп и др. Нако- 
нец, встроенные мультимедиа-воз- 
можности Макинтоша не требуют ус- 
тановки дополнительных карт, 


— Есть ли на Макинтоше РООМ? 
Распространенный вопрос на выставке 


ОшскКТите уже три года — стандарт- 
ная часть ОС Макинтош, а встроен- 
ный СО-КОМ становится почти стан- 
дартным устройством для Мака. 

Для этого краткого обзора мы возь- 
мем за основу компакт-диск “Арре 
Сате$”, выпущенный небольшим 
тиражом фирмой СТ, Арре Сотшршег 
[МС осенью 1995 года. Диск содержит 
интерактивные демо-варианты (то 
есть такие демо-, в которые можно иг- 
рать) многих очень известных игр для 
Макинтоша, а также полные вариан- 
ты ряда свободно распространяемых 
игр — всего более тридцати игрушек, 
в том числе Магатоп, 30 \/оШепзхет 
и другие. Стоит заметить, однако, что 
найти этот диск будет не очень лег- 
ко — почти весь тираж разошелся бук- 
вально сразу после выпуска. Но не 
огорчайтесь, если вы не сможете его 
приобрести, потому что в скором вре- 
мени должны появиться новые изда- 
ния этого диска, причем набор игр на 
них будет дополнен. 

О самом компакт-диске. Он состо- 
ит из двух разделов: свободно распро- 
страняемые игры и игры, созданные 
в России. В свою очередь игры из пер- 
вого раздела можно тематически раз- 
делить на симуляторы, приключенче- 
ские, занимательно-развлекательные, 
тактические, а также обучающие, по- 
знавательные и спортивные. 

Посмотрим сначала, что есть в раз- 
деле игр для любителей полетов. Пер- 
вая игра — небезызвестная А-10 А{- 
таск фирмы Раг$оЁ. Программа дает 
неплохую возможность почувство- 
вать себя в кабине настоящего бом- 
бардировщика. Управление самоле- 
том сложно, в описании игры приве- 
дены все активные клавиши — их 
лучше всего распечатать и повесить 
рядом с компьютером — на первых 
порах такая подсказка будет просто 
необходима. Список клавиш доволь- 
но внушительный. Немного непри- 
вычно то, что стрелки вправо/влево 
поворачивают не самолет, что более 
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естественно, а направление вашего 
взгляда, сектор обзора; иногда это 
раздражает. В зависимости от мощ- 
ности вашего компьютера програм- 
ма предлагает выбрать оптимальный 
режим прорисовки экрана, который 
можно установить в опции Рге[егеп- 
сез. Это позволяет найти золотую се- 
редину между хорошей прорисовкой 
деталей и скоростью полета. 


Игра на компакт-диске представ- 
лена как свободно распространяемая 
и предлагает следующие оператив- 
ные действия: 

- Миссия 1: вы и ваш бомбардиров- 
щик. Вы летаете в одиночестве на 
участке в 15 квадратных миль, пы- 
таетесь посадить самолет, уворачи- 
ваетесь от радиомачт — короче, уче- 
ба идет полным ходом. Вся мис- 
сия — подготовка к тому, что вас 
ждет впереди; 

- Миссия 2: настоящий бой с самолета- 
ми, танками и прочей техникой. Вы 
оснащены 30-миллиметровым пуле- 
метом, бомбами и ракетами. Против- 
ник не даст вам скучать, поэтому если 
вы не научились чувствовать себя уве- 
ренно в кабине самолета, то лучше к 
этой миссии не переходить. 


Игра красива и нелишена элегант- 
ности. Чего ей по-настоящему не хва- 
тает, так это, наверное, стратегиче- 
ской окраски. 


Следующая полетная игра — Ай 
СотБаЕ фирмы 1мса$ Агё — работа- 
ет только как демо-версия. Конечно, 
вы можете совершать пробные поле- 
ты, сражаться с превосходящими си- 
лами противника, однако время по- 
лета ограничено. 

Программа дает возможность по- 
пробовать свои силы в создании сце- 
нариев. Вы можете наштамповать себе 
различных противников — и затем 
разгромить их со всем блеском. Кро- 
ме того, вы можете записать ваш по- 
лет в виде ОшсКТите-фильма и потом 
просмотреть его. Уникальна возмож- 
ность в режиме реального времени 
управлять положением камеры, по- 
смотреть, как выглядели ваши дейст- 
вия с позиций врага или со стороны 
независимого наблюдателя. 


Е|овЕ Соттаодег, созданная 
фирмами В1>Тите и Ауай1оп НШ, — 
тактическая имитация многосамолет- 
ного сражения в полете на истреби- 
теле. Можно участвовать в сражениях 
разных лет, начиная с 1950 года, или 
в современном бою. Как и предыду- 
щая игра, Е! Соттапаег позволя- 
ет разрабатывать собственный сцена- 
рий сражения. Если вы чувствуете себя 
недостаточно уверенно в роли стра- 
тега — ничего страшного: можно от- 
крыть один из прилагающихся сцена- 
риев. (На данном компакт-диске при- 
лагается всего-то один.) Программу 
отличает высокий уровень реалистич- 
ности имитации современного воз- 
душного боя. Идея игры — дать воз- 
можность испробовать свои силы в 
управлении целым сражением. В ва- 
шем распоряжении — несколько пи- 
лотов, вы им отдаете команды, а они 
их соответственно выполняют. Вы 
должны использовать все имеющееся 
вооружение, мобилизовать все силы, 
чтобы нанести противнику сокруши- 
тельный удар. Вы передвигаетесь от 
одного самолета к другому командой 
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Мехе РПоЕ‚ раздаете указания, а после 
того, как все необходимое подготов- 
лено, нажимаете клавищу Аспог. Реа- 
лизм происходящего подкрепляется 
переговорами по радио и данными на 
радаре. Разгромив противника, не за- 
будьте вернуться на базу живым и не- 
вредимым — иначе миссия вам не за- 
чтется. 


Е/А-18 НогпеЕ компании СгарВ- 
1с $5ипа 010$ тоже представлен в 
демо-версии. В отличие от многих 
других симуляторов, в этой игре 
управление полетом истребителя 
производится мышкой. Запаситесь 
терпением, потому что к этому нуж- 
но привыкнуть. В Е/А-18 Ногпе! нет 
никаких тактических нововведений, 
только ясное чистое небо, и армада 
неприятелей кругом. В игре имеется 
библиотека с разнообразными мис- 
сиями, которые выполняются в раз- 
ных “горячих” точках мира. Графика 
этой программы очень быстрая — 
игра захватывает целиком и полно- 
стью. Приборная панель не перена- 
сыщена различными утомляющими 
деталями (сравните, например, при- 
борную панель Е/А-18 
Ногпег и А-10 Ацаск — 
разница налицо). Нельзя 
не отметить дружествен- 
ный интерфейс, просто- 
ту управления и реаль- 
ность имитации настоя- 
щего полета. 

Завершает раздел полетных игр 
Опт оЕЁ Ще $пп, немного непохожая 
на другие имитаторы программа. 
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Созданная в недрах ВотагК $0Ё- 
уаге, эта программа подкупает про- 
стотой в управлении. Полеты прохо- 
дят на боевом бомбардировщике 50-х 
годов — самолете очень чувствитель- 
ном и точно выполняющем все ко- 
манды пилота. 

Следующий раздел компакт-диска, 
приключенческо-боевые игры, адре- 
сован исключительно любителям 
борьбы с монстрами в их трехмер- 
ном воплощении. Все игры построе- 
ны по принципу \оГепучеш/роомМ, 
все остальное так или иначе перекли- 
кается с идеей бешеной гонки по ла- 
биринтам с пулеметом наперевес. 

Единственное исключение из это- 
го ряда — знаменитый На$ВБаск, 
созданный Фе Нше $оЁёужаге. По су- 
ществу это продолжение не менее 
знаменитого оригинала АпоШег 
У\У’оп в варианте РС (ОцгоЁ 1115 мойа 
в варианте на Макинтоше). Еа$ПБаск 
любят очень многие благодаря его за- 
вершенности, непредсказуемости 
сюжета и замечательной графике. 
Для тех, кто не знаком с фабулой 
игры, поясню: вы потеряли память. 
Ранний рассвет застает вас на опуш- 
ке странного леса. Заставочный 
фильм покажет вам, что в этот лес вы 
попали накануне вечером, спасаясь 
бегством от каких-то монстров на не- 
большом летающем аппарате. Вы ни- 
чего не помните и начинаете проби- 
раться по лесу, набирая в карманы 
камни, деньги и другие полезные 
вещи. Ваш путь — к возвращению 
собственной памяти. Сквозь джунгли 
путь ведет в город, потом на другую 
планету. Ваши противники становят- 
ся все сильнее, а ловушки, которые 
придется обходить, — все изощрен- 
нее. В игре поступки героического 
персонажа очень динамично сочета- 
ются с происходящими вокруг собы- 
тиями. Исход игры зависит 
лишь от вашей реакции и навы- 
ка, поэтому играть в нее по-на- 
стоящему интересно. 

Перейдем к трехмерным иг- 
рам. Самая простая игра этого 
раздела — Зарег Ма2е \аг$ 
фирмы СаШ5$+т0. Хороша она 
тем, что пойдет на любых компьюте- 
рах, даже самых медленных. Трех- 
мерная графика не очень сложна; 


ИГРЫ 


управление достаточно простое, что- 
бы начать играть интуитивно, сразу 
же после запуска. В этой игре господ- 
ствуют лабиринты, по которым нуж- 
но бежать и давить на гашетку (кла- 
вишу Пробел). Можно подключить к 
этому занятию и товарищей по офи- 
су — игра поддерживает до семи иг- 
роков. Будьте осторожны: создатели 
программы подготовили для вас семь 
разновидностей противников, раз- 
ных по силе и “пробиваемости”. Они 
имеют и разный коэффициент ин- 
теллекта — одних выследить просто, 
за другими придется погоняться. 

Самым последним делом было бы 
описывать на страницах компьютер- 
ного журнала такую игру, как \о[Меп- 
$теп 30. Знакомая по РС игра, не 
правда ли? Ее переводом на Макинтош 
занималась фирма МасР ау. Хотя эта 
игра уже и отошла в историю, часто 
на выставках или в приватной беседе 
вдруг мелькнет вопрос: “А \/оНепуешт 
50 на Маке есть?” Можно смело отве- 
тить, что да, есть. (Утвердительным 
будет и ответ на вопрос из эпигра- 
фа — однако в состав описываемого 
диска РООМ не вошел.) 

Известная пользователям Макинто- 
ша фирма Випае $оЁууаге после вы- 
хода \оШепуеш 50 на платформе РС 
первой попыталась создать нечто по- 
добное на Макинтоше. И ей это впол- 
не удалось. Ра \ууау$ — очень боевая 
приключенческая многоуровневая 
игра, в которой вы — агент Специаль- 
ных Сил с глобальной миссией осво- 
бождения мира от демона. Для выпол- 
нения миссии вам необходимо пре- 
дотвратить взрыв маленького атомно- 
го устройства под пещерным городом 
демона, после чего вернуться на по- 
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верхность и пере- 
дать спасательной 
команде сигнал о 
вашем местонахо- 
ждении и выпол- 
ненном задании. 
Уровни пещер свя- 
заны между собой 
лестницами, Для 
каждого уровня 
есть карты. И торо- 
питесь! Игра начи- 
нается в 6:13 АМ в 
воскресенье, 
взрывное устрой- 
ство сработает в 
2:00 РМ в среду. А 
пещеры наполне- 
ны мутантами, 
злобными тварями 
и просто негодяя- 
ми. Вдобавок к 
этому примите во 
внимание, что вам 
настоятельно не- 
обходимо остать- 
ся в Живых, ВЫ- 
браться на поверх- 
ность и послать 
сигнал своим. 
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Видлесоплата для ввода/вывода живого видео. 
Компрессия М-УРЕС5. Разрешение до*34 кв Пуна Г5А. 
Рекомендуется для студий, работак> 

Аобе Ргепиеге 4.О ГЕ, АаоБе Рьоо% 
Азугоаених ЗО Е/Х.в номдекти. Обл 


Недорогие дисковые 
монтажные 


видеосистемы 
РС 


Видеоплата для ввода/вывода живого вия 
Компрессия М-ЛРЕС5. Разрешение до 7е8 
Рекомендуется для студий, работакоших "в <Ф = 
АаоБбБе Ргеямеге 4.О ГЕ, АаоБбе РБоюзбор ГЕ 
Азупених ЗО Е/Х. в комплекте. Общая силен < 


Видеоплата для ввода живого видео: Жомирессия М- тва = 
Разрешение до 7683 Х 576. Шина ЗА. ме 7-4. 


изображений. ЕЧаличие живого окна на УС 


преобразованием в МРЕС5-1 для зацпиыё& 
Общая оценка - ОТ ЛИ Е . 


«УТЕС Х/:Аео | сны 


Дешевая видеоплата для аппаратного, р 
сжатия видео в МР и записи его на Я 
РАТ ЗА Х 288 12,5 В 5з., 
Высококачественный {гагпе сгабБег. | . 
Необхолыма гпрымы созданым презентачионыьи Я 2> икКов 
содержащших большие фрагменты живого 

Богатый выбор прикладных программ, „: 
программный конвертор АУГМРЕС вн 
Общая оценка - ЖЮДЮниоО.- п. 


хЯТЕС хлаАес< Г Рхо 


в реальном времени, комарессии видео и 
в Формате МРЕС5-1 и сохранения их ‘над 


РАГ ЗЗА Х 2838 25 В з., Пина 13А. 
ЕНЧезаменыма при созданиым объемных 
ГИ>ограмма нелинейного монтажа хлая 
в комплекте. 


Общая оценка - ОТ“ О - 
Консультации и приобретение 


Москва Ф.СТОИК (095) 366-9006, 962-8243, 962-8643 
Представитель в Н.Новгороде ф.ДИОН (8312) 65874 


изготовлению биороботов. Програм- 
ма имеет доступный каждому интер- 
фейс и легкое управление, возможно 
также использование мыши и джой- 
стика. Нельзя не отметить прекрасное 
звуковое сопровождение. 


Следующая интерактивная игра в 
этом разделе — Зепзогу Оуеоа4 
фирмы Веа Шу Вуге$5. 1988 год, и вы 
опять потеряли память. Больше того, 
ваше положение усугубляется тем, что 
вас как материал для биотехнических 
опытов хочет использовать злой док- 
тор Кравен. Вы оказываетесь в чем 
мать родила на операционном столе 
водной из лабораторий его огромно- 
го завода. Ваша задача — разгадать за- 
мысел доктора Кравена, сразиться с 
его подручными, вихрем промчаться 
по всем этажам завода и, самое глав- 
ное, сорвать проект АМасраппе! по 


Завершает этот раздел, конечно 
же, Мага Поп фирмы Випате. После 
выпуска РаШшу\у’ауз Випае Зой\аге 
взялась за подготовку новой актив- 
ной игры для Макинтоша — и в на- 
чале лета 1995 года появился Мага- 
Шоп. Станислав Кальянов уже писал 
об этой замечательной игре в Ком- 
пьютерПресс №7’95. Мне остается 
только отметить, что по сравнению 
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со всеми предыдущими играми, а 
также с РООМ, который Магапоп 
очень напоминает, в этой игре по- 
явился, наконец, настоящий сцена- 
рий. Графика и средства управле- 
ния — на самом высоком уровне. Вы 
можете, например, построить мно- 
гоэтажную модель своего офиса со 
всеми помещениями, заселить их и 
перенести действие туда... Сетевые 
же возможности игры позволяют по- 
гружаться в нее всем отделом. Кста- 
ти, совсем недавно появился Мага- 
Шоп 2, его демо можно найти в Ин- 
тернете. 

Обратимся к разделу заниматель- 
но-развлекательных игр. Представ- 
ленные здесь игры я бы охарактери- 
зовал как игры для обеденного пере- 
рыва или как игры, которые можно 
быстро завершить. 

Сначала о классической игре Та- 
Баг \ог19$ фирмы Вопзеуаге. 
Сюжет ее очень прост, а сама игра 
привлекает забавными графически- 
ми эффектами. Вы управляете не- 
большим космическим кораблем, 
который летит над поверхностью 
враждебной планеты. Кругом, как 
водится, враги, а вы один. Общая кар- 
тина напоминает “вид сверху”. Игра 
хороша в обеденный перерыв, в нее 
не нужно долго вникать — космиче- 
ский корабль очень чувствительно 
управляется мышкой или джойсти- 
КОМ. 

5расеуау 2000" — космическая 
активная игра с непредсказуемой 
сменой сюжета и великолепно про- 
рисованной графикой в миллионах 
цветов. Все фигурки в игрушке были 
отрендерены программами трехмер- 
ного моделирования. Авторы проду- 
мали интересные сюжетные ходы, и 
это не дает вам уснуть за игрушкой. 
Действие, как это видно из названия, 
происходит в космосе, который на- 
селен забавными существами. Все 
чего-то от вас хотят — одни разбом- 
бить, другие — подарить лишнюю 
жизнь или защиту. Игрушка написа- 
на Джоном Роббином (автором 


системного расширения СопЁсЕ 
Саспег П) иДжоном Калхоном (ав- 
тором СИаег). 

В МасАйаскК ваша задача несколь- 
ко в другом, здесь нет забавных эф- 
фектов, зато со всех сторон на вас 
летят неприятные и страшные твари. 
Вам надо отбиться от них и перейти 
на следующий уровень. Игра не дает 
расслабиться до самого конца — тва- 
ри уж очень страшные. Программа 
сделана фирмами батеТеК® и Ме 
Веа су Ептеа1атепе, Гас. 

Гоопу ГаБуг1 от перекочевала на 
Макинтош из игровых автоматов 
благодаря фирме Ти Ие\/1то. Это 
вариант игры рипБа|. Игра особен- 
но хороша, если у вас не так много 
времени; так как она легкая и ни к 
чему не обязывающая, завершить ее 
можно в любой момент. Не буду 
подробно говорить о рай, вновь 
отошлю вас к статье Станислава 
Кальянова. 

Те, кто страдал на Макинтоше без 
Минера и Пасьянса, будут рады сле- 
дующим трем играм. Это Матез 1.0, 
СнЮЬБаее 2.6. и ЕгурЧап $оща1ге. 
Можно играть и чувствовать себя со- 
всем как в У/шо\. 

Раздел спортивных игр на ком- 
пакт-диске представлен двумя игра- 
ми. Первую — ТапК$ Рго фирмы Ас- 
се$$ боЁмаге, можно назвать обу- 
чающей игре в гольф. Она имеет мас- 
су опций, активных клавиш, полно- 
стью управляется мышью. Приятная 
неожиданность — звуковое сопрово- 
ждение. Слышны даже мягкие удары 
по мячу и шелест травы. В целом игра 
динамична, удобна и интересна. Она 
знакома многим пользователям ком- 
пьютеров, поскольку распростране- 
на на платформе РС. 

Вторая игра в этом разделе — Оу- 
па$Гу Геазпе ВазеБа|; это глобаль- 
ная игра, имитирующая подвижную 
игру бейсбол с самым активным уча- 
стием играющего. От предыдущей ее 
отличает неважное качество графи- 
ки, но если вы твердо хотите научить- 
ся играть в эту заморскую игру, вас 
такой факт не устрашит. (Я, к сожа- 
пению, так и не научился.) 

Обратимся к разделу для детей 
“Познавательные игры”. Для тех, кто 
еще не знает, что такое “Живые 
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Книжки” (14110 ВооК$), здесь есть 
демо этой популярной серии. Пол- 
ную информацию о том, что пред- 
ставляют собой “Живые Книжки”, вы 
найдете в статье “Английский язык” 
(КомпьютерПресс №12795). На ком- 
пакт-диске представлены демо-вер- 
сии двух Книжек (после одной “жи- 
вой страницы” программа возвраща- 
ется на начало). 

Другая интерактивная познаватель- 
ная игра — это Ро И-РиЕ $ ] 011$ Фе 
Рагаде фирмы Натопгои$ Ещег- 
тапотерт из серии игр Рии-Ри(ё$. По 
интерфейсу и способу общения очень 
похожа на “Живые Книжки”, но по 
качеству уступает предыдущему се- 
риалу. Здесь вам предлагается управ- 
лять действиями ...не пугайтесь, ма- 
ленького сиреневого автомобиля. До- 
вольно симпатичного и совсем не 
страшного. Игра изобилует забавны- 
ми загадками и эффектами. 


Для любителей тактических игр в 
этом разделе собраны три програм- 
мы. Игра, без которой здесь, навер- 
ное, невозможно было обойтись — 
это представитель 5ип$емез, $ит- 
Томег Ицегасйуе фирмы Мах!5. По 
моему глубокому убеждению, игры 
такого рода лучше Мах!5 никто соз- 
давать не умеет. На этот раз вам пред- 
лагается самому построить дом в цен- 
тре города. Да не просто так, раски- 
дав где попало блоки и строймате- 
риалы, но чтобы он принес вам до- 
ход, а не только затраты и головную 
боль. Игра проста в освоении, краси- 
ва и, если откровенно, очень затяги- 
вает. 

Другая программа этого разде- 
ла — Сгазадег фирмы Атопцс $0Ё- 
у\уаге — последовательная тактиче- 
ская игра, в которой вы в качестве 
полководца встаете во главе мощно- 
го войска. Игрушка исключительно 


ИГРЫ 


для любителей военных баталий 
(особенно для тех, кто метит в пол- 
ководцы). Сценарий этой игры та- 
ков: вы ввязались в военный кон- 
фликт, и вам нужно взвесить все за 
и против, прежде чем идти на войну. 
Есть много факторов, и порой труд- 
но предугадать исход борьбы зара- 
нее. Помните, что каждая последую- 
щая ситуация зависит от ваших пре- 
дыдущих шагов. 

Завершает этот раздел За Ва е 
зипиатог — потрясающая игра-си- 
муляция боевого похода подводной 
лодки, участвующей в сражениях с 
водным, подводным, наземным и воз- 
душным транспортом. Все окружаю- 


щее пространство, равно как и пуль- 
ты управления кораблем, представля- 
ются реалистичным образом. Слож- 
ность игры порой заключается имен- 
но в этом, а не втом, как поразить не- 
приятеля. А времени учиться управ- 
лять подводной лодкой, к сожалению 
нет, война есть война... 

Наверное, не зря Аркадий Морей- 
нис вел в КомпьютерПресс курс ос- 
нов программирования на Макинто- 
ше. В состав компакт-диска вошли че- 
тыре игры, сделанные в России. Две 
из них родились в “Максимуме”, ко- 
торый возглавляет Аркадий. Это Тет- 
рис (Тегпит) на Макинтоше и 
Змей (Воа). Еще одна разработка — 


КОМПЬЮТЕР 


ФЕВРАЛЬ 1996 ПРЕСС 


Близнецы принадлежит Екатерин- 
бургской фирме Махима. Эта про- 
стая игрушка, по словам авторов, по- 
лезна для развития памяти и образ- 
ного мышления. Практика показыва- 
ет, что такие игры не стареют нико- 
гда. Немного особняком здесь стоит 
демо-версия игры Вег$егсеге$ — 
игра была сделана в Киеве, она опи- 
сывает гибель маленького астероида 
5огопо5 (на котором находились 
ваши родственники). В этой катаст- 
рофе замешана страшная раса Бер- 
серкеров. Ваша задача — набрать 
мощь в виде оружия, денег, хороше- 
го корабля и разобраться с обидчи- 
ками. М 
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Ш Компьютеры "Асег". Доставка, установка, наладка. Три года гарантии. Со склада. 
Тел.: (095) 923-64-71. 
№ Стримеры НР, Ехабуе, \МапаГа! и кассеты к ним. Поставка из США за 10 дней. 
Тел.: (095) 956-47-48. 
№ Учебный центр по технологии "клиент/сервер" и САЗЕ-технологии: продукты бира 
(ЗОЦ/\Мпаомз, ЗОЕВазе), 109 ММо$ (ЕАммп, ООмип, ВРмип) и др. Интерфейс На. 
Тел.: (095) 135-25-19, 135-55-00. 
ш Недорогие системы интеграции розничной торговли на базе ККМ "Электроника 92". 
НПП "Дискретные системы". Тел.: (095) 455-56-01. 
№ Конвертор 5МСА-РАЕ (для подключения компьютера к телевизору). Компьютеры и комплек- 
тующиекним. Фирма "МИКРОАРТ". Тел.: (095) 189-28-01, факс: (095) 180-85-98. 
Ш НПП "Дискретные системы" предлагает недорогие компьютерные учебные классы на базе 
многоконсольного оборудования. Мийсоп. Тел.: (095) 455-56-01. 
Ш АСУТП, промконтроллеры - проектирование, поставка, сервис. Опыт в энергетике за долги. 
НПО "Системотехника", Иваново. Тел.: (0932) 32-66-42, 30-63-51. 
№ Подписка на электронный журнал ВааВазе №ем. Приглашаем к сотрудничеству авторов 
статей в области БД и СУБД. Технопарк "Южный Урал". Тел.: (3512) 399-208. Решетников 
Андрей. 
№ Открыта подписка '96 на оригинальные компьютерные издания: ВУТЕ, [АМ Мадалт, [АМ 
Ттез, Ба Соттипсайоп, Ог. бобб"$, Ореп Сотрийпд, ОВМ$. Компания "АйТи". 
Тел.: (095) 127-90-10. 
№ ИщуКомпьютерПресс М1-3, 8'90, 11'91, 92 г. Предлагаю книги по компьютерам (ВМ. Спи- 
сокв Вашем конверте. Адрес: 681013, Комсомольск-на-Амуре, Мира, 61-4. Леонтьев В.В. 
Ш Откликнитесь, юные программисты! Наш адрес: 169706, Коми, Усинск, Мира 11 а, Школа 
программистов. Будем рады переписке. 
№ Внутисхемные эмуляторы (РС/РАСК, 0\/с0$} для: 1816, 18308Е48/31/51, 1821ВМ85, 80СЗ2, 
87051, 80С516В. НПФ "АСАН". Тел.: (095) 286-84-75, 173-39-59 (авт.). 
ш Мадссоюг превращает проекционный монохромный сканер ЕхТе! в цветной! 
Тел./факс: (095) 114-50-84. Е-тай: мпспа@гедйпе.ги. 
№ Модемы 7ухе!, 0.5. Вобобсз. Со склада. Тел.: (095) 956-47-46 
ш Внутрисхемные эмуляторы (РС/РАСК, |0\ с0$1) для: 1816, 18308Е48/31/51, 80С32, 
87051, 8065108. НФП “АСАН”: (095) 286-84-75, 173-39-59. е-Май: аздог@оаз.арс.огд 
№ Программа \М/Ип Маклер для агентств по аренде и продаже недвижимости. Среда 
М$ МИпдомз. Может работать в сети. АК Зой\миаге: (095) 733-01-60, 243-19-89 
№ Программа регистрации, отображения и обработки сигналов бет: сверхдлинные 
реализации, расширяемый набор функций. (095) 578-02-40. 
№ “КНПП БИТ” предлагает по низким ценам программное обеспечение, специально раз- 
работанное для российских школ. Тел./факс: (095) 324-97-69 
Ш “КНПП БИТ” предлагает за $99 двухгодичный курс “ОИВТ” — 
преподавания в школе. Тел.: (095) 324-97-69, 324-55-86 ($). 


результат многолетнего 


Дорогие читатели! 
Предлагаем воспользоваться новым разделом 


нашего журнала. 8 нем вы сможете бесплатно 
поместить объявления по компьютерной тематике. 


Правила оформления объявлений: 


_ (У объявление должно быть прислано 
на отрывном купоне КомпьютерПресс, 
ксерокопии не принимаются; 
_ ( длина строки текста — не более 140 символов, 
включая пробелы; 
° и текст должен быть написан разборчиво, четко 
°— ( указаны название фирмы, телефон или факс, 
_ _ включая код города (не более двух номеров); 
__( объявления присылайте по адресу: 
’ 113093 Москва, а/я 37, Бесплатные объявления. 
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дя оставляет за собой право отбора публикуемых . 
объявлений. Не принимаются объявления о продаже и обмене | 
нелицензионными о оиктами 7 > 
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39 ТОРО сель ОВООМНОЙ ИМРОГОВЦИЯ сои нь Е 


«Столица» 
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095) 297-58-87 


«Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 


«Молодая Гвардия» 
Москва, ул. Большая Полянка, 28 
Телефон: (095) 238-50-01 


«Дом технической книги» 

литература по каталогу М!сго$оН Рге$$ 
Москва, Ленинский пр-т, 40 

Телефон: (095) 137-60-19, 137-68-88 


Инфосервис 

117234, Москва, Ленинские горы, МГУ, 
2-й гуманитарный корпус 

Телефон: (095) 939-53-90, 939-16-09 


«Московский Дом книги» 
Москва, Калининский пр-т 
Телефон: (095) 203-82-42 


Магазин №6 
Москва, Кузнецкий мост, 18 
Телефон: (095) 923-17-05 


рнал Компьют 


«Мир» 
Москва, Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 


АО «Диалог-Салон» 
107066, Москва, ул.Спартаковская, 13 


«ТМГ в Москве» 
Москва, Ленинский пр-т, 87/1 
Телефон: (095) 134-30-05 


«Центр-Техника» 
Москва, ул.Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 


«Академкнига» 
Москва, ул. Тверская, д.19а 
Телефон: (095) 299-75-66 


Книготорговая фирма «Юнифир» 
123585, Москва, 

ул. Народного Ополчения, 33 
Телефон.: (095) 192-31-60 
Тел./факс: 192-96-56 


«Юнифир» Санкт-Петербург, 
Апраксин двор, кор. 41, 3 этаж 
Телефон: (812) 310-28-47 


«Дом Книги» 
191186, Санкт-Петербург, 
Невский пр-т, 28 


НПП «Владибор» 

Киев, ул. Лейпцигская, 1а 

Телефон: (044) 294-89-81 

ТОО «Алдим» 

253222, Киев 222, а/я 83 
Телефон: (044) 514-18-96, 510-45-81 


ТОО фирма «Оникс» 
109432, Москва, ул. Лобанова, 3 
Телефон: (095) 277-51-64 


Фирма «Клондайк» 

Москва, Рязанский пер.., 3 

Телефон: (095) 265-13-05, 265-20-38 
Факс: (095) 261-31-60 


Фирма «Агата» 

115585, Москва, ул. Домодедовская, 
д. 35/2, школа «Царицыно» №548 
Телефон: (095) 397-74-64 

Т/факс: (095) 390-67-64, 398-55-71 


Фирма «Диалектика-Нева» 

191028, Санкт-Петербург», 

Наб. реки Фонтанки, д.20, помещение 19 
Телефон: (812) 534-45-78 

Факс: (812) 535-56-87 


Н.Новгород 
Телефон: (8312) 62-33-49 
Ольхов В.Е. 


в продаже вс едующих магазинах... 


НПП «Триумф» 
220012, г.Минск, пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 


ООО «Красико-принт» 
220114, Минск, пр-т Ф.Скорины, 
д.155, корп.2 

Телефон: (8-0172) 205-554, 202-469 
Факс: (8-0172) 202-614 


Фирма «636» 
Латвия, Рига 1\-1004 
ул. Аудею 11-508 
Телефон: (0132) 212-848 


ООО «Пр-Тор» 
[\У-1010 
Рига, ул. Валкас, 4 


Приглашаем к сотрудничест 


по распространению печатной 
— Тел 


3] 300-10-98 
}] 30059-11 
3] 300-0599 
3] 30058500 
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Вопапа С++ 5.0 


В этой книге читатель найдет 
сведения о практическом 
‚ использовании нового компилятора 
| Войапа С++ 5.0. Особое внимание 
уделяется использованию 
последних версий библиотек ОМ/- 
и ОСЕ. Большая часть примеров 
предназначена для решения 
практических задач 
и получение нестандартных 
решений. Книга рассчитана 
на все категории программистов, 
интересующихся разработкой 
приложений для \Мпаом/$. 


Д.Рамодин | 


Создание 
32-битных приложений 
в среде БерШ 


Книга о новом программном 
продукте фирмы Войапа — 
Берн! 32. Содержит описание 
интегрированной среды 
разработчика, визуальных 
‚ компонентов, техники програм- | 
| мирования и использования среды | 
| Ое@рн! для разработки 32-битных 
| МАпдом$-программ для М/пао\м$ 95 | 
| и ММпдом$ МТ. Особое внимание | 
уделено практическому програм- 

мированию. В приложение 

| вынесена справочная информация, 

дополняющая стандартную 
документацию. Рекомендуется 

для самостоятельного обучения 

в качестве справочного пособия; 
рассчитана на широкий круг 
программистов. 


Ка | 
А.Федоров 


нитегпе{ для всех 


| Книга в простой и доступной форме | 
знакомит читателей с щете!: 
с правилами ее использования, 
возможностями, предлагаемыми \' 
| этой системой, способами быстрого | 
| поиска необходимой информации. 
Особое внимание уделяется 
\Мопа Млае Ме как наиболее 
удобному способу доступа 
к информации, хранимой в !щете{. 
Обсуждаются вопросы выбора 
н\чегпе{-провайдеров, 
предоставляемые ими услуги, 
дается обзор пакетов 
для доступа к !\ете. 
В приложении приводится 
аннотированный каталог ресурсов 
Н\цегпет. 


К. Ахметов 


ПОЮТ и 


Курс 
молодого бойца: 
МЛптпао\м$ 95 


Книга предназначена 
для обучения работе 
на 1ВМ РС-совместимом 
компьютере в среде 
Мюсго5ой \М/Ипаом/$ 95 людей, 


не имеющих предварительной 


компьютерной подготовки. 
Приведены необходимые 

сведения об использовании 
программных продуктов 


| для \ММпаомз 95, Мегозой О! се, 
Мсго$ой Р!и$!, МоНоп (Иез, 
Моцоп Мамдаюг, Моцоп Ап#\Мтги$, 


принципов работы с системой. 


издание дополнено сведениями 
о коммуникационных и сетевых 


На 


В книге содержится обширная 


| и средствам создания приложений 


уделяется правильному выбору 
программных средств — систем 
управления базами данных, сред 
быстрой разработки приложений 


практически всеми имеющимися 


Оешпа \М/МпРах Рго. 


МЮ А.Федоров, 


Д.Рамодин 


Технология 
«клиент/сервер» 
для всех 


информация по основам 
технологии «клиент/сервер», 
программным продуктам 


на ее базе. Особое внимание 


и сравнительному анализу 
возможностей, предлагаемых 


на отечественном рынке 
программными продуктами 
для данного направления. 


К. Ахметов 


МЛтпаом$ 95 
для всех 


(Издание 2-е, 
переработанное и 
дополненное) 


Книга посвящена работе 
пользователя с операционной 
системой М/Ипаом$ 95 фирмы 
Мсго$о0Н. Содержит описание 

интерфейса \М/Ипаом$ 95, 

программных средств, 
входящих в состав системы, 


Даны рекомендации 


для пользователей М$5-00$ 
и Мсго$ой \Мпаом$. Второе 


возможностях М/пдом/$ 95. 


А.Борзенко, | 
А.Федоров | 


МПОЮТЕР 


Электронный офис 
| для всех 
| Книга знакомит читателей 
со средствами автоматизации 
офисной деятельности. 

В ней содержится 
информация по таким 
вопросам, как эргономика 
современного офиса, 
использование компьютерной 
техники и прикладных программ 

для автоматизации офисной 
| деятельности. Приводятся примеры 
решений на базе офисных 
программ. Рассматривается 
применение различных 
современных технологий. 


А.Федоров, | 
Д.Рамодин 


г ет 


МЛпаом$ 95: 
что, как и почему 


В книге приведены материалы, 
существенно расширяющие 
существующую документацию 
по новой операционной системе 
Мсго5оЯ \Мпаом$ 95. 

В ней читатель найдет 
информацию, которая поможет 
не только разобраться 
в механике работы М/Ипаом$ 95, 
но и научиться использовать 
на практике все преимущества 
этой современной операционной 

_ системы. Книга рассчитана 
на опытных пользователей 
и системных администраторов. 
Она также будет полезна 
всем, кто интересуется 
Мсго$оЙ \М/пдом/$ 95. 


А Борзенко 


|ВМ РС: 
устройство, 
ремонт, 
| модернизация 


(Издание 2-е, 
переработанное и дополненное) 


Во втором издании книги 
основное внимание уделяется 
компьютерам на базе 486-х 
и Репйит-микропроцессоров. 
Рассматриваются новые 
периферийные устройства, 
использующие современные 
технологии. Изложение материала 
построено исходя из того, 
что «знание некоторых 
принципов заменяет знание 
многих фактов». 


ринит вттнитттеиткниттто ини нии ииитонтентитиитнии 


А.Борзенко, 
А.Федоров 


Мультимедиа 
для всех 
(Издание 2-е, 
переработанное и 
дополненное) 


Книга в популярной форме 
рассказывает о последних 
новинках компьютерной индустрии 
в области мультимедиа: о звуковых 
картах, приводах компакт-дисков, 
джойстиках, о том, для чего все 
это нужно и как с этим обращаться. 
Предназначена для тех, кто ничего 
не слышал о мультимедиа, 
кто слышал, но не знает 
или не понимает, зачем это нужно. 

Словом, эта книга о том, 
| как просто и недорого установить 


средства мультимедиа на своем 
персональном компьютере. 
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екордно низкие цены + 
Бесплатно МО диск на 1.3 Гб! 


озьмите на пробу: _ 


Только до 31 марта Вы можете взять _ 
в АО «ПИРИТ, магнитооптику на _ 


ее преимуществах. Если Вам не — 
понравится, мы вернем деньги. | 


в рф 


` ПИРИТ» предлагает полный спектр 
‘нитооптических устройств фирм 
Махорих и Ри: 


и 3.5" магнитооптические накопители 230 Мб; 
ш магнитооптические диски 230 Мб; 

ш 5.25" магнитооптические накопители 1.3 Гб; 
ш магнитооптические диски 1.3 Гб; 


ш магнитооптические библиотеки 
на 26 -— 180 Гб. 


На все комплектующие предоставляется 
гарантия 1 год. 


Обеспечивается техническая поддержка. 


Дополнительную информацию по перспектив- 
ным и уже поставляемым продуктам, практиче- 
ским аспектам модернизации Вы можете найти 
в издаваемом регулярно каталоге «ИРСВАОЕ — 
новый уровень ваших компьютеров». 


Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


115446, Москва, Коломенский проезд, 1а, АО «ПИРИТ» 
Телефон: (095) 115-7101 (5 линий). Факс: (095} 112-7210 
® Е-тай: гоо@рийт.т5К.зи 


анная торговая марка, «ОРСВАОЕ — новый уровень ваших компьютеров» торговая марка АО «ПИРИТ 


ые марки и зарегистрированные торговые марки являются собственностью их владельцев 


